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1 Layerfilter

In umfangreichen Zeichnungen (vor allem der Bautechnik) befinden sich meist sehr viele Layer. Sehr oft weisen diese
Layernamen eine bestimmte Struktur auf. Anhand dieser Struktur kdnnen Layerfilter definiert werden. Nur Layer, die
diesen Filterkriterien entsprechen, werden in der Layerliste angezeigt. Die Filter ALLE, alle Verwendeten Layer sind in
jeder Zeichnung vorhanden. Uber ,Filter invertieren kénnen die Filter in ihr Gegenteil umgedreht werden.

x
o Alktueller Layer: Kontur-03
=1 5444
Filter € 5. Name
= -
E| ALLE & AF

B alle Verwendeten
B Allgemein (MB)
|='_—| Bau

LB Textlayer

& Bau-Fenster
& Bau-Flache
& Bau-Stiege

&
- e et e e ¥ |

& Bau-Stiege-\
& Bau-Tar

& Bau-Unterzu
F 4 Bau—'.-‘."and—NQ
& Bau-Wand-Trg
& BEM

& Bild

gt

& Defpoints
& HE

Kontur-05
b

3

1

H

E

1

3

7

& Kontur-0 i

= Mitte07  §

- & Mitte-025 3
[ Filter invertieren €« l
2

3

y

?

-3

ALLE: 25 Layer angezeigt von 25 Gesamtlayern

ﬁh LAYEREIGENSCHAFTEN-MANAGER

Eingeblendete Filterstruktur

AutoCAD erlaubt die Definition von Eigenschaftsfiltern oder Gruppenfilter:

O Eigenschaftsfilter: Basiert auf den Eigenschaften eines Layers — Gleicher Name, gleiche Farbe, bestimmter
Zustand, ...
O Gruppenfilter: Basiert auf beliebigen Auswahl von Layern.
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1.16.1 Eigenschaftenfilter

Basiert auf den Eigenschaften eines Layers — Gleicher Name, gleiche Farbe, bestimmter Zustand, usw. Eigenschaftenfilter
kdénnen Uber das Kontextmenu in einen Gruppenfilter umgewandelt werden.

o Offnen Sie die Palette Layereigenschaften-Manager.
® Kilicken Sie auf das Symbol fiir den Eigenschaftenfilter

x
o Aktueller Layer: Kontur-03 Suche nach Layer  Q
NS 54544 oo
F||t rr c Blminn ~ .. L C ©C n I:a
Neuer Eigenschaftenfilter (Alt+E) ]
=- Zeigt das Dialogfeld Layerfilter-Eigenschaften an, in dem Sie [
einen Layerfilter anhand von einer oder mehreren I
Eigenschaften des Layers erstellen kdnnen, 1
e e L BarSietemn B i

® Geben Sie als Filtername Textlayer ein. Klicken Sie im Bereich Filterdefinition in die Spalte Name und geben
Sie text* ein — in der Vorschau werden nur noch die Textlayer angezeigt.

A Layerfilter-Eigenschaften

Filtername:
Textlayer
Filterdefinition:

Sta... | Mame Ein | F|1'er...| S.. | Plot | Farbe Linientyp Linienstar... | Trans... | Plotstil | Fri..

Filtervorschau:

Status Name A| Ein | F|1'er...| S. | Plet | Farbe | Linientyp | Linienstar... | Trans... | Plotstil | Fri..
- Text-05 L] & [eyan Continuous e 0.50.. 0 i
- Text-07 @ W weik Continuous mmm 0.70.. 0 I
- Text-018 L] M rot Continuous —— 0.8 0 i
- Text-025 @ B magenta  Continuous — 025 e
- Text-035 L] = [l weil Continuous = 035 0 i

Abbrechen Hiffe

® \erlassen Sie den Dialog mit OK.
@ Uber das Kontextmenii des Eigenschaftenfilters kann der Dialog jederzeit wieder aufgerufen werden.

: Alktueller Layer: Kontur-03 Suche nach Layer  Q
%5 E|% 2544 o8
Filter €< 5. Name | E..[ F..| 5..| P.| Farbe

& Text-05 L] & [ cyan

E= o = Text-07 e E\Jeirs
D delewerien ~ Tasots (0 % i G

e & Text-025 i 7] ma....

B¢ Textlayer .47 Text-.[J}S @ W el
Sichtbarkeit 3
Sperre 3
Ansichtsfenster 3
Gruppe isclieren 3

XRef-Layer-Eigenschaften zuriicksetzen  »
MNeuer Eigenschaftenfilter...
MNeuer Gruppenfilter

In Gruppenfilter konvertieren

Umbenennen

Laschen

Eigenschaften... l}

() Filter invertieren

Textlayer: 5 Layer angezeigt von 25 Gesamtlayern

AM) LAYEREIGENSCHAFTEN-MANAGER

8 © Ing. Gerhard Weinhéusel
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2 Schriftfelder

Ein Schriftfeld ist ,aktualisierbarer Text“ und zeigt Daten an, die sich im Verlauf einer Zeichnung &ndern kénnen. Schriftfelder
kénnen in alle Textarten (Toleranzen ausgenommen) eingefligt werden, z. B. in MText, Tabellenzellen, Attributen und
Attributdefinitionen. Wenn Sie ein Schriftfeld aktualisieren, wird der neueste Wert des Schriftfelds angezeigt. Schriftfelder
werden mit einem grauen Hintergrund dargestellt, der nicht geplottet wird.

Sind fur ein Schriftfeld keine Werte vorhanden, werden Gedankenstriche (----) angezeigt. Ist das Schriftfeld ungdiltig,
werden Rauten (####) angezeigt.

In den OPTIONEN - Registerkarte BENUTZEREINSTELLUNGEN — Bereich SCHRIFTFELDER kann die Anzeige des
Hintergrundes und die Aktualisierung eingestellt werden.

# Schriftfeld-Aktualisierungseinstellungen

Schriftfelder automatisch aktualisieren:
B Sffnen B =Transmit
Schiftfelder B speichern B Regenerieren
B Hintergrund von Schriftfeldem anzeigen e
Schriftfeld-Aktualisierungseinstellungen. . Anwenden & Schliiefen | | Abbrechen Hilfe
Optionen - Bereich Schriftfelder Aktualisierungseinstellungen

Besonders interessant ist die Tatsache, dass neben vordefinierten Schriftfeldern fir Dokumenteigenschaften, Plansatz,
Plot, usw. auch auf alle Eigenschaften von Objekten zugegriffen werden kann.

2.1 SCHRIFTFELD - Schriftfeld erzeugen

Der Befehl SCHRIFTFELD o6ffnet einen Dialog zum Erzeugen eines Schriftfeldes. Dieser Dialog sollte schrittweise von
links nach rechts durchgearbeitet werden.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Einfiigen / Daten Pull-down-Menu: Einfiigen » Schriftfeld...

&N AT Schriftfelder aktualisieren Tastatur-Befehl: SCHRIFTFELD

== |2 oweobjent Tastatur-B?fehI: -SCHRIFTFELD
| Tastatur-Kirzel:
&5, Hyperlink
Daten

Ab AutoCAD Version: 2005 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

& Schriftfeld X

Schriftfeldkategorie: Aktuelle Plankategorie:
Alle ~ FEFE
Schriftfeldnamen: Format:

Aktuelle Plankategorie kein)

Aktuelle Plannummer Grofschreibung
Aktuelle Plannummer und Titel Kleinschreibung
Aktuelle Planrevisionsnummer Erster Buchstabe grof

Aktuelle Plansatzprojekinummer Anfangsbuchstaben grofi
Aktuelle Plansatzprojektphase
Aktueller benutzerdef. Plan
Aktueller benutzerdef. Plansatz
Aktueller Planausgabezweck
Aktueller Plansatz

Aktueller Plansatzprojektmeilenst
Aktueller Plansatzprojektname
Aktueller Plantitel

Aktueller untergeordneter Flansz
Aktuelles Planrevisionsdatum
Anmeldename

Anzahl

Autor

Benanntes Objekt

Beschreibung des aktuellen Plans
Beschreibung des aktuellen Plans
Blockplatzhalter

Schriftfeldausdruck:
% <\ACSm. 16.2 Sheet.Category >%

Abbrechen Hilfe
Dialog Schriftfeld

10 © Ing. Gerhard Weinhausel



Anwender 2D Aufbau AutoCAD 2027

3 Zusammengesetzte Objekte: Blocke

Blécke sind Zusammenfassungen von mehreren Objekten zu einem neuen Objekt. Sie kénnen Bloécke in eine Zeichnung
einfigen, skalieren und drehen. Sie kénnen einen Block in seine Einzelteile auflésen, diese andern und den Block dann
neu definieren oder direkt eine Blockreferenz bearbeiten.

Blocke werden fiir Formate und Schriftkopfe, fiir Normteilbibliotheken, Bauteile, usw. verwendet. Immer wenn es praktischer
ist einen Teil zu manipulieren und dieser Teil selten gedndert werden muss, sollten Sie einen Block erstellen.

Sie kénnen jede beliebige Zeichnung in eine andere Zeichnung einfligen. Dabei entsteht aus dieser Zeichnung ein Block.

Blécke sind auch eine immense Platzersparnis, da nur eine Definition und beliebig viele Referenzen gespeichert werden.
Andert sich die Definition, &ndern sich alle Referenzen.

3.1 Voransichtsgalerien

AutoCAD bietet Voransichtsgalerien fir Blocke, Bemalungsstile, FUhrungsstile, Textstile, Tabellenstile. Die Galerien
lassen sich in der Grof3e verandern und zeigen eine Voransicht der in der aktuellen Zeichnung enthaltenen Definitionen.

Blocke die von BemafRungsstilen und Multi-Fiihrungslinienstilen automatisch erzeugt werden wie Pfeilspitzen, Schragstriche,
usw., werden nicht in der Voransichtsgalerie der Multifunktionsleiste oder in der Blockpalette angezeigt.

| Ab AutoCAD Version: 2016, 2021 | In AutoCAD LT verfiigbar: Ja \

n' ™ = [_E‘. E E Ig] TR - | 4% Zeichnen und Beschrift.. = = Freigeben

Start  Einflgen  Beschriften  Parametrisch  Ansicht  Verwalten  Ausgabe  Add-ins  Zu

% EE_J—)\’ ELl Attribut bearbeiten - E;:t;. E_]‘fD? Et[:

L F\> Attributanzeige beibehalten - L -
Einfiigen Erkennen und g Block Attribute  Attribute Block-
konvertieren [ Ersetzen erstellen  definieren verwalten Editor

°pe - LA,

Blockdefinition =

7

Armatur - Badezi... Armatur - Badezi... Arrnatur - Badezi...
Badewanne - 66x1...  Fenster - Halbkrei..  Fenster - Holzfenst...
| N |
[—

Fenster - Holzfenst...  Garagentor - Pane..  Schornstein - Aufrifi

o]
1K

Toilette - Draufsicht  Toilette - Seitenansicht Toilette - Vo...

Zuletzt verwendete Blacke...
Bevorzugte Blacke...

Blécke aus Bibliotheken...

Galerie Blocke

Die Systemvariable GALLERYVIEW (gespeichert in der Systemregistrierung) steuert die Art der Vorschau in den Blécken
und Stilen der Multifunktionsleiste.

Wert Erklarung
0 Zeigt die einfache Listenansicht an.
1 (Standardwert) Zeigt die grafische Voransicht an

Hinweis:

GALLERYVIEW 0 wirkt nicht bei Textstilen und Zellenstilen (Tabelle). Es werden weiterhin die Text-Miniaturansichten in
der Multifunktionsleiste angezeigt.
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3.6

miussen.

3.7

BLOCK - Bearbeiten der Blockbeschreibungen

Wenn Sie die Blockbeschreibung (fir DESIGNCENTER) andern wollen, kdnnen Sie dies tun ohne den Block auflésen zu

Rufen Sie BLOCK auf.

Wihlen Sie aus dem Listenfeld den Block dessen Beschreibung Sie @ndern wollen. Andern Sie die
Beschreibung und Einheiten. Stellen Sie im Bereich Objekte ,Ldschen” ein.

Wahlen Sie OK — Nach einer Sicherheitsabfrage wird der Block neu definiert.

UBUNG Schritt 1: Block Kinosessel in Zeichnung Kino1

definieren

Ihre Aufgabe ist es ein Kino einzurichten. Dazu wird EIN Sessel als Block definiert und danach fir alle Sitzreihen verwendet.

® Speichern Sie die aktuelle Zeichnung als KINO1.DWG.

® Das Kino selbst und die Einrichtung wird in den Einheiten CM erstellt — rufen Sie EINHEIT auf stellen Sie die

Einheiten auf CM.

® Zeichnen Sie einen Sessel im Grundriss: Sitzflache, Armlehnen, Riickenlehne. Verwenden Sie dazu den
Befehl RECHTECK. Zeichen Sie in die Sitzflache Diagonalen auf dem Mittellinienlayer und einen Kreis auf

dem Verdecktlayer.

\ /”"_H"‘-\\/.

.Ff \ / \\ 1
B L

% \\/ \/'/)i

/ \x______,/ \
= —
u

5|5 50 5[5

® Rufen Sie BLOCK auf und definieren Sie einen Block mit Namen KINOSESSEL.

A Blockdefinition

90.87660192852785

1<

<

193 2858062026995

I

0

Einstellungen
Blogkeinheit:

Zentimeter ~

Hyperink...

() In Blockeditor 6ffnen

Mame: =
Kinosessel e | ><\
Basispunkt Objekte Verhalten
Am Bildschim bestimmen Am Bildschirm bestimmen [] Beschriftung
I Auswahlpunkt B Objekte wahlen Blockaugrichtung an

Layout anpassen

() Beibehalten [C] Einhetlich skalieren
In Block konvertieren

Ol B Auflézen zulassen

O Loschen

7 Objekte ausgewahit

Beschreibung

Basispunkt linke untere Amlehne|

Abbrechen Hife

18
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3.41 1 x 1 Blocke

Blocke werden meist in der gewlinschten Abmessung gezeichnet. In manchen Fallen ist es auch méglich die Blocke

in ,neutraler Grolke zu zeichnen und diese beim Einfiigen durch den Skalierfaktor auf die gewlinschte Abmessung zu
bringen.

Tarsymbol Links: R=1 Tursymbol Rechts: R=1

Ubung:
In der folgenden Ubung werden 2 Tiirsymbole als Block definiert und in der Folge in unterschiedlicher GréRe verwendet.

® Setzen Sie den Layer 0 aktuell.

® Zeichnen Sie einen Kreis mit Radius 1 sowie von der Mitte aus eine Linie nach unten und zur Seite. Stutzen
Sie den Kreis, sodass ein Viertelkreis entsteht. Ldschen Sie eine Linie und spiegeln Sie das Symbol.

® Rufen Sie den Befehl BLOCK auf. Geben Sie einen Namen ein. Wahlen Sie als Basispunkt das Zentrum des
Bogens. Wahlen Sie als Objekte die Linie und den Bogen und die Option zum Léschen der Objekte. Stellen
Sie die gewlinschte Blockeinheit ein und geben Sie eine Beschreibung ein:

A Blockdefinition

Mame:
[Tir-Links v u
Basispunkt Cbjekte Verhalten
(] &m Bildschim bestimmen [ &m Bildschim bestimmen [ Beschriftung
*. Auswahlpunkt iR Objekte wahlen Blockausrichtung an
b b Layout anpassen
¥ 0 () Beibehalten (] Einheitlich skalieren
. In Block konvertieren
I D— Ol 8 Auflasen zulassen
© Loschen
Z 0 . -
2 Objekte ausgewahit
Einstellungen Beschreibung
Blogkeinheit: Tiirsympol Links 1x1 Einheiten|
Zentimeter -
Hyperink...
[ In Blockeditor 6ffnen Abbrechen Hitfe:

® Verlassen Sie die Blockdefinition mit OK.
® Wiederholen Sie den Vorgang mit dem zweiten Tlrsymbol.

A Blockdefinition

Mame:
|TE|r—Rech'ts w | u
Basispunkt Objekte Werhalten
[ Am Bildschim bestimmen [ Am Bildschim bestimmen [ Beschriftung
*. | Auswahlpunkt {Ff; | Objekte wahlen Blockausgrichtung an
L ks Layout anpassen
¥ 0 () Beibehalten (] Einheitlich skalieren
. In Block k rti
e D— O _n" ock Komietier=n 8 Auflasen zulassen
© Léschen
Z 0 . -
2 Objekte ausgewahit
Einstellungen Beschreibung
Blogkeinheit: Tiirsympol Rechts 1x1 Einheiten|
Zentimeter -
Hyperink...
[ In Blockeditor &ffnen Abbrechen Hife
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4 Objekte zahlen und markieren
4.1 ANZAHL - Objekte zahlen und markieren

Der Befehl ANZAHL zahlt die ausgewahlten Objekte in der Zeichnung, hebt sie optisch hervor und 6ffnet eine Symbolleiste
zur Navigation. Dabei kdnnen nicht nur Blécke sondern auch geometrische Objekte (Linie, Kreis, Polylinie,...) gezahlt
werden. Wenn die Palette ANZAHL gedffnet ist, wird das Ergebnis in der Palette angezeigt.

Kontextmeni: ANZAHL Werkzeugkasten:
[ . - o Pull-down-Meni:
Unterobjekt-Auswahlfilter ¥ Tastatur-Befehl: ANZAHL
sehnellauswah... Tastatur-Kirzel:
Taschenrechner
(| Anzahl
':’E*:'\ Suchen...
[+ Optionen...
Ab AutoCAD Version: 2022, 2023 In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Der Suchbereich kann rechteckig oder polygonal sein, den gesamten Modellbereich umfassen oder eine geschlossene
Polylinie sein. Der festgelegte Zahlbereich kann in einer weiteren Zahlung verwendet werden.

Befehl: ANZAHL

Ersten Eckpunkt des Zdhlbereichs angeben oder [Aktueller bereich/Gesamter modellbereich/Objekt/
Polygonal] <Aktueller bereich>:

Befehl: ANZAHL

Ersten Eckpunkt des Zdhlbereichs angeben oder [Aktueller bereich/Gesamter modellbereich/Objekt/
Polygonal] <Aktueller bereich>:

Zielobjekte wdhlen oder [alle bldocke AUFlisten] <alle Blécke auflisten>:1 gefunden
Zielobjekte wahlen oder [alle blocke AUFlisten] <alle Blocke auflisten>:
Gruppe ...... 27

Richard John | Janice
Hames | O'Toole ‘ Ford
ANZAHL - Auswahl eines Blocks ANZAHL - Hervorheben der Blécke (Palette nicht gedffnet)
[~1[Oben][2D-Drahtkérper] poh: 27 @ < 2 RO x = @ %
Rt W W L e A T e e
Unterobjekt-Auswahlfilter 4 x i
Schne“auswahL.. ; < Zuniick zur Liste
Taschenrechner @ Geometrien: 27 v
@" Suchen... WMafistab anpassen
Eigenschaften . Spiegelzustand anpassen
Schnelleigenschaften - g
— £
&
v
) ,L X
ANZAHL - Auswahl einer
Polylinie ANZAHL - Zahlen und Hervorheben der Polylinien (Palette gedffnet)
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5 Attribute

Attribute sind Zusatzinformationen zu Blécken. Attribute kdnnen sichtbar oder unsichtbar, variabel oder konstant sein. In
Attributen kénnen alle Arten von Informationen abgelegt werden. Variable Attribute dienen als Platzhalter fir die spateren
Informationen. Wird ein Block mit variablen Attributen eingefiigt, werden die Daten erfragt, die mit dem Block gespeichert
werden sollen. Solche Daten kénnen Artikelnummern, Preise, Kommentare, usw. sein. Die in den Attributen gespeicherten
Informationen kdnnen extrahiert werden, um sie in einer Tabellenkalkulation oder Datenbank weiter zu verarbeiten.

Im Folgenden werden fur die Planung der Biiroeinrichtung Schreibtische gezeichnet und mit Attributen versehen. Sichtbare
Attribute flir den Namen und die Telefondurchwahl des Mitarbeiters, nicht sichtbare Attribute fiir die Modellnummer und den
Preis. In spaterer Folge werden diese Informationen in AutoCAD extrahiert und in AutoCAD Tabellen oder Excel Tabellen
exportiert. So kann eine Telefonliste oder eine Bestellliste mit Preisen erzeugt werden.

5.1 ATTDEF: Erstellen von Attributen

Der Befehl ATTDEF erzeugt eine Attributdefinition. Die Attributdefinition besteht aus dem Attribut selbst, dem Modus fur die
Darstellung, dem Einfiigepunkt fir die Position und den Textoptionen.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Block MF-Leiste / Gruppe: Einfiigen / Blockdefinition

% Ea Lo Erstellen D.} DI%I E‘Q;

L 1:\__?) Bearbeiten - X o
Einfiigen Erkennen und ) Block Attribute JAttribute Block-
T konvertieren E"/ Attribute bearbeiten ~ erstellen | definieren fverwalten Editor

Blockdefinition «

Block

Werkzeugkasten:

Pull-down-Menu: Zeichnen » Block » Attribute...
Tastatur-Befehl: ATTDEF

Tastatur-Kurzel: AD

Ab AutoCAD Version: 12 \ In AutoCAD LT verfiigbar: Ja
" ] - Modus: _ _ S _
el LR T T Unsichtbar: Die Attributwerte werden beim Einfligen des Blocks nicht
Modus rrom angezeigt. (Siehe auch ATTZEIG).
- ) _ Konstant: Das Attribut hat einen konstanten Wert.
— Bezeichnung: . A . . e .
() Konstart Pru_fen. Fordert Sle_ beim Einfligen des Blocks auf, zu priifen, ob der
(O Prien Eingabeaufford.: Attributwert korrekt ist. _ .
- ) N Vorwahl: Legt das Attribut auf dessen Vorgabewert fest, wenn Sie
L Vorwahi s = einen Block einfligen, der ein voreingestelltes Attribut enthlt.
e ) Position sperren: Sperrt die Position des Attributes innerhalb des
[ Mehrzsiig Texteinstellungen Blocks
Ausrichtung: Links ~ _— . - .
Einfiigepunkt Mehrzeilig: erzeugt ein mehrzeiliges Attribut.
] ] ) Textstil: Romans ~
e ([ Beschriftung Einfiigepunkt: Entweder am Bildschirm bestimmen oder die
8 Texthihe: 35 i Koordinate festlegen.
- Drehung: 0 3 Texteinstellungen: Bereich um die Texteigenschaften festzulegen.
- Unter vorheriger Attributdefinition ausrichten: Wird eingeblendet,
Untter vorheriger Attributdefinition ausrichten wenn bereits eine Attributsdefinition besteht. Erlaubt es weitere
Attributsdefinitionen untereinander auszurichten. Die Textoptionen
OK | Abbrechen Hitfe werden Ubernommen. Einfigepunkt und Textoptionen werden
N 4 ausgeblendet.
ATTDEF - Attribute definieren
Adtribut Bezeichnung: Interner Attributsname; muss in der Zeichnung eindeutig sein. Dieser
Bezeichnung: Name wird beim Extrahieren verwendet.
' Eingabeaufford.: Text, der beim Einfligen des Blockes erscheint. Diesen Text sieht
Eingabeaufford der Benutzer im Dialog und er sollte klar zum Ausdruck bringen, welche Information
] eingegeben werden soll.
Worgabe: Vorgabe: Ein Vorgabewert, der beim Einfiigen bestéatigt oder geandert werden kann. Es
kann uber das Symbol auch ein Schriftfeld eingefligt werden.

In einem dynamischen Block muss die Position eines Attributs gesperrt werden, damit das Attribut in den Auswahlsatz der
Aktion aufgenommen werden kann.
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6 Datenextraktion und Datenverknupfung

AutoCAD kann mit der Datenextraktion aus den Zeichnungsdaten Informationen extrahieren und diese in eine externe
Datei (Excel-Tabelle, Access Datenbank, CSV-Datei, TXT-Datei) schreiben. Ebenso kann AutoCAD externe Exceltabellen
einbinden, die bei einer Anderung aktualisiert werden.

6.1 DATENEXTRAKT - Extrahieren von Geometriedaten

Die Datenextraktion ermdglicht es Information aus der AutoCAD Zeichnung in eine AutoCAD Tabelle oder eine externe
Datei (Excel-Tabelle, Access Datenbank, CSV-Datei, TXT-Datei) zu schreiben. In den meisten Fallen wird dabei auf die
Blocke und Attribute zugegriffen, aber auch die allgemeine Zeichnungsinformation oder Geometrieeigenschaften kénnen
als Datenquelle dienen.

Ein Assistent fuhrt Sie dabei Schritt fir Schritt durch den Vorgang. Der Vorgang wird in einer Definitionsdatei gespeichert
und kann bei einer weiteren Datenextraktion wiederverwendet werden.

Innerhalb der Datenextraktion kénnen weitere Spalten berechnet oder aus Excel-Tabellen eingefligt werden.

1 Absteigend sortieren

P

}  Aufsteigend sortieren

Spaltensortieroptionen ...

Spalte umbenennen
Spalte ausblenden
Ausgeblendete Spalten anzeigen 3

Spaltendatenformat festlegen ...

A Formelspalte einfiigen

|_f‘c Formelspalte einfiigen ...

Formelspalte bearbeiten... Spaltenname:
Formelspalte entfernen Flache x|
Datensatzmodus kombinieren = =
. Formel: (1 Spalten: |1
Zahlerspalte anzeigen Fh 5
<Hache> ~
MNamenspalte anzeigen Spaltenname
. - o Anzahl
Summenfusszeile einfiigen -
g Hache
Summenfusszeile entfernen N
|- = [ ame
¥  Filteroptionen ...
Filter zuriicksetzen Bewerten
Alle Filter zurGcksetzen
OK Abbrechen Hilfe
In Zwischenablage kopieren L ;)
Kontextmeni bei Schritt 5 Einfligen einer Formelspalte

Die Datenextraktion kann neben Attributen auch auf Objektdaten zugreifen und diese in eine dynamische Tabelle schreiben.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Einfiigen / Verkniipfung & Extraktion | MF-Leiste / Gruppe: Beschriften / Tabellen
Ty E=} Von Quelle herunterladen Standard -
EE=]

&l Zur Quelle heraufladen £=p
Daten- = Tabelle

Verkniipfung Daten extrahieren il & Daten verkniipfen

Verknipfung 8. Extraktion Tabellen u

Werkzeugkasten: Andern Il
7o 0 RSBl

Pull-down-Men(: Extras » Datenextraktion
Tastatur-Befehl: DATENEXTRAKT
Tastatur-Befehl: -DATENEXTRAKT
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 2008 \ In AutoCAD LT verfligbar: Nein
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7.3

DATENEXTRAKT - Extrahieren von Blockdaten

Die Datenextraktion kann neben Attributen auch auf Objektdaten zugreifen und diese in eine dynamische Tabelle schreiben.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Einfligen / Verkniipfung & Extraktion
Ty 1=} Von Quelle herunterladen
=
Daten-
Verknipfung

(=Y Zur Quelle heraufladen

Verkniipfung & Extraktion

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Beschriften / Tabelle

Standard v

il & Daten verkniipfen

Tabellen ]

Werkzeugkasten: Andern Il
NEREREIRE A A

Pull-down-Men(: Extras » Datenextraktion
Tastatur-Befehl: DATENEXTRAKT
Tastatur-Befehl: -DATENEXTRAKT
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 2008

| In AutoCAD LT verfiigbar: Nein

Ubung DATENEXTRAKT Tiiren:

Aus der Zeichnung mit den eingefligten 1 x 1 Tilren sollen die Anzahl und die Grolien extrahiert werden.

N

_/

Raum mit eingefiigten Turen 1 x 1 in unterschiedlichen Grofien

® Rufen Sie DATENEXTRAKT auf. Wahlen Sie die Option ,Neue Datenextraktion“ und klicken Sie auf Weiter.

* Datenextraktion - Beginnen (Seite 1 von 8)

kéinnen.

bestehende Extraktion bearbeitat werden soll.

© Neue Datenextraktion erstellen

(] Worherige Extraktion als Yorlage verwenden (.dxex, .dxe oder blk)

() Bestehende Datenextraktion bearbeiten

Der Assistent extrahiert Objektdaten aus Zeichnungen, die in eine Tabelle oder eine externe Datei exportiert werden

‘Wiahlen Sie, ob eine neus Datenextraktion erstellt, zuvor gespeicherte Einstellungen als Vorlage verwendet oder eine

Weiter > Abbrechen

110
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8 Externe Referenzen

Externe Referenzen werden verwendet um die Einzelzeichnungen als eigene Zeichnungen zu erhalten und aus den
Einzelzeichnungen eine Zusammenstellung zu erzeugen. Einzelne Gewerke oder Teilgewerke werden in getrennten
Zeichnungen geplant und daraus Baugruppen und Zusammenstellungen gebildet.

Eine externe Referenz (XRef) verknipft eine andere Zeichnung mit der aktuellen Zeichnung. Es handelt sich dabei um eine
dynamische Verbindung. Wenn die urspriingliche Zeichnung geadndert wird, wird die Referenz aktualisiert. Eine Zeichnung
mit externen Referenzen gibt stets die neuesten Versionen der einzelnen referenzierten Dateien wieder.

Externe Referenzen werden wie Blockreferenzen in der aktuellen Zeichnung als einzelne Objekte angezeigt. Durch die
Zuordnung externer Referenzen wird die GroRRe der aktuellen Zeichnungsdatei jedoch kaum erhdht, und XRefs kénnen
nicht aufgelost werden. Sie kdnnen externe Referenzen, die Sie einer Zeichnung zugeordnet haben, wie Blockreferenzen
verschachteln.

Eine XRef ist ein Verknupfungspunkt zu einer externen Zeichnung. Normalerweise stimmen XRef-Name und
Zeichnungsname uberein. Es ist aber mdglich, die XRef auf eine andere Zeichnungsdatei zeigen zu lassen, indem der
Pfad geandert wird.

Mit Projekten ist es mdglich, alle Pfade auf einmal zu &ndern, um z. B. verschiedene Versions- und Planungsstande zu
verwalten.

8.1 Einstellungen
8.1.1 Anzeige

XDWGFADECTL: Diese Systemvariable legt den Ausblendewert fir alle externen DWG-Referenzen fest. Wertbereich 0
bis 90 — Standardwert: 50. Uber die Schaltfliche kann das Ausblenden ein- und ausgeschaltet werden, der Schieberegler
steuert den Grad der Ausblendung.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Einfiigen / Referenz Pull-down-Men(i:
[ u 0 B2 Unterlagenlayer Tastatur-Befehl: XDWGFADECTL
D \_\| L_:- Tastatur-Kurzel:

. . [ *Rahmen variieren® ~
Zuordnen Zuschneiden Anpassen

1y Unterlagenfang EIM ~

':i:\ Referenz-Bearbeitung

1% 50 |

Referenz u
Ab AutoCAD Version: 2010 In AutoCAD LT verfugbar: Ja
8.1.2 Statuszeile Mitteilungen

Auf der rechten Seite der Statusleiste befindet sich ein Bereich, in dem bei Bedarf die entsprechenden Symbole flr
Nachrichten angezeigt werden.

Symbol Bedeutung
Das XRef-Symbol wird angezeigt, wenn in der aktuellen Zeichnung XRefs verwendet werden
¥Refz verwalten und informiert liber die Anderung einer zugewiesenen externen Referenz. Bei einem Klick wird

der XRef-Manager aufgerufen.

o[l =
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9 Dynamische Blocke

Normale Blécke werden oft bei Wiederholteilen verwendet. Gibt es von diesen Teilen mehrere Varianten, muss fir jede
Variante ein eigener Block erzeugt werden. Oft muss dann trotzdem eine Referenz aufgeldst werden um die Geometrie zu
bearbeiten oder eine neue Variante zu erzeugen.

Dynamische Blocke ermdglichen die Bearbeitung der Darstellung ohne die Referenz auflésen zu miissen. Dynamische
Blocke bieten folgende Moglichkeiten:

O Auswahl aus mehreren Sichtbarkeitsoptionen: Die Definition enthalt mehrere Darstellungen zwischen denen
umgeschaltet werden kann.

O Wechsel zwischen den Einfligepunkten: Beim Einfligen kann mit der STRG-Taste durch die verfugbaren
Bezugspunkte gewechselt werden.

O Ausrichten an der Geometrie: Werden dynamische Blocke an andere Objekte herangefiihrt, richten sie sich
automatisch an der Geometrie aus.

O Bearbeiten der Geometrie: Die Griffe innerhalb der dynamischen Blécke erlauben das VERSCHIEBEN,
SKALIEREN, DEHNEN, DREHEN, ANORDNEN und SPIEGELN ausgewahlter Blockgeometrie ohne Auflésen
der Blockreferenz. Die Bearbeitung kann véllig frei, Gber Inkremente zwischen Minimum und Maximum oder
Uber Auswahllisten erfolgen.

Die Bearbeitung der dynamischen Blocke erfolgt im Blockeditor. Dabei befindet sich AutoCAD in einem speziellen Modus,

wobei nicht alle Befehle erlaubt sind. Im Blockeditor werden eigene Werkzeugpaletten mit Parameter und Aktionen
angezeigt.
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9.8

Dynamische Blocke — Strecken Formatrahmen

Ein praktisches Beispiel ist das Strecken EINES Formatrahmens auf verschiedene Normgréfien.

X

=

-
L

Hahe

[ hre b bt i
| L-—Breite—-:l

EIGENSCHAFTEN

[1tm]

| Punktposition angeben oder

Auswahlliste fur NormgréRen Blockeditor
| x

Linearer Parameter - L [T Linearer Parameter - B
Allgemein Ll 2 Allgemein 1
3D-Visualisierung 1 3D-Visualisierung 1
Eigenschaftenbezeichnungen - Eigenschaftenbezeichnungen -

Abstandsname Breite Abstandsname Hahe

Abstandsbeschreibung Abstandsbeschreibung

Parametertyp Parametertyp
Geometrie Ll Geometrie 1
Wertesatz e Wertesatz e

Abst, Typ Liste Abst. Typ Liste

Abst, Werteliste 210,420,594,841,1189 - Abst Werteliste 207 420,594,841
Sonstiges - E Sonstiges -

Basisposition Startpunkt .i_: Basisposition Startpunkt

Eigenschaften anzeigen Ja =z Eigenschaften anzeigen | Ja

Aktionen verketten MNein § Aktionen verketten Mein

w

Anzahl der Griffe 1 Anzahl der Griffe 1

Eigenschaften: Breite mit Werteliste Eigenschaften: Héhe mit Werteliste

Rufen Sie BBEARB auf und geben Sie einen Namen ein — AutoCAD wechselt in den Blockeditor.

Rufen Sie KLASSISCHEINFUGE auf und wéhlen Sie die Zeichnung RAHMEN-A4-MM. Fiigen Sie diese mit
Faktor 1 und URSPRUNG auf der Koordinate 0,0 ein.

Fligen Sie einen PARAMETER LINEAR und eine AKTION STRECKEN fir die BREITE ein - wahlen

Sie bei der Aktion die rechte Hélfte des Rahmens. Andern Sie bei den Parametereigenschaften die
Abstandbezeichnung auf Breite.

Klicken Sie auf den Parameter Breite und stellen Sie in der Eigenschaftenpalette im Bereich Wertesatz den
Typ auf Liste. Geben Sie in die Werteliste die gewiinschten Werte durch Komma getrennt ein oder rufen Sie
mit dem Symbol den Editor fir die Listenwerte auf.

Fligen Sie einen PARAMETER LINEAR und eine AKTION STRECKEN fiir die HOHE ein - - wahlen

Sie bei der Aktion die obere Halfte des Rahmens. Andern Sie bei den Parametereigenschaften die
Abstandbezeichnung auf Hoéhe.

Klicken Sie auf den Parameter Hohe und stellen Sie in der Eigenschaftenpalette im Bereich Wertesatz den
Typ auf Liste. Geben Sie in die Werteliste die gewlinschten Werte durch Komma getrennt ein oder rufen Sie
mit dem Symbol den Editor fir die Listenwerte auf.

Klicken Sie in der MF-Leiste auf das Symbol ,Test-Block® (=Befehl BTESTBLOCK) um die Funktion zu testen.
Beenden Sie den Test indem Sie in der MF-Leiste auf das Symbol , Testblock schlieRen* klicken.

Klicken Sie in der MF-Leiste auf das Symbol ,Blockeditor schlief3en®.

Fligen Sie den Block in die Zeichnung ein-

Klicken Sie auf die Blockreferenz um die Griffe zu aktivieren. Klicken Sie auf den Streckgriff (Pfeil) und ziehen
Sie die Breite bzw. Hohe auf die gewiinschten Werte.

Wahlen Sie in der Eigenschaftenpalette im Bereich Benutzerdefiniert den gewtinschten Wert fiir Breite bzw.
Hohe aus.

Offnen Sie das Kontextmenii durch Rechtsklick und wahlen Sie ,Block zuriicksetzen®.

176
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9.18

Dynamische Blocke — Anordnen + Strecken (Tisch mit
Sessel)

Die Kombination von STRECKEN und ANORDNEN ergibt ein praktisches Beispiel fur dynamische Blécke - aus einem
Tisch mit 4 Sesseln wird ein langer Tisch mit mehreren Sesseln. Gesteuert werden dabei 2 Aktionen durch 1 Parameter.

[ Polar: 1635.95 < 0.00°

Strecken und Anordnen

T

|

i

Aktion STRECKEN Aktion ANORDNEN

Tisch strecken und Sessel anordnen:

Rufen Sie BBEARB auf und geben Sie einen Namen ein — AutoCAD wechselt in den Blockeditor.

Zeichnen Sie ein Rechteck von 0,0 auf 500,500.

Zeichnen Sie eine Linie von 0,450 auf 500,450 - der Sessel ist damit fertig.

Zeichnen Sie ein daneben ein Quadrat mit 800 x 800.

Positionieren Sie den Sessel mit der Mitte der Unterkante im Abstand von 100 Einheiten zur Mitte einer
Tischkante.

Erstellen Sie mit REIHEPOLAR ein NICHT assoziative Anordnung mit 4 Sessel, Basispunkt ist die Mitte des
Tisches.

Schieben Sie den Tisch mit den Sesseln mit der Mitte Tisch auf die Koordinate 0,0. Alternativ kbnnen Sie auch
den Parameter Basispunkt in die Mitte des Tisches setzen.

Figen Sie einen PARAMETER LINEAR ein - und zeigen Sie dabei die Mitte der linken bzw. rechten Seite des
Tisches.

Klicken Sie auf den PARAMETER und stellen Sie in der Eigenschaftenpalette im Bereich Wertesatz den Abst.
Typ auf Inkrement, das Inkrement auf 809, das Minimum auf 800 und das Maximum auf 8000. Im Blockeditor
werden kleine Markierungen angezeigt. Andern Sie den Name auf ,Lange“. Stellen Sie die Anzahl der Griffe
auf 1.

Wechseln Sie in der Blockerstellungspalette auf die Palette AKTIONEN und klicken Sie auf die Aktion
STRECKEN.

Wabhlen Sie den Linearparameter ,Lange“ und zeigen Sie auf den rechten Endpunkt des Parameters (Pfeil)
um diesen Punkt als Aktionspunkt zu bestimmen.

Definieren Sie den Streckungsrahmen so, dass der rechte Sessel und die rechte Seite des Tisches (ohne die
anderen Sessel) innerhalb sind.

Wahlen Sie als Objekte den Tisch und den rechten Sessel. Beenden Sie die Objektwahl — das Aktionssymbol
wird automatisch platziert.

Wechseln Sie in der Blockerstellungspalette auf die Palette AKTIONEN und klicken Sie auf die Aktion
Anordnen.

Wahlen Sie den Linearparameter ,Lange” und als Objekte den oberen und unteren Sessel.

Geben Sie als Spaltenabstand 800 ein (oder zeigen Sie Uber Punkte die Tischbreite) — das Aktionssymbol
wird automatisch platziert.
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10 Werkzeugpaletten

Werkzeugpaletten dienen zum Organisieren von Blécken, Schraffuren und Befehlen und erlauben einen schnellen Zugriff
auf diese. Sie kénnen eigene ,Bibliotheken“ anlegen. Der Befehl WERKZEUGPALETTEN o6ffnet die Palette, der Befehl
WERKZEUGPALETTENSCHL schliel3t die Palette.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Standard
MF-Leiste / Gruppe: Ansicht / Paletten DoH SR E D B Bk 3
AEE R &6 BER |« s pnnngaEseE
e[ B B A e ng Mananer [ (=] | Werkzeugkasten: Standard Beschriftung
Paletten ~ DB’E“@Q@.E'E‘&E‘QE X
«-=-B@EENRE @

Pull-down-Menii: Extras » Paletten » Werkzeugpaletten
Tastatur-Befehl: WERKZEUGPALETTEN
Tastatur-Befehl: WERKZEUGPALETTENSCHL
Tastatur-Kirzel: STRG + 3

Ab AutoCAD Version: 2004 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

10.1 Werkzeugpaletten mit Blocken

Werkzeugpaletten mit Blocken sind Verknlpfungen zu Blécken in Zeichnungen. Dadurch ist ein schneller Zugriff auf diese
Blécke mdglich. Sie kénnen eigene ,Bibliotheken® anlegen und schnell auf diese zugreifen. Werkzeugpaletten kénnen in
Gruppen organisiert werden um bei vielen Paletten die Ubersicht zu steigern. Die Werkzeugpaletten kénnen exportiert und
importiert werden und stehen damit allen Benutzern in einem Netzwerk zur Verfiigung.

x :
Ausriistungsk | =
%  Britisch g
Fe3 m
Wentil - :
Eritisch %
= X :
Sechskantschr | = b Metrische Beispiele =
aube - Britisch | = ~ b
z BN =
MMetrische Beispiele o [} Verschiehen =
' _ T
.’é).‘ Sechskantmut = GroBe é
A ter - Metrisch = SchlieBen =
- Fixieren zulassen E
= Sechskantschr | 2 v £
( ;;itenz:siz..f ?j = . =
) = E Anker Links = =<
E:H Ansatzschrau = Anker Rechts > o
be - Metrisch 3 o £
_ SchweiBsymb = E Autormnatisch ausblenden é
> ole - Metrisch : = Transparenz... :
= ‘E E =
E g Rollenlager - j o Meue Palette F
= Metrisch = = oM
o ) ) = o] Umbenennen
=/ Schalter- = = =
< -I\’ Metrisch = g Paletten anpassen... |
= 1
E Ausriistungsb E = Befehle anpassen...
L - Metrisch = . )
= m Beschriftung und Design
= i = e e
G} Wentil - . Yy ANy NP syt gty Sl
2 Metrisch 5 Kameras
2 5 Visuelle Stile
o Em=] Sechskantschr | -
= - Metrisch ~  Alle Paletten
Palette WERKZEUGPALETTEN Kontextmen( Titelzeile Palette
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10.1.2 DesignCenter: Werkzeugpalette aus Blocken einer Zeichnung
(Bibliothek) erstellen

Die in einer Zeichnung definierten Blécke kdnnen als Palette eingefiigt werden.

x = P x :
" = e~ M @ & v m . BS_BAB_Aufzug-FW £
Ordner  Geaffnete Zeichnungen  Protokoll # &
Ordnerliste » |£|Bemstile \,_: Visuelle Stile . BS_BAB_Aufzug-MAT é
5-El Brandschutz SlBl5cke [ XRefs . £
58 blocksMetadata 1 Detailansichtsstile " BS_BAB_BKL-Dach-DG :
T e T R =
E|--='= Brandschutz-Allgemein.dwg Ex /kI} . o
rer AB_BKL-Dach- i
4 Bemstile P M BS_BAE_BKL-Dach-DP &
{3 Blacke Suchen... o BS_BAB_BKL-Dach- £
b i i i Sattel =
tH Detailansichtsstile Zu Favoriten hinzufiigen =
F Layer v BS_BAB_BKL-Dach- =
Favoriten verwalten... = o1 Schraeg 2
E - -
- " 1 L\\SWerkzeugpalette erstellen 2 'ml" BSBAB BKL-Ebene :
% Multi-FGhrungslinienstil . % = =
.4 Schnittansichtsstile e EmErEE S| > BSBABBrandbruccke | =
== .3} Tabellenstile = =
E B Textstile E E BS_BAB_Brandmelder B
- . = =
=] (] Visuelle Stile » g
(o] = [T} BS_BAB_Brandwiederst
E “.:F’j XRefe E - nd_ _Brandwiedersta E
a E: @ BS_BAB_D-Breite
= H:\Brandschutz\Brandschutz-Allgemein.dwg (12 Objekt(e)] - - '
Palette aus allen Blécken einer Zeichnung erstellen Neue Palette mit Blocken

® Rufen Sie das DesignCenter auf.

® Navigieren Sie zur gewlinschten Zeichnung und 6ffnen Sie das Kontextmend.

® Wahlen Sie ,Werkzeugpalette erstellen® » darauf ibernimmt AutoCAD alle Blocke dieser Zeichnung in eine
neue Palette.

10.1.3 Block in Palette ziehen

Ein Block kann in einer Palette abgelegt werden, indem Sie den Block einfach auf die Palette ziehen.

® Rufen Sie das DesignCenter auf.

® Navigieren Sie zur gewlinschten Zeichnung und 6ffnen Sie den Zweig mit den Blécken.

® Klicken Sie in der Voransicht auf einen Block und ziehen Sie ihn bei gedriickter Maustaste auf die Palette.
Wenn die Einfugemarke auf der gewtinschten Stelle erscheint, kdnnen Sie die Maustaste loslassen.
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Sie erstellen Einzelteile und fugen diese als Blocke oder externe Referenzen zu einer Baugruppe
zusammen. Sie erstellen Bibliothekszeichnungen und dynamische Blocke die sich anpassen. Sie
fugen Informationen zu den Blocken hinzu und extrahieren diese Daten in Tabellen.

Inhalt: Fur jeden verwendeten Befehl wird gezeigt, wo
Layerﬁlter er in der Benutzeroberflache zu finden ist.
Schriftfelder Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Blocke MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen

- 1T ~ 7» ~— o-
Attribute 4 PR G R
Datenextraktion Linie JPolylinie  Kreis  Bogen i
Externe Referenzen H -

Dynamische Blocke
Werkzeugpaletten

ISBN 978-3-903398-52-8

www.cadtec.at

Zeichnen =

Werkzeugkasten: Zeichnen

[ -ecrroonas
Coe CEFEDEA%

Pull-down-Menu: Zeichnen » Linie

Tastatur-Befehl: LINIE

Tastatur-Ktrzel: L

Ab AutoCAD Version: 1

In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Auch ab welcher Version er enthalten ist oder
geandert wurde und ob er auch in AutoCAD LT
enthalten ist.

Damit sind die Bicher sowohl fir altere
Versionen als auch fur AutoCAD LT geeignet.
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