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21.6... OFANG SCHN - Objektfang Schnittpunkt.............cooiiiiiiiii e 179
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22.3... BEMGEOM - WETtE EIfTAgEN .....cciitiiiiiiie ettt ettt et e et e sant e e e asbe e snbe e e snneeeanneee s 186
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22.3.2...... BEMGEOM ADSIANG: ......eiiitiiiiiiiiie ittt ettt sb e n e bbb neeas 188
22.3.3...... BEMGEOM WIinNKel, RAGIUS: .......cuciiiiiiiiiiieiticcieesiee ettt sttt 188
22.3.4...... BEMGEOM FIACNE: .....cueiiiiiiiii ittt ee e 188
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Objekte bearbeiten........cccuiiiiiiii i 191

23.1...BRUCH - ObjeKte DreChen ........coo ittt 191

23.2... ANPUNKTBRECH - BRUCH an €inem PUNKL..........cccciiiiiiiiiiie ittt 192

23.3 ... VERBINDEN - Segmente VErDINAEN .........ccoi ittt e e et esnee e e eneeeean 192

23.4 ... ABRUNDEN - Abrunden von ODbjJEKIEN ............coiiiiiiiie e e 193
23.4.1 ... ADIUNAEN MUt LIMIEN ...ttt sttt e et e e st e e e saneeenbeeeenee 194
23.4.2...... Abrunden mit Linien und POIYIINIEN .........ooiiiiiiii e 196
23.4.3...... Abrunden mit Bogen und Linie (Modus Stutzen) ............cooiiiiiiii e 197
23.4.4...... Abrunden VON POIYIINIEN ........oiiiie et e e e e e e e neees 197
23.4.5...... ADrUNAEN Mt SPINES.....cciiiiiiiii et e et e e e e s e e e s et e e e e e e e e nnnes 199

23.5... FASE - AbsSchragen vOn ODJEKIEN .........eii it et 200
23.5.1...... Fasen von Linien und POIYIINIEN .......ccoouiiiiee e 203

23.6... STUTZEN - KUrzen vOn ODBJEKEIEN ........oiiiiiiiiee ettt e e ettt e e e et e e et e e e e e e nnneeeas 204

237 (. EXTRIM ettt ettt etttk e e ht e bt e e et e e bt e e bt a et e R et ettt e he et e e e e e b e e ene e ne e 209

23.8... DEHNEN - Verlangern vOn ODBJEKIEN ........cccuuiiiiii ettt et e e e e e e e e e e e e e e e nnreee s 210

23.9 L LANGE ...ttt e e R et E e e et e b et eaEeen et e bt e en et e eaeeaeeeabeeenteenbeeanteenneeans 216

23.10 . KOPIEREN, SCHIEBEN, STRECKEN:

Basispunkt oder VErsChi@bUNG........ ..ottt e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e anneeeas 217
23.10.1.... Basispunkt Und ZIi€IPUNKL...........uuiiiiiiiiiiieeiee e e e e e e e e e ae e e e e e eennnnnrnrnaees 217
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b2 TRt B I O T | =1 = A RSOSSN 218

b Tt 1 010 | 4 RS TUURUSTOURRUSTR 219
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2314 . IMOCORO ...ttt h ettt eh ekttt E et eh e b he Rttt ehe e na e nh et et e nbe e e neennneans 221

23.15 . AUFGABEN - UBUNGSDEISPIEIE ...t 222
23.15.1.... Kurs-09 mit Kopieren + Drehen + SChi€ben ...........ccccoiiiiiiiiiiiiiic e 222
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23.17 . VERSETZ - ParallelKOPI€ ......cccueeiuiiiiieiiit ettt ettt bttt b et enne e s 225

2318  EXOF FSET ..tttk et bt bt et b et b e bt b et et nhn e e ne e nbn e e nneenane e 226
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23.22 . AUSRICHTEN (2D) ..uttetiteteeitie ettt ettt sttt st ste e st e e s b e e e b e e sh et et e e eaee e ke e emeeebe e beeanteanbeesnseenbenaneans 231
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23.24 . Griffe und GriffbaArDEITUNG ........eeiiiieee et e et e enee s 235
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23.25.1.... Kurs-09 mit GriffEN .......ooiiiiiiiiie ettt 237
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23.29 . REIHEKREIS ..ottt ettt ettt ettt e s et et e e e et e eseeeabeesheeemseesheessee et eneesnbeaaneesnbeesneeenneeses 240
23,30 . REIHEPFAD ...ttt ettt ettt b e s et e bt e e e bt e ehe e e ab e e s h et e b e e she e eh et et e beesmbeenneesnbeesnneannee e 241
23.31. REIHEBEARB - Reihe bearbeiten (Quelle, Element) ..o 242
28,32 . REIHESCHL ...ttt h et h et 1 et e bt s he e sh e et e nae e et e e sae e e b e e snneenee e 243
23.33 . Elemente der Anordnung bearbDEItEN ..........uvuiiiiiiiiiiiiiece e 243
23.34 . REIHEKLASS ...ttt sttt ettt ettt et e et e s st e e n bt e eseeeabeesmeeenseesebeemeeantesneeenbeaaneeenbeesnseennenans 244
23.35. AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE .........c.ovvieeeiieeieieeeeteeee ettt ettt ettt nn 246
23.35.1.... Kurs-09 mit REINE POIAI ..........cviiiiieii e e 246
23.35.2.... Kurs-09: FIAChe DEIreCNNEN ........ooiiiiiiiiiie e e 246
23.36 . UMGRENZUNG..... ..ottt ettt ettt b ettt a et e e et e e bt e s e et e bt e se bt e bt e b e e ne e e bt esaeeeneesaneenee e 247
23.37 AUFRAUM ..ottt ettt ettt e et a et e e ettt e s ettt ettt an et ernan s 248
23.38 . cAUFRAUM.......coooiitieieeceeeee ettt ettt ettt e e a et ettt ae st et et et e it et ettt et s et s nenn s 248
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ANzeigenreihenfolge. ... e 252
241 . ZEICHREIHENF ... .ottt sttt ekt e et ekt eemte et eemteesaeeenbeesaeeanennseesbeeenteenbeeanseenneeans 252
AUFGABEN - UDUNQGSDEISPICI .....cceererererererirereresereresesesaresesesesssssasasssssssssssasssssssssssasassssssssssssssssssssssnsssssssnasanens 253
251 L KUIS-FOMMDBIECRN ...ttt et e et et e e s e e e et et e s nneeesneee s 253
25.2 . KUIS-RAAWEIIE ... ..ottt st e et e e e r e e e e re e e e r e e e nnnee s 254
BTG T (U [ o 1= OSSP OPRPT 255
Arbeiten mMit LiNI@NtYPeN .......ceiiiii i e 256
26.1...LINIENTYP - Linientypen laden und I0SCREN..........c..iiiiiiiiie e 256
26.2 ... Linientyp DEArDEILEN ...t et e e e e e e e e e nneeeas 257
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26.5 ... Darstellung kompleXer LiNI@NTYPEN. .......ciiiiiiiiiee ettt e et eane e sneee s 259
3 260
27.1 ... SchnellzugriffsSwerkzeugkasten - LAYEr ............oiii oot e e e e e e e e e nnaee 260
27.2...LAYER - Der Layereigenschaften-Manager............ccccoiiuiiiiiieiiiee e e s 261
27.2.1...... Anzeige der Layerspalten anpasSeN ............cooiiciiiiieiiiiiiiee et e et 263
27.2.2......NEUEN LAY @NIEGEN ....ooiiiiiiiiiiii ettt ettt et e et e s nae 263
27.2.3......Layerfarbe ZUWEISEN........cccuii it 263
27.2.4......LayerliNiENtYD ZUWEISEN........ooiiiiieiie ettt e e e st e e e et e e e e e enneeeas 263
27.2.5......LayerlinienStArke ZUWEISEN........oouiiiiii e 263
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27 .4 .. LayersChema JKUIS ... . ettt e ettt e e e e ettt e e e e e e nee et ee e e e s beeeaeeansseeeaeeaannnaeaeeeaaneens 265
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27.6 ... Aktuellen Layer setzen (ArbEItSIAYET) ..........eie ittt e e e seee e e n e e e e eneee s 267
27.6.1...... Listenfeld ,Layer-SteUEIUNG™ ..........ooiii it e e e s e s e e e e e st e e e e e eennes 267
27.6.2...... Layereigenschaften-Manager...........coooiiii ittt 267
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27.7 ... Sichtbarkeit steuern — Ein / Aus
27.7.1...... Listenfeld ,Layer-StEUEBIUNG" .........c.eoi it e e s e e e e e e e e e sneee s 269
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27.8.2...... Layereigenschaften-Manager ...........ccoiuiiiiiii it 271
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27.8.3.cc.. LAYFRIER . ..ttt ettt ettt et e a e ekttt e bt e et e ae e e bt e snn e e b e 271

27.8.4 ... LAYTAU .ottt h et h et a e bt h et bbbt h e b e 272
27.9... Schiitzen - Sperren UNd ENtSPEITEN ........ccco i e e st e e e e e nreeas 273
27.9.1...... Listenfeld ,Layer-SteUEIUNG™ ..........oviiiii ettt e e e e et e e e s sentaaeeaeeenes 273
27.9.2...... Layereigenschaften-Manager............cooiiiiiiiiiiie e e 273
27.9.3..cc.. LAYSPERR ...ttt b e bt ea e b b e nae e enne e 273

27.9.4 ... LAYSPERRAUFH ...ttt ettt ettt et e 273
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27.10 . 1SOlErEN — AUS OGET SPEITEN .....eeiiiiieiitie ettt ettt ettt ettt sa e e et e e e st e e e sabeeebaeesanbeeesneeeennneeas 275
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27.12 . ObjeKtlayer DEArDEIEN...... ..o ettt e ettt e e e e et e e e st ee e e e e st e e e e e e ennneeas 278
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27.12.3.... Objektlayer andern: AUFLAYKOP .......c..ooiiiiiieie ittt 279
27.12.4.... Objektlayer andern: —AUFLAYKOP ........coiiiiiii ettt 279
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27.13 . Eigenschaften Ubertragen — EIGANPASS ... .ot 281
27.14 . NVonlayer-EINSTEIIUNGEN ... ettt ettt e e e et e e e e e ettt e e e e e nebea e e e anbeeeaaeeannneeas 282
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2716 . DI BEIENI —LaYEI ...ttt e e e e et e e e e e et e e e e e e et a e e e e e e e e e e st reaeeeaeanrees 284
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29....... AUFGABEN - UBUNQGSDEISPIEIE........ccovreeueeieereerieteeeetete e etessseseesssasessssssesesssessesesestssesessesessssssssnsesessssnsesnaes 288
201 L KUIS=07 ettt ettt a e bttt h et bt e bt b e E e ean e e b e e ere e b e r e e naeenne e 288
20.2 1. KUFS=08 ...ttt ettt etk e e a ettt et ekt e teeeh et oAbt e eR et e bt e Rt e eR et enbeeEeeenbeeehee e teeeneeeneeanneenneean 289
bAs T I (U] =2 01 USSR 290
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29.5 ... KUrs-11 (A3 QUETTOMMAL)......ueiitieiie ittt ettt et e b st nb et et se e e nbeenneenaneens 292
29.6 ... KUrs-12 (A3 QUEITOMMAL) ... .eiiiiiiie ittt ettt ettt e sttt e e en e e ettt e e eneee e anbeeenteeeneeeennneens 293
30....... ] [ Tod == 1 1T =T o N 294
30.1... KLASSISCHEINFUG - Einfligen GDEr DIalog ............cceeveviveuieiiereeeeeeeieteeeeetetesesssesesessesesesens s sesess s s 294
30.2...BLOCKPALETTE, BLOCKPALETTESCHL - Blockpalette...........cccuiiiiiiiiiiiiceieccc e 294
30.2.1...... Palette BLOCKE - SYNCRrONISIEIUNG .......c.cvviveeeeeieteeceeeeeteteee et tees e ee e eenes et eeeae e eneeenens 297
30.3... EINFUGE - Einfiigen Uber BIOCKPAIEHE...............c.cooviueoeeeeeeceeeee et en e e 298
30.4 ... BLOCKPALETTE - Automatische PlatZIErUNng ............oocuiiiiiiiiiiiii e 300
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30.5... ADCENTER - Einfigen Uber DeSIGNCENTET .......cccouiieiiiieiiie et e e e e s e e neeeesnneeeens 302
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31.1... ADCENTER - AUTOCAD DESIGNCENTET .......eeiiiiieieitiie ettt ettt e e ssae e sane e e s beee s 303
31.2 ... Einheitenanpassung im DeSIGNCENTET .........ccooiiiiiiiii e 303
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32.6.1...... Autokorrektur FestStelltaste ............ooo i 314
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32.6.3...... Text-Eigenschaften Gbertragen ... 314
32.6.4...... Mehrspaltiger MTEXE ....... ..ottt e e e e et e e e e e et e e e e e e nbeeeee e annneeas 314
32.6.5...... Absatzformate und TabUIatoreN .............oooiiiiiiiie e 315
32.6.6...... MTEXt SONAEIZEICHEN ..ottt e et e e e steeeenee 315
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32.6.9...... GEStAPEIEI TXL. ..o e e e e e aaaaaeaeeaeeanan—a—a——————— 317
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32.7 ... MTBEARB - MTEeXt DEAIDEILEN........eiiiiiiiiie ettt e e e e et e e eneeeeanteeen 318
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32.12 . TEXTBEARB - TeXt DEAIDEITEN.......eeiiiiiiiiie et e e e s 321
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32.22.15.. SBEM - SChNellbBEMAMRUNG ......eeiieiiiieeeiiie e eiee et tee e e s e e e nee e s sneeeeaneeeeeneeeesnneeeaneeeens 337
32.22.16.. BEMMITTELP - Zentrumsmarken (alte VErsion) ............ccceeveiieiieeieciieiee e 338
32.22.17.. TOLERANZ - Geometrische Toleranz
32.22.18.. BEMSTIL UBERSCHREIBEN - Einstellungen Gberschreiben ..............cccccoveveveeieceveveeeeeene, 340
32.22.19.. BEMUBERSCHR - BEMARUNG AN .......ovieeeeeetieeeeeeeee e eeeeee et eaeeaeaseeeneaeans 340
32.22.20.. BEMPLATZ - Anpassen des Abstandes zwischen Bemalungen ............cccoeoeeeniieviieeeneeenee 341
32.22.21.. BEMBRUCH - Hinzufligen einer UnterbreChung ...........cccooiuieiiiiieiiiiiiiieecee e 342
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32.22.22.. PRUFBEM - Hinzufligen von PrifMalen ...........cccvoviueueeeieieceeeeeeceeeeeee et 343
32.22.23.. BEMVERKLINIE - Hinzufligen einer VerklUrzung............cooooieiiie i 343

32.23 . Bemallung DEAIDEItEN .........ooeiieiiie et et n e e et e e e nt e e e e enreeeen 344
32.23.1.... MaRtext bearbeiten: DOPPEIKIICK .......cc..iiiiiiiiiiiie it 344
32.23.2....Bemaflung andern: STRECKEN .......cciiiiiiiii ettt 344
32.23.3.... BemaRung andern: STUTZEN und DEHNEN .........coiiiiiiiii e 344
32.23.4.... BEMEDIT - MaBtext und Hilfslinien 8Ndern ............oooviiiiiiiiiiieseeee e 345
32.23.5.... DIMREASSOC.......eiitiitiiiite ittt ettt ettt et e ettt n e e bt ene e et e e nre s 345
32.23.6.... BEMTEDIT - MaBteXt BNAEIMN ......eiiiiiiiiieiie ittt e e sreeeneee e 346
32.23.7....Bemallung ndern: GRIFFE ............oo et 346
32.23.8.... Bemaliung dndern: EIGENSCHAFTEN ...t 346
32.23.9....BemaRung andern: KONTEXTMENU ........cooooiiioioiececee et 347
32.23.10.. Umdrehen des BemaBUNGSPIEIIS ......cocuviiiiiiiiiiiie ettt e 347

32.24 . BeschriftungSUDErWaChUNG ........couiiiiiiii et e nneee s 348

32.25 . AsSOzZIiatiVitat DEarbItEN ...........ooiie e 349
32.25.1.... BEMREGEN ..ottt e 349
32.25.2.... BEMREASSOZ ...ttt ettt bttt 349
32.25.3.... BEMENTASSOZ ........oo ottt ettt ettt ettt e ebe e nreas 349

32.26 . BEM - POWEIDEMEAIUNG .....oiiiiiiiiiiie ettt st et e et e b bt e e ea b e e sne e e e nnbeeeanbneens 350

32.27 . MFUHRUNG - Erstellen von MUIfORFUNGSINIEN ...........c.cvoveviiiiiececiceceeieeeee et 355

32.28 . MFUHRUNG - vorhandenen MText VEIWENAEN .............cccooueuiuieiiuereeiiesiereeeee et ssetese et 356

32.29. MFUHRSAMMELN - Anordnen von MUltifiRrungSlinien...............ccovovoveuceeeeeeeeeeeeeeeee e 356

32.30. MFUHRAUSR - Ausrichten von MUltifilnrungSlinien ............cocovovoveceereeeceee e 357

32.31. MFUHRBEARSB - Bearbeiten von MUltifinrungSlinien ................ccccevoviueueeeeeeeeeeeeeeeee e 358

32.32 . SFUHRUNG - ANMErkung, HINWEIS ............ccooeoiiueeeieeeeeteeeeee ettt et ee et ae e eneae e ee e 358

33....... 8T 1 =1 3 N 359

33.1 ... SChraffUreiNSIEIIUNGEN ... et e e e e e e e e e et e e e e s eeae e e e e e seneeeeeennneeeeas 359
B B O I o7 = 1104 =) USSP 359
331,22 SCRraffUITArDE ... e 359
33.1.3...... Schraffurhintergrundfarbe ... 359
33.1.4...... SChraffurtranSPArENZ ...........coocoiiiiiie et e e e e e et e e e e eaaaeeeas 360
33.1.5...... Spiegeln der SCNIaffUr .........coiiiiii e e e e e et ae e e e enaeeeas 360

33.2... SCHRAFF - AlIgemein, UMQIrENZUNG ........cuuttiuieiiiiiteiieeeaiieee ettt ee et e st anee e sene e e ssbe e sanneesneeeeas 360

33.3... SCHRAFF - internen PUunkt WANIEN .........c.cueiiiii e 361

33.4 ... SCHRAFF - zeiChnen - Schraffur ohne Umgrenzung .............cooouiiiiioiiiiiiiie et 364

33.5 ... SCHRAFF = DiHAIOG ... .eeetetitieeieeett ettt ettt ettt sa et she e et sh e saben e s bt e ne e neneenbneeanee e 365

33.6 ... -SCHRAFF - BEfENISZEIIE ..ottt et r e sne e 365

33.7 ... SCHRAFF - Drag&Drop aus Werkzeugpaletten ...........cc.ooi ittt 366

33.8... SCHRAFF - Drag&Drop aus DeSigNCENTEr.........cociiiiiiiiiii et 366

33.9... SCHRAFF - INSEIEITKENNUNG .....coiiiiiieeiiie ettt et e et e e st e e e e e e e snte e e eneeeesneeeanneeeennneeeanneeenn 367

33.10 . HPGAPTOL - ADStaNASTOIEraNZ.........cooviiiiiiiiieit ettt ettt sb e sn e 368

33.11 . SCHRAFF - Separate SChraffuren.............c.oii it 369

33.12. SCHRAFFEDIT - Schraffureigenschaften bearbeiten............cccocooiiiiiii e 370

33.13 . Bearbeiten der SchraffurUmgrenZung....... ...t e e e e e e e 370
33.13.1.... Griffbearbeitung assoziativer Schraffuren..............ccoooriii i 370
33.13.2.... Griffbearbeitung nicht-assoziativer Schraffuren..............cccccooeiiiiii i, 370

33.14 . Berechnen von SchraffurflACREN............coo i 371

33.15 . STUTZEN - SChraffur STULZEN ........eeiiiiee et 371

33.16 . HATCHSETORIGIN - Schraffurursprung @ndern............oo oot 371

33.17 .HATCHGENERATEBOUNDARY - Neuerstellen einer Schraffurumgrenzung...........ccccoocveeviiiiinineneenn. 372

33.18 . HATCHSETBOUNDARY - Schraffur mit anderer Umgrenzung verbinden .............ccccocovieeiieiiciieeee e, 372

33.19. HATCHTOBACK - Alle Schraffuren in den Hintergrund..............cooiiiiiiiiiiiiic e 373

34....... Arbeiten Mit LAYOULS .......ccoiiiiiiiiiiiie i e 374

34.1 ... Dateiregisterkarten - VOransiChten ...........ooo i 374

34.2 ... Registerkarten Modell / LAYOULS ........c..uiiiiiieiiiie et et e et e e st e e s ete e e s nte e sneeeesnneeeenneeeeans 374
34.2.1 ..  HINGergrundfarbDe ..........oeoi e e 375
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34.2.2...... Verschieben und kopieren des LayOutS...........cccooiiiiiiiiiiiiiiiii e 375
34.2.3...... LAYOUL VON VOTTAQE ....coeeiiiieee ettt e ettt e e e et e e e e e bt e e e s nteee e e e enneeeas 376
34.2.4......Der BEfEehl LAYOUT ...ttt ettt ettt ettt ettt nne e es 376
34.2.5...... DEr LayOUI-ASSISIENT ...ttt e e e e e et a e e e enraeeas 377
34.2.6...... BERWECHS ...ttt ettt b ettt e s ae e e bt e s ae e enbeesnteeneenbeesnbeesneeenteas 377

35....... Drucken und Plotten,

Layouts und ANSIiChtSTENSTEr ........coiiiiiiri e ———————— 378
35.1 ... Ubersicht UDEr das PIOMEN ............ccvivieeueeeeeeeeeeeeee ettt ee et ee ettt s s ee et enee s s e s eeeeneeeaeee e eeee 378
35.2 ... Plotten oder Seite eiNFIChIENT...... ..o et et e e e e e s e e e anneeeans 378
35.3 ... Zeichnungsformate, Normformate, Druckbarer BEreich ............cccueviiiiiiiiiiii i 379
35.4 ... Plot klassisch: Der MOEIIDEIEICK ...........couiiiiiiiiee e 381

35.4.1...... Schritt 1: SEITENEINR - Seite einrichten ... 381
35.4.2...... Schritt 2: VORANSICHT - Seiteneinrichtung kontrollieren..............ccccooieiiiiienicee i 384
35.4.3...... Schritt 3: PLOT - Plot @QUSTUNIEN ......oooiiiiiiie e e e 385
35.4.4......PLOTDETAILSZEIG - Plot-Details @anzZeigen ..........cocueeiiiiiiiiiieee e 386
35.4.5...... Ubung: Verschiedene SeiteneinfiChtUnNgen..............c.c.cueeieieucueeeeeeeeeeeeeee e 387
35.4.6...... Plotten und Publizieren im HIintergrund ................oooo oo 389
35.4.7...... SEINRICHTIMP - Seiteneinrichtungen importieren .............cccoooeeeiiiiiie e 389
35.4.8......-SEITENEINR - BEfEhISZEIlE ........cccooiiiiiiiiii e 389
35.5... PLOT modern: Layouts und ANSIiChESTENSIEr ...........oiiiiiiiii e 390
35.5.1...... Modell- und PapierbereiCh............c.oooiiiiiiiiiee s 390
TSR T - Yo 11 | SRS SPR 391
35.5.3...... Schritt 1: MaRstab + KONSrUKLON. .........cooiiiiieecee e e 392
35.5.4...... Schritt 2: Layout aktiVIEIeN ..........ouiiiiiii i 393
35.5.5...... Schritt 3: Rahmen und Schriftkopf @iNfUgen ..o 394
35.5.6...... Schritt 4: Ansichtsfenster aNPaSSEN.........coiiiiiiii i ——— 395
35.5.7...... Schritt 5: Seite  INMCIEN ..o 396
35.5.8...... Schritt 6: Mallstab ZUWeISEN UN SPEITEN ........oviiiiiiiiiiiee et 397
35.5.9...... Schritt 7: Bemaungen IM AnSiChtSTENStEr. ........cocuiiiiiiii e 398
35.5.10.... Schritt 8: Druckvoransicht und PIOtEN...........cooiiiiiiiii e 399

36....... Ansichtsfenster iIm LayOut ... s e mm e 400
36.1...-AFENSTER - Ansichtsfenster im Papierbereich ... 400
36.2...-AFENSTER - Einzelnes, rechteckiges Ansichtsfenster...........ccccviiviiiiiiiiii e 400
36.3...-AFENSTER POLYGONAL - Polygonale AnSiChtSTENSIEr .........c..oiiiiiiiiiiiiiee e 400
36.4 ...-AFENSTER OBJEKT - Umwandeln von Objekten in Ansichtsfenster............cccococoiiiiiiiiie 401
36.5 ... Arbeitsbereich und Fenster WEChSEIN.........o..u i 401
36.6 ... Festlegen des MaRstabs im ANSIChESTENSIET ..........oiiiiiiii e 401
36.7 ... -AFENSTER - AnSiChtSTeNSIEr SPEITEN.......ciiiiiiiiiii et 402
36.8 ... MANSFEN, -AFENSTER - Gespeicherte Ansicht einfligen und erstellen ..............ccccooiiiiiiiieiniieens 403
36.9 ... Ansichtsfenster maximieren, minimieren, WEChSEIN ..............ovvmriiiiiiii e 405
36.10 . AFZUSCHNEIDEN - Ansichtsfenster zuschneiden ..............coooiiioiiiiiie e 406
36.11 .-AFENSTER EIN / AUS - Ansichtsfenster ein- und ausschalten .............ccocooiiiiiiiii e 406
36.12 . AFENSTER - Mehrere AnSIChtSTENSIEN. .......ccoiuiiiiiie et 407
36.13 . VPROTATEASSOC - Ansichtsfenster drehen............ooouiiiiiiiiii e 407
36.14 . Eigenschaften eines Ansichtsfensters andern ...... ... 408
36.15 . Layer in ANSIChESTENSIEN ... ittt e e e e e e snee e et e e nnee e e snneeeenneeeens 409
B0 T LI I =T a4 o 151 €= 1= 4 01T SO 410

37....... Eigenschaft BeSChriftung.........ccoceeiiiiiiinii e 411
37.1... ANNOALLVISIBLE - Steuerung der MaRstabsanzeige ...........cccvoriiiiiiiiiiiiiciiec et 411
37.2... OBJEKTMASS - Zuweisen und Entfernen weiterer MaRstabe..............ccoiiiiiiiiiii e 412
37.3... AIOBJECTSCALEADD, AIOBJECTSCALEREMOVE - Aktuellen Maf3stab hinzufiigen bzw. entfernen ... 413
37.4 ... BESCHRZURUCK - Bearbeiten der TEXtPOSItION ..........ccviveeieeeeiee e e e ee et 414
37.5 ... BESCHRAKT - Beschriftungen aktualiSieren..............ooueiiiiiiiiiiii e 414
37.6 ... ANNOTATIVEDWG - Zeichnung als BeschriftungsbIOCK.............cooiiiiiiiiiii e 414
37.7 ... SAVEFIDELITY - Speichern fiir vorherige AULOCAD-VEISIONEN ..........cccueieiiiieeeiieeeieeeesiieeeeeeeesneeeeeneeee e 415

38....... Einheiten und MaBStADE.............coo i 416
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38.1...

38.2...

Einheiten MM im Modell und Papier (LayOuL)...........ceeiiiiiiiiiiie et 417
38.1.1...... Vorlage fUr MM VEIWENAEN ...t e ettt e e e e e e e e e aaee e e e e enneeas 417
38.1.2...... Schritt 1: MaRstab + KONSrUKLON. .........cooiiieiie e 417
38.1.3...... Schritt 2: Layout und Ansichtsfenster erstellen.............ccccoiiiiie 418
38.1.4...... SChritt 3: BEMAIUNG .....oiiiiiiiiii ittt et e 420
38.1.5...... Schritt 4: BESChIIfIUNGEN......cocuiiiii e 421
38.1.6...... SChIitt 5: SCNIAffUN ... . e st e e et ee e e s e e seeeeaneeeeenee 422
KT B0y B S T o 11 A [ ] 1 (=1 o ST E 422
Einheiten und MaRstabe - Beispiele MM .........cooiiiiiiiii e 423
38.2.1...... KUrs-RIieEmMENSChEIDE .......ooiiiiii e 423
38.2. 2. i KUIS-WEIIE ..ottt e e ettt e e e e ettt e e e e e s ne e e e e e e e nea e e e nnnseeaeeaannneeeas 424
38.3 ... Einheiten Meter im Modell
Einheiten Millimeter im Papi€r (LAYOUL) ..........ooi e eeie et e e e et e e seee e e s e e s e e e e aneeeesneeeennneeeanneeeanns 425
38.3.1...... Vorlage fir Modell Meter — Papier Millimeter erstellen .............cccoooociiiie e 425
38.3.2...... MaRStabSIiSte @NPASSEN ......couiiiiiiie it 425
38.3.3...... Bemalungsstil CADSchulung-M-MM-Bau erstellen.............ccoccviiiiiiiiiiiiii e 426
TS R R Y o]  F= To [T o =Y (o1 o =T o o I PP 428
38.3.5...... Rahmen und Schriftkopf in MIM .........ooiiiiiii e 428
38.3.6...... Schritt 1: MaRstab + KONSIrUKLON. .........coiiiiiiiie e 429
38.3.7...... Schritt 2: Layout und Ansichtsfenster erstellen ... 430
38.3.8...... Schritt 3: BEMABUNG .....ceiiiiiiiiiie ittt 432
38.3.9...... Schritt 4: BESCIIfIUNGEN......coo it e e e e 433
38.3.10.... SChritt 5: SCRIAMTUN ... et st e et e e e e e saeeeeanaeeeens 434
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38.4 ... Einheiten Zentimeter im Modell

Einheiten Millimeter im Papier (LAYOUL) .........ooiiiiiiiiie ettt e e b e 435
38.4.1...... Vorlage fir Modell Zentimeter — Papier Millimeter erstellen ..., 435
38.4.2...... MaRstabsliSte @NPASSEN ........ccciiiuiiiiie et e anee s 435
38.4.3...... Bemaliungsstil CADSchulung-CM-MM-Bau erstellen ............cccceeieciiiiieccciiee e 436
38.4.4......V0r1age SPEICHEIN ... e et 439
38.4.5...... Rahmen und Schriftkopf in MM ..o e 439
38.4.6...... Schritt 1: MaRstab + KONSIUKLON. ..........ooiiiiie e 440
38.4.7...... Schritt 2: Layout und Ansichtsfenster erstellen.............ccccooieiiiii i 441
38.4.8...... SChritt 3: BEMARUNG ...t e e e e e e e e e e e e e e e e e e e arnaeeas 443
38.4.9...... Schritt 4: BeSChIiftUNGEN.......couiiii e 444
38.4.10.... SChritt 5: SCRIAffUN ... e 445
38.4.11 ... SCHItt B: PIOEN ..ottt ettt reas 445

38.5... Allgemeine Vorlage flr CIM ...ttt e e e sttt e e st e e ettt e e saeeeenseeeeaneeeeannneeenneeeenn 446
38.5.1...... Vorlage flr CM erStEIIEN .......cc.ueiiiiii et 446
38.5.2...... Bemaflungsstil CADSchulung-CM erstellen ...........c.cooiiiiiiiiiiie e 447
TS IS TG TV o] 4 - To [ I o= (o1 s 1= 4 o ISP 449
38.5.4......Rahmen und Schriftkopf in CIM ...........coiiiiiiii e e 449

38.6 ... Einheiten CM im Modell und Papier (LayOUL) ........c..ooiiiiioiiieeiie et e 451
38.6.1...... Vorlage flr CM ersStellEn ...........ooiiiiiiii et 451
38.6.2...... MaRStabSIiSte @NPASSEN ......cocuiiiiiiieee e 451
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38.6.4...... VOrlage SPEICNEIN .....ooii ettt e ettt e e e e ettt e e e e e nb e e e e s nbe e e e e enneeeas 455
38.6.5...... Rahmen und SchriftkOpf in CM.........oooiiiiiiiie e e eaee e e e 455
38.6.6...... Schritt 1: MaRstab + KONSIUKLON..........coiiiiiiiiie e 456
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38.6.8...... SChrritt 3: BeMaAUNG ...ttt e e e e e e et e e e e nnne e e e e nneeas 459
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2 Die AutoCAD Benutzeroberflache
2.1 Dateiregisterkarte Start

Das erste Bild von AutoCAD ist die Registerkarte “Start“. Diese Registerkarte wird, sofern aktiviert, angezeigt auch wenn

andere Zeichnungen geodffnet sind. Die Tastenkombination STRG + POS1 und der Befehl GEHEZUSTART wechseln auf
die Registerkarte Start.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menti:

Tastatur-Befehl: GEHEZUSTART
Tastatur-Kiirzel: STRG + POS1

Ab AutoCAD Version: 2016 In AutoCAD LT verfugbar: Ja
n- DEmESs Autodesk AutoCAD 2027 - NICHT FUR DEN WIEDERVERKAUF (NICHT KOMMERZIELL) » | stichwort oder Frage eingeben Q 2 B - o X
Start  Einfagen Beschriften Parametrisch  Ansicht Verwalten Ausgabe  Add-ins  Zusammenark beiten  Express Tools  Verfuigbare Apps  Vault (=1~
Zeichnen Andern ~ Beschriftung + Layer + Block ~ = -
= Sun | +
%
AutoCAD 2027 Zuletzt verwendet verbinden
Offnen... ~
nen = | BR | sortieren nach Zuletzt gedffnet N o v
Neu 4

Willkommen Johannal

Zuletzt verwendet

Helfen Sie uns dabei, unsere Produkte zu

Autodesk-Projekte

verbessern
L P L
Schulungen und Einblicke " 2 b Feedback senden
Floor Plan Data Assembly
Sample Extraction... sample
Neue Funktionen Dienstag, 7. April 2026 1. Dienstag, 7. April 2026 1. Dienstag, 7. April 2026 1

Online-Hilfe
Community-Forum
Kundensupport
AutoCAD-Mobil-App

AutoCAD-Web-App

Registerkarte START

Die Voransicht in der Mitte kann zwischen Listen- und Rasteransicht umgeschaltet werden. Daneben befindet sich in der
Rasteransicht ein Sortierfeld mit den Méglichkeiten nach Name oder Zuletzt gedffnet als Wahiméglichkeit.

AutoCAD 2027 Zuletzt verwendet
Offnen... ~ — [um .
= | mm | Sortieren nach Zuletzt geoffnet ~ ¢ Q, hd
Neu v |

Name

~ Zuletzt geoffnet E
b f\

Zuletzt verwendet

Autodesk-Projekte

f
‘?//n
\_gn W
L N
rag

Schulungen und Einblicke F * " *

s s e SR

Rasteransicht - Sortierfeld
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2.2 Farbschema Benutzeroberflache

AutoCAD benutzt beim ersten Start ein dunkles Farbschema, das auf Hell umgestellt werden kann.
ﬂ' O @ H B & <= - = - {8 Zeichnen und Beschrift..  +|= < Freigeben

Start  Einfligen Beschriften  Parametrisch  Ansicht Verwalten  Ausgabe  Add-ins

/I = ‘/:1\\‘ <" 1+ b Verschiecben (%, Drehen 3 Stutzen - 7
o N G+ 93 Kopieren  J\ Spiegeln | Abrunden = )
Linie Polylinie Kreis  Bogen 3
- - + | [L\ Strecken 0] Skalieren 32 Reihe - [
Zeichnen ~ Andem ~ Zeichnen ~ Endem =
Start  Zeichnung1* x = | Stat Zeichnungl* x
Farbschema Dunkel Farbschema Hell

Die Umstellung erfolgt Uber den Befehl OPTIONEN P Registerkarte Anzeige » Bereich Fensterelemente » Farbschema:
® Rechtsklicken Sie in der Zeichenflache um das Kontextmenl zu 6ffnen und wéhlen Sie Optionen....

Untemgh—huswmﬁer 4

Schnellauswahl...

Taschenrechner

@ Anzahl

@. Suchen...

® Aktivieren Sie die Registerkarte Anzeige. Offnen Sie das Auswahlfeld Farbthema und stellen Sie Hell ein.
Klicken Sie auf Anwenden um die Einstellungen sofort zu tibernehmen.

A Optionen

Aktuelles Profil: AutoCAD 2027 Kurs F
Dateien Anzeige Offnen und Speichem  Plotten und Publizieren ?
Fensterelemente l"
Farbthema: Dunkel v E
Y ~ et

® Beenden Sie den Befehl OPTIONEN mit Ok.

2.3 Farbe der Zeichenflache

Fir dieses Buch wird die Zeichenflache auf Weilt umgestellt. In der Praxis wird meist mit dunkler Zeichenflache gearbeitet
da damit die hellen Farben besser sichbar sind.

® Rechtsklicken Sie in der Zeichenflache um das Kontextmenu zu 6ffnen und wahlen Sie Optionen....

® \Wahlen Sie auf der Registerkarte Anzeige den Button Farben... um die Hintergrundfarbe der Zeichenflache zu
andern.

A Optionen

Aktuelles Profil: AutoCAD 2027 Kurs 25 Aktuelle Zeichnung:  Zeichnunal.dwa

Dateien Anzeige Offnen und Speichem  Plotten und Publizieren  System  Benutzereinstellungen Zeichnen  3D-Modelierung  Auswahl  Profil

Fensterelemente Bildschimauflosung
B i Al T T BT P P WL T P T e e A T L

B A i ST I L SR T A i

e

P A b Ay i

B Dateiregisterkarten anzeigen
I Farben... Schriften... Fadenkreuzaribe

P =y eyt s g I e

® Wahlen Sie den Kontext ,2D-Modellbereich®, das Benutzeroberflichenelement ,Einheitlicher Hintergrund®, die
gewiinschte Hintergrundfarbe und Gbernehmen Sie diese mit ,Anwenden & SchlieRen*

A Zeichnungsfensterfarben

Kontext: Benutzeroberflachenelement: Farbe:
2D-Modellbereich Einheitlicher Hintergrund |:| Weils o

Fadenkreuze
Ansichtsfenstersteuerung

Flan/Layout
3D-Parallelprojektion
o 20 Dpnisls

Ténung fiir ¥, ¥, Z

e

Lo

PP Y T e Sy

Anwenden & Schliefien Abbrechen Hilfe

Ak by A, P,

P,

® Beenden Sie den Befehl OPTIONEN mit Ok.
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3 Datei Neu, Offnen, Speichern, Vorlage

Die wichtigsten AutoCAD Dateitypen:

® DWG - die Zeichnung (verschiedene Versionen)
® DWT - die Zeichnungsvorlage

3.1 NEU - Neue Zeichnung beginnen

Beim Start 6ffnet AutoCAD die Registerkarte Start - von dort kann mit der eingestellten Standardvorlage eine neue
Zeichnung begonnen werden. Aus einem ausklappbaren Listenfeld kdnnen weitere Vorlagen gewahlt werden. Bei einem
Autodesk Docs Projekt kdnnen die Vorlagen in der Cloud gespeichert sein.

n" D Meu 3
Neu » ...
Schnellzugriffwerkzeugkasten: Werkzeugkasten: Standard
- El S @ B R E X
DB S <~- #hEcHekan|&bb &
. . - > TR q”'i-:-\ -:-.T--??\_Q\f“-h
Dateiregisterkarte (Plus Rechtsklick): R 2| Bl I B - R=A1C)
= st |+ } Werkzeugkasten: Standard-Beschriftung
= F
I—-meu... . ! mE IS
= Offnen.. EP &":"':r“’v|3"|]:;||®
j Pull-down-Menii: Datei » Neu...
Start - Ausklappmenii: Tastatur-Befehl: NEU
— — Tastatur-Klrzel: STRG + N
|= | Start -+ F
5
*  Start ;
5
3
—+ Neue Zeichnung f
?
™ Meu..
__ b3
= Offnen... ]1
i
¥
)
H
3
u;_.'—\_f‘-"\_)
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfugbar: Ja
Suchen in: Template ~ " 4 Ansicht = BExras =
S Mame . Vorschau
Offnen... ~ = PTWTemplates
Verauf SheetSets
Neu @ ~ A5 Bacad -Mamed Plot Styles.dwt
g \j [ acad -Named Plot Styles3D.dwt
Dokumente Bacad.dw’t
[ acadaD.dwt
[ [3 acadiS0 -Named Plat Styles.dwt
Desktop BacadlSO -Mamed Plot Styles30.dwt
Offnen... ~ [ acadiso.dwt
- BacadisﬂD.dwt
Neu ~ BTutoriaI-iArch.dwt
[ Tuterial-iMfg.dwt
BTutoriaI-mArch.dwt
cadi BTutoriaI-meg.dwt
Vorlagen durchsuchen... @
Weitere Vorlagen online abrufen.. < >
Plansatz erstellen... Dateiname: |acadiso.dwt - Offnen i
Dateityp: Zeichnungsvorlage (. dwt) ~ || Abbrechen

Registerkarte Start Vorlage ACADISO.DWT wahlen

HINWEIS:

Bis Sie eine eigene Vorlage erstellt haben, sollten Sie mit der Vorlage ,Acadiso.dwt® beginnen
Dialog die Anzahl der Dezimalstellen einstellen.

und mit dem Einheiten-
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3.2 NEU - Neue Zeichnung ohne Vorlage beginnen

Uber den Befehl NEU (Anwendungsmenii, Schnellzugrifiswerkzeugkasten) kann auch eine Zeichnung ohne Vorlage
begonnen werden. Wahlen Sie das Optionsmenii neben dem Button Offnen:

s T Y e LT e ! ot
Dateiname: |acadiso.dwt ~ | [ Offnen "E[§

Offnen

Dateityp: Zeichnungsvorage (*.dwt) ~
Ohne Vorlage - Britisch affnen

‘ Ohne Vorlage - Metrisch affnen

3.3 EINHEIT - Einheiten und Anzeigegenauigkeit einstellen

Falls Sie mit der Vorlage ACADISO.DWT oder ohne Vorlage beginnen sollten Sie die Einheitensteuerung aufrufen
und die Anzeige der Dezimalstellen einstellen. Der Befehl EINHEIT steuert die Art und Genauigkeitsanzeige der
Zeichnungseinheiten.

n' Zeichnungs b
programme . . .
Zeichnungsprogramme > Einheit

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menii: Format » Einheiten...
Tastatur-Befehl: EINHEIT
Tastatur-Befehl: -EINHEIT
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

Die Darstellung der Genauigkeit wird tGiber den Befehl EINHEIT und dem Dialog eingestellt. Bitte beachten: Die letzte
Dezimalstelle wird gerundet angezeigt.

A Zeichnungseinheiten

Lange Winkel
Typ: Typ:
Dezimal e Dezimalarad w
Genauigkeit: Genauigkeit:
0.00 B 0.00 w
[ Im Uhrzsigersinn

L s—
ettt Py ey ey 1,

T T S

Abbrechen Richtuna... Hife

Die Art der Einheiten kann Uber die Statusleiste angezeigt und geandert werden.

Architektur
v Dezimal
A" e I
v Einheiten L\\? Konstruktion
vl Aktuelle Zeichnungseinheiten Bruch

v Vollbild EINHEIT Wissenschaftlich

oos-| - +[5 =] Blpens - 3 O = [E oo T

Statusleiste Anpassen Einheiten EINHEIT - Auswahlmen(
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5 Objekt, Griffe, Objektfang
5.1 LINIE - das Grundelement

Die Linie ist das grundlegende Objekt in AutoCAD. Im Allgemeinen zeichnen Sie Linien, indem Sie Koordinatenpunkte oder
Male wie zum Beispiel Winkel, angeben. Linien kénnen aus einem Segment oder einer Reihe verbundener Segmente
bestehen; jedes Segment ist jedoch ein separates Linienobjekt. Sie kdnnen eine Linienfolge schlielen, so dass das erste
und das letzte Segment miteinander verbunden werden und eine geschlossene Kontur ergeben.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Zeichnen
MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen 5;" B i=Racls e
Ao @ i BHDEA S
“Linie [polytinie kreis  Bogen & Pull-down-Menii: Zeichnen » Linie
v y 7] ~ Tastatur-Befehl: LINIE
Zeichnen ~ Tastatur-Kurzel: L
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben:

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]:

Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]:

Option Erklarung
Zuriick Geht innerhalb des Befehles zurtck.
SchlielRen Verbindet den letzten Punkt mit dem Startpunkt des Befehles.

Rufen Sie den Befehl LINIE auf.

Legen Sie den Startpunkt fest.

Legen Sie den 2. Punkt fest.

Legen Sie alle weiteren Punkte fest.

Wenn Sie einen falschen Punkt eingegeben haben, geben Sie z Uiber Tastatur ein bzw. wahlen Sie
Kontextmenu » Zurlck.

Dricken Sie die EINGABETASTE, um die Linie fertig zu stellen oder wahlen Sie aus dem Kontextmeni
EINGABE.

Eingabe
E Abbrechen
Letzte Eingabe g

Schliefen

OFang-Uberschreibungen 4

t e

e Pan
o, Loom
.,_:l SteeringWheels

Taschenrechner

Linien mit Kontextmeni
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6 Objektwahl
6.1 Objektwahl einzeln

Am Fadenkreuz wird eine Auswahlbox — die PICKBOX dargestellt. Die Auswahlbox (PICKBOX) am Fadenkreuz wird ,leer*
dargestellt — dadurch ist das Objekt unter dem Fadenkreuz besser erkennbar. Wenn die Pickbox auf einem Objekt verweilt,
wird das Objekt verdickt und dunkler (bzw. heller) dargestellt. Die Auswahl selbst erfolgt durch einen einfachen Linksklick
wodurch das Objekt blau und verdickt dargestellt wird, zusatzlich werden die Objektgriffe angezeigt.

Li -t
Auswahlvoransicht Objekt gewahlt

Bei der Objektwahl wird ein sogenannter Auswahlsatz gebildet. Werden weitere Objekte gewahlt, wird durch ein Plus am
Fadenkreuz deutlich gemacht, das diese Objekte zum Auswahlsatz hinzugefiigt werden.

6.2 Objektwahl aufheben

Dricken Sie ESC und die gesamte Objektwahl wird aufgehoben.

6.3 Objektwahl Fenster

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von links nach rechts so spricht man von der Objektwahl ,FENSTER": Es werden alle Objekte gewahlt die
VOLLSTANDIG im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird ausgezogen und blau dargestellt.

Von LINKS nach RECHTS » FENSTER

6.4 Objektwahl Kreuzen

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von rechts nach links so spricht man von der Objektwahl ,KREUZEN®: Es werden alle Objekte gewahlt die
IRGENDWIE (vollstandig oder teilweise) im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird gestrichelt und griin
dargestellt.

Von RECHTS nach LINKS » KREUZEN

6.5 STRG + A - Alles wahlen

Die Tastenkombination startet das den Befehl AIl_SELALL, der alle wahlbaren Objekte auswahilt.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menti:

Tastatur-Befehl: AI_SELALL, _AI_SELALL
Tastatur-Kirzel: STRG + A

Ab AutoCAD Version: 2004 In AutoCAD LT verfugbar: Ja Nein
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6.6 Auswahlwahlsatz: Objekte aus Auswahl entfernen

Ob Sie einzeln, durch Fenster oder Kreuzen die Objekte wahlen — immer wieder passiert es, dass Sie zu viele oder das
falsche Objekt wahlen. Sie kdnnen Objekte aus dem Auswahlsatz entfernen (bevor Sie die Objektwahl abschlieRen oder
den Bearbeitungsbefehl aufrufen) indem Sie die Objekte bei gedriickter UMSCHALTTASTE noch mal wahlen.

Durch die Anzeige eines PLUS oder MINUS am Fadenkreuz wird deutlicher gemacht, dass Objekte zum Auswahlsatz
hinzugefiigt oder aus dem Auswahlsatz entfernt werden.

— 1} '/—-,"

PLUS - Hinzufiigen MINUS - Entfernen (UMSCHALTTASTE gedriickt)

6.7 HIGHLIGHT - Objekte ausleuchten

Normalerweise werden die Objekte bei der Objektwahl verdickt und hervorgehoben dargestellt — dieser Vorgang wird
»Ausleuchten“ genannt. Dies wird durch die Systemvariable HIGHLIGHT (Standardwert = 1) gesteuert. Es kommt

manchmal vor, dass diese Variable durch Zusatzmakros auf 0 gesetzt wird. AutoCAD leuchtet dann die Objekte bei der
Objektwahl nicht aus. Stellen Sie HIGHLIGHT wieder auf 1.

6.8 Auswahl Lasso

Durch ,Dricken und Ziehen® kann eine unregelmaRige Lasso-Auswahl erstellt werden. Je nach Zugrichtung wird dabei
eine Kreuzen-Auswahl oder eine Fenster-Auswahl erstellt. Durch Dricken der Leertaste wahrend des Ziehens kann der
Modus Fenster/Kreuzen gewechselt werden bzw. zusatzlich die Objektwahl Zaun gewahlt werden.

A Optionen

Aktuelles Profil: AutoCAD 2027 Kurs lﬁ Aktuelle Zeichnung:  Zeichnungl.dwg
Dateien Anzeige (Offnen und Speichem  Plotten und Publizieren  System  Benutzersinstellungen Zeichmen  3D-Modellierung | Auswahl |Profil
Pickbox-Gro ke Griff-Gré fe
; | m |
Auswahlmodi Griffe
8 Objekt vor Befehl Giriff-Farben. .
[ Mit Umschalttaste zur Auswahl hinzufigen B Griffe anzeigen
B Objektgruppe [ Griffe in Blocken anzeigen
[T Assoziativachraffur B Grifitips anzeigen

B Implizierte Fensterauswahl
[] Driicken und Ziehen auf Objekt zulassen

IB Dricken und Ziehen fur Lasso zulassen I 8 Einzelnen Griff auf Gruppen anzsigen

R e i e e R T W e T N et e e et

Einstellung Lassoauswahl

B Dynamisches Griffmend anzeigen
B 5TRG-Wechseln zulassen

B

Lasso KREUZEN Lasso FENSTER Lasso ZAUN
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10.2
10.2.1

Angeben von Koordinaten
Absolut kartesisch

Wenn Sie die genauen Koordinaten eines Punktes kennen, geben Sie diese Koordinaten im Format X,Y an.

Um eine Linie vom Punkt X=100 und Y=100 nach X=200 und Y=100 zu zeichnen geben Sie folgendes an:

Befehl:

LINIE

Ersten Punkt angeben: 100,100
Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,100
Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]:

UBUNG: Rechteck absolut kartesisch

Es soll ein Rechteck mit Breite=100 und Héhe=50 gezeichnet werden. Die linke untere Ecke befindet sich auf der
Koordinate 100,100.

P4:100,150

Befehl:

P1:100,100

LINIE

P3:200,150

Rechteck absolut kartesisch

Ersten Punkt angeben: 100,100

Nachsten
Nachsten
Nachsten
Nachsten
Nachsten

Punkt
Punkt
Punkt
Punkt
Punkt

angeben
angeben
angeben
angeben
angeben

oder
oder
oder
oder
oder

[Zuriick]: 200,100

[Zuriick]: 200,150
[SchlieRen/Zuriick]: 100,150
[SchlieRen/Zuriick]: 100,100
[SchlieRen/Zuriick]:

P2:200,100

102
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14.3 AutoTrack: Objektfangspur AutoSnap

Die polare Spur geht immer vom letzten gezeigten Punkt aus. Die Objektfangspur erlaubt es lhnen von beliebigen
Objektfangpunkten aus weitere Spuren zu ziehen.

Voraussetzungen:
O der passende Objektfang mufd pernament aktiv sein.
O die Punkte missen ,markiert* werden.

Spurpunkte markieren / Markierung entfernen

Zeigen Sie mit dem Fadenpreuz auf den gewiinschten Objektfangpunkt (NICHT KLICKEN). Ein kleines Pluszeichen wird
angezeigt. Der temporare Ausrichtungspfad wird sichtbar, wenn Sie das Fadenkreuz vom gezeigten Punkt fortbewegen.
Sie kdnnen mehrere Punkte markieren.

Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf einen markierten Punkt (NICHT KLICKEN) und entfernen Sie sich wieder davon. Nach
kurzer Zeit verschwindet der Spurpunkt.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Meni:
Tastatur-Befehl: AUTOSNAP
Tastatur-Kurzel: F11

Ab AutoCAD Version: 14 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)

Fang-Referenzlinien anzeigen - ‘

' J.f A 12/7100%

Pt
 Objektfangspuren [} ] Fang-Referenzlinien anzeigen - Aus
o Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)
v Vollbild L@ . & A 117100% Objektfangspur-Einstellungen...

o - u] 4= . [4o] &% :
oo % - + P afF] Objektfangspur AUTOSNAP (F11) EIN [ - [ XA a0
Statusleiste Anpassen bzw. AUS Objektfangspur Einstellungen

VA ey

H

UBUNG: Rechtwinkeliges Dreieck von Schrige
® Einstellungen: Polare Spur EIN, Objektfangspur EIN, permanenter OFANG endp, zen, schn, hil

A Entwurfseinstellungen

Fang und Raster Spurverfolgung  Objektfang 3D-Cbjektfang Dynamische Eingabe| 4 | *

B Spurverfolgung ein (F10)

« o Endpunkt
Polare Winkeleinstellungen Objektfangspur-Einstellungen P
) . 7 Mittelpunkt
Inkrementwinkel: (_) Spur nur orthogonal _
(o) Zentrum
45 ~ -

Spur mit polaren Winkeleinst.
P O e ' [5] Geometrisches Zentrum
|| Zusatzliche Winkel

Punkt

12 Neu

{_» Quadrant
Polare Winkelmessung

© Absolut
« — Hilfslinie

— \\ — o - () Relativ zu letztem Segment
Yl & Basispunkt
S RN I i ey N i S ] N

® Rufen Sie LINIE auf und zeigen Sie den 1.Punkt.
Zeigen Sie einen beliebigen Winkel flr die Schrage.
Zeigen Sie gerade nach unten - am Startpunkt des Segments wird ein kleines Kreuz angezeigt - die
Spurpunktmarkierung.

« A Schnittpunkt

Polar: 93.87 < 270.00°
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18 Kreis, Bogen, Ellipse, OFANG
18.1 KREIS

Neben der Linie ist der Kreis das wichtigste Objekt in AutoCAD. Die Kenngréf3en sind der Mittelpunkt (Zentrum), Radius,
Durchmesser, 2 oder 3 Punkte am Kreis und Tangenten an andere Objekte.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Zeichnen
MF-L.eiste/ Gruppe: Star_t/Zeichnen P x'j Bl i=le F=) g e X

/ .-:ju |/:%| I,H./- T O :.:.L_ .. = - —_— ' &=
S =1\ e EBELOEA

Linie Polylinie] Kreis | B . ; .

S B i 7 - Pull-down-Menu: Zeichnen » Kreis » ...

Tastatur-Befehl: KREIS

Zeichnen =
Tastatur-Kirzel: K
Ab AutoCAD Version: <12 In AutoCAD LT verfugbar: Ja
Y KREIS - Ausklappmenl: Je nach Konstruktion wird die gewlinschte Kombination aus dem
\J Ausklappmenl gewahlt — dadurch wird der Befehl mit den passenden Optionen in der richtigen
Kreis Reihenfolge und dem erforderlichen Objektfang aufgerufen. Achtung: Bei einer Befehlswiederholung
. wird nur der Befehl (ohne Optionen) wiederholt.

-
| = | Mittel, Radius
) ittel, Radiu

s
| (-; | Mittel, Durchm

NS

o N

N

N

| ) 2 Punkte
.

s R

| 73 Punkte

F;jl Tan, Tan, Radius

|.j: _\j\ Tan, Tan, Tan

KREIS: Radius KREIS: Durchmesser KREIS: 2 Punkte
KREIS: Tan, Tan, Tan = 3 Punkte (3 “

KREIS: 3 Punkte x Objektfang Tangential) KREIS: TTR

Befehl: KREIS
Mittelpunkt fiir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente Tangente Radius)]:

Option Erklarung

Mittelpunkt Zeichnet einen Kreis auf der Grundlage eines Mittelpunkts und eines Durchmessers oder Radius.
3P Zeichnet einen Kreis durch drei angegebene Punkte.

2P Zeichnet einen Kreis durch Angabe zweier Punkte des Durchmessers.

TTR (Tangente Tangente | Zeichnet einen Kreis mit einem bestimmten Radius, der zwei Objekte tangential berthrt.
Radius)
TAN TAN TAN Dabei handelt es sich um einen Kreis durch 3 Punkte, wobei der Objektfang TANGENTE eingeschaltet ist.

Vor AutoCAD 2016: Wenn Sie die Darstellung vergroRern werden die Kreise aus Geschwindigkeitsgrinden ,eckig*
dargestellt. Sie kénnen die Darstellung neu ,rund“ berechnen lassen, indem Sie REGEN oder REGENALL aufrufen.
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18.4 OFANG ZEN - Zentrum

Mit dem Objektfang Zentrum wird der Mittelpunkt eines Bogens, eines Kreises oder einer Ellipse gefangen. Der Objektfang
Zentrum fangt auch das Zentrum von Kreisen, die Teil eines Volumenkérpers, eines Kérpers oder einer Region sind. Um
ein Zentrum zu fangen, bewegen Sie den Cursor auf den Kreis, den Bogen oder die Ellipse, und klicken, wenn das Symbol
fur den Fang des Zentrums angezeigt wird.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten: Objektfang
MF-Leiste / Gruppe: oo [ A s ;i \\ L O &) | n /;;, ) | /; I]TIJH | Al x

Pull-down-Menu: Extras » Entwurfseinstellungen » Register Objektfang
Tastatur-Befehl: ZEN
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: < 2000 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Das Prinzip: Sie zeigen das Objekt — AutoCAD berechnet den Punkt!

:

Beim Stehenbleiben auf dem Kreis wird das Zentrum Wenn das Fadenkreuz den Kreis verlasst bleibt die
berechnet und die Zentrumsmarke gezeichnet Zentrumsmarke erhalten

(1)
\ L&

Die Zentrumsmarke kann auch fiir den OFang verwendet Wenn sich das Fadenkreuz der Zentrumsmarke nahert

werden wird der Objektfang wieder berechnet
(Y@
LINIE — Zeigen und Klicken Kreis 1 ... Zeigen und Klicken Kreis 2... ... Fertig
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19 Assoziative Mittelachsen:
ZENTRUMSMARKIERUNG und
ZENTRUMSLINIE

AutoCAD kennt Befehle zur Erzeugung von assoziativen Mittellinien bei Kreisen, Bégen und Linien. Bei einer Anderung

der Ursprungsobjekte dndern sich auch die Zentrumsmarkierungen und Mittellinien.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung

I —
LA —

. -

Mittelpunkt- Mittellinie
markierung

2 [l mitte-025 -
1 Mittellinien

MF-Leiste / Gruppe: Beschriften / Mittellinien

Werkzeugkasten:

Pull-down-Menti:

Tastatur-Befehl: ZENTRUMSMARKIERUNG
Tastatur-Befehl: ZENTRUMSLINIE
Tastatur-Befehl: CENTERLAYER
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 2017, 2026

In AutoCAD LT verfugbar: Ja

ZENTRUMSMARKIERUNG
Kreis

ZENTRUMSLINIE
Linien

ZENTRUMSMARKIERUNG
Bogen

ZENTRUMSLINIE
Linien

Einstellungen fur Layer:

Die Systemvariable CENTERLAYER (gespeichert in der Zeichnung/Vorlage) gibt den Layer fur Zentrumsmarkierungen
und Zentrumslinien an.

Der Layer kann uber das Auswahlfeld in der Gruppe Mittellinien ausgewahlt werden.

= U -
41 |l Defpoints

OHK

[IKontur-05

B Kontur-018

W Mitte-07

[ Mitte-025

B Schraffur m

] Test-05
CENTERLAYER

156 © Ing. Gerhard Weinhausel



Anwender 2D Basis AutoCAD 2027

22 Abfragebefehle
221 Schnelleigenschaften

Die Schnelleigenschaften zeigen nach Objektwahl eine anpassbare Auswahl der Objekteigenschaften.

Arbeitsbereich:
MF-Leiste / Gruppe:

Werkzeugkasten:

Pull-down-Men(:

Tastatur-Befehl: SCHNELLEIGENSCH
Tastatur-Kiirzel: STRG+UMSCHALT+P
In AutoCAD LT verfugbar: Ja

Ab AutoCAD Version: 2009

£ Linie - e 2
: Farbe B vonlayer

Layer 0

Linientyp VonlLayer

Lange 167.44

Schnelleigenschaften einer Linie

Uber die Statusleiste kann die Anzeige ein- und ausgeschaltet werden.

Schnelleigenschaften -
QPMODE

"HEWe ==

——n,
v Schnelleigenschaften % j
D T Tt N ey

rh

Schnelleigenschaften - Aus

" Vollbild QPMODE Einstellungen fiir Schnelleigenschaften...
0%~ & - + % B[F] e+ Bl & = oo~ 4% - +[Elpe @ =
Statusleiste Anpassen Schnelleigenschaften QPMODE EIN QPMODE - Auswahlmenti
bzw. AUS

Uber das Auswahlmenii in der Statusleiste wird der Dialog fiir die Darstellung aufgerufen.

A Entwurfseinstellungen

Cbjekifang 3D-Objekifang Dynamische Eingabe Schnelleigenschaften Wechselm ¢ |+

[[] Schrelleigenschaftenpalette fir Auswahl anzeigen (STRG+UMSCHALT=P)
Palettenanzeige
Alle Objekte

Mur Objekte mit angegebenen Eigenschaften anzeigen

Palettenposition
© Cursorabhangig
Quadrant Oben rechts e
Abstand in Pixeln 50
() Statisch

Palettenverhalten
[ Palette automatisch ausblenden
Minimale Anzahl von Zelen 3

Optionen... Abbrechen Hilfe

Einstellen der Schnelleigenschaften
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234 ABRUNDEN - Abrunden von Objekten

Beim Abrunden werden zwei Objekte durch einen genau eingesetzten Bogen mit festgelegtem Radius verbunden. AutoCAD
zeichnet den Bogen in jene Ecke die Sie durch die Objektwahl zeigen. Vorgabemafig werden alle Objekte aul3er Kreisen,
Vollellipsen, geschlossenen Polylinien und Splines beim Abrunden gestutzt. Sie kénnen die Option Stutzen verwenden,
um festzulegen, dass abgerundete Objekte ungestutzt bleiben. Sie missen beim Abrunden zuerst den Abrundungsradius
eingeben — dieser Radius wird beibehalten bis Sie ihn wieder dndern.

Besonders praktisch ist die Moglichkeit eine Ecke zu bilden, indem das zweite Objekt mit gedriickter UMSCHALT-Taste
gewahlt wird - dabei wird ein Radius 0 verwendet, ohne dass er vorher auf 0 gestellt werden muss.

Arbeitsbereich: Zeichnen &__Beschriftung Werkzeugkasten: Andern
MF-Leiste / Gruppe: Start / Andern # C_ﬁ-:?:_ M E EE .,%,, CJ E D—ﬁ X
«}» Verschieben 6 Drehen '*g Stutzen - p—

[ “wl —+ 1 11 e /_I - _.' =
O_“ Kopieren Al Spiegeln G ﬂa l L1 ! ] : lD[]
[L\ Strecken 5 Skalieren B2 Reihe - = Pull-down-Menii: Andern » Abrunden
Tastatur-Befehl: ABRUNDEN
Tastatur-Kirzel: AR

Andern -

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

Befehl: Abrunden
Aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = 0.0000
Erstes Objekt wihlen oder [rUckgingig/Polylinie/Radius/Stutzen/Mehrere]:

Option Erklarung

Riickgangig Erlaubt das Zurlickgehen innerhalb des Befehles — praktisch in Verbindung mit der Option MEHRERE.

Polylinie Ermdglicht das Abrunden einer 2D-Polylinie — alle Ecken werden mit dem eingestellten Radius abgerundet
bzw. werden alle Abrundungen durch den neuen Radius ersetzt.

Radius Einstellen des Abrundungsradius. Durch Wahlen des zweiten Objektes mit gleichzeitigem Driicken der
UMSCHALT-Taste wird unabhangig vom eingestellten werden der Radius 0 verwendet.

Stutzen Erlaubt es den Modus umzuschalten:
Stutzen: Die Objekte werden verandert (verlangert oder verkirzt)
Nicht Stutzen: Es wird nur der Abrundungsradius gezeichnet — die Objekte bleiben unverandert.

Mehrere Erlaubt es mehrere Segmente hintereinander abzurunden und spart dadurch die Befehlswiederholung

Beim Abrunden und Fasen wird eine Voransicht gezeigt, sobald die Auswahlbox auf dem zweiten Objekt steht. Bei
Verwendung der Option Polylinie wird die Vorschau lber die gesamte Polylinie angezeigt.

Abrunden mit Voransicht Abrunden einer Polylinie mit Voransicht
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23.23 STRECKEN

Wenn die Geometrie zu kurz oder zu lang gezeichnet wurde, eine Tur an der falschen Stelle ist oder aus einer fertigen
Konstruktion eine weitere Variante mit anderen Werten erzeugt werden soll, dann sollten Sie STRECKEN verwenden. Der
zuletzt eingegebene Verschiebungsvektor wird als Vorschlagswert verwendet und bleibt wahrend der aktuellen AutoCAD-
Sitzung erhalten.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern
MF-Leiste / Gruppe: Start / Andern = o P
°/ Gruppe: Start/ WY NCE-RNoi [

~$P Verschieben C) Drehen ‘A, Stutzen - 4 e B = = | —
% Kopi \ Spiegeln (¢ - e A =]
o Kopieren AN Spiegeln  { Abrunden -

] Skalieren 92 Reihe - = Pull-down-Menii: Andern » Strecken
= Anderm - Tastatur-Befehl: STRECKEN

Tastatur-Kirzel: STR
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verflugbar: Ja

Die Objektwahl muss mit KREUZEN erfolgen:

Es kann mehrfach mit KREUZEN gearbeitet werden, wobei alle so gewahlten Objekte gestreckt werden.
Objekte die einzeln gewahlt werden, werden verschoben.

Objekte die sich teilweise innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden gestreckt.

Objekte die sich vollstandig innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden verschoben.

Objekte deren Endpunkte sich aul3erhalb des Wahlfensters befinden, werden zwar gewahlt aber nicht
verandert.

OO0OO0O0O0

Polar 28.71 < 0.00°

| Entgegengesetzte Ecke angeben: ‘
STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster werden
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb gestreckt, die Punkte auRerhalb sind fix.

..............

B

| Entgegengesetzte Ecke angeben: | Polar: 23.16 < 300.00°

"

STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb, 1 Objekt werden gestreckt, die Punkte auRRerhalb sind fix, das
vollstéandig enthalten (beide Endpunkte innerhalb) vollstandig enthaltene Objekt wird VERSCHOBEN.

Strecken erlaubt lhnen alle Varianten von Basispunkt oder Verschiebung, die Sie bei KOPIEREN und SCHIEBEN kennen
gelernt haben.

Option Variante

Basispunkt Zeigen Sie einen beliebigen Punkt.

Zeigen Sie einen beliebigen Punkt mit Objektfang.

Geben Sie eine kartesische oder polare Absolutkoordinate (#X,Y oder #L<W) ein.
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32.26 BEM - PowerbemaRung

Der Befehl BEM kombiniert Bemaflungsbefehle und ermdglicht dadurch eine komfortable und schnelle Arbeitsweise. Wenn
Sie mit der Maus auf dem Objekt stehenbleiben wird je nach Objekt eine Voransicht der passenden BemafRung angezeigt
—nach der Auswahl kann die Bemallung platziert werden. Durch Optionen ist ein Wechsel der MaRRart méglich. Der Befehl
bleibt aktiv, dadurch kénnen schnell nacheinander verschiedene BemalRungen platziert werden. Das Kontextmenl wird
teilweise automatisch angezeigt um ein schnelle Auswahl der Optionen zu erméglichen.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Beschriftung MF-Leiste / Gruppe: Beschriften / BemaBungen
A [ Linear - ’<—>| A CADSchulung-MM v P
Text |Bemalung /€ Fhrung - Bemaliung = DBEM ” m r_.| M

N Ee Tabelle | Linear - H Schnell Y Weiter -
Beschriftung - Bernalungen - §
Werkzeugkasten:
Pull-down-Menii:
Tastatur-Befehl: BEM
Tastatur-Kurzel:
Ab AutoCAD Version: 2016 \ In AutoCAD LT verfiigbar: Ja
Winkel Radius
Basislinie Verkdrzt
Fortfahren Winkel .
Koordinate e e 27
R Durchmesser Mitext T T e
Yerteilen Verkdrzt Teut
Layer Bogenlinge teXtwinkel
Zuriick Winkel Zuriick
BEM: Kontextmen BEM: Kontextmen( bei Kreis bzw. Bogen BEM: Kontextmen( der Textoptionen
DIMPICKBOX:

Neben der ,normalen“ Fangbox gibt es flir den Befehl BEM eine weitere (nicht sichtbare) Fangbox. Die Systemvariable
DIMPICKBOX (gespeichert in der Systemregistrierung) legt die GroRe der Fangbox fiir den Befehl BEM fest. Gultige Werte
liegen zwischen 0 bis 50. Wenn der aktuelle Wert fir PICKBOX hoher ist, wird DIMPICKBOX ignoriert.

| Ab AutoCAD Version: 2016 ' In AutoCAD LT verfiigbar: Ja

BEM: Linien
Bei Stehenbleiben auf einer Linie werden entsprechende Optionen angezeigt.

Befehl: BEM
Objekte wdhlen oder Anfangspunkt der ersten Hilfslinie angeben oder [Winkel/Basislinie/Fortfah-
ren/Koordinate/Ausrichten/Verteilen/Layer/Zuriick]:

| Linie zum Angeben des Hilfslinien-Anfangspunkts wahlen: | | Position der BemaBungslinie angeben oder zweite Linie fur Winkel = |
BEM: Beim Zeigen auf eine Linie wird sofort eine BEM: Nach Wahl der Linie kann die Position der MaRlinie
Voransicht angezeigt festgelegt werden
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35.4 Plot klassisch: Der Modellbereich

Bei der klassischen Arbeitsweise befinden sich alle Elemente (Konstruktion, Rahmen, etc.) im Modellbereich. Durch diese
Elemente wird der maximale Plotbereich vorgegeben. Diese Methode wird auch verwendet wenn es darum geht, schnell
einen Bereich der Zeichnung fiir eine Besprechung auszudrucken.

35.4.1 Schritt 1: SEITENEINR - Seite einrichten

Beider Seiteneinrichtung legen Sie den Plotter, die Plotstiltabelle, Papierformatund Papiereinheiten, Zeichnungsausrichtung,
Plotbereich und Plotmalstab fest.

Seiteneinrichtungen werden in einem Manager erstellt und geandert. Dann ist es mdglich, diese Seiteneinrichtung auf ein
Layout oder den Modellbereich anzuwenden. Anderungen in der gespeicherten Seiteneinrichtung werden nach Riickfrage
auf alle zugewiesenen Layouts angewendet. Ebenso kénnen Layouts aus anderen Zeichnungen oder Vorlagen importiert
werden.

Grundsatzlich ist es empfehlenswert, fir jedes Ausgabegerat das zur Verfligung steht, eine Basis-Seiteneinrichtung zu
erstellen und in der Vorlage zu speichern. Bei Bedarf wird diese Basis-Seiteneinrichtung fiir weitere Seiteneinrichtungen
verwendet.

n" I:S:I Drucken k D
Drucken » =[=] Seiteneinrichtung

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Layout / Layout MF-Leiste / Gruppe: Ausgabe / Plotten
"‘j IL—EI Seiteneinrichtungs—ManagerI
L [El [g] Eﬁl L_{_ Ig2 Details anzeigen
Neu Seiten- Plotten Stapel- Voransicht
T Jeinrichtung plotten E‘EI Plot-Manager
Layout Plotten N

Werkzeugkasten: Layouts
= Elfel 2Ny

Pull-down-Menu: Datei » Seiteneinrichtungs-Manager...
Kontextmeni: Rechtsklick auf Lasche Modell / Layout
Tastatur-Befehl: SEITENEINR

Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 2000 \ In AutoCAD LT verfiigbar: Ja

Im folgenden Beispiel wird der Modellbereich in ein PDF gedrucki.

® Zeichnen Sie ein Rechteck 100 x 50 Einheiten. Erstellen Sie Mittelachsen und Bemafllungen.

® Fiigen Sie einen Zeichnungsrahmen A4 auf 0,0 ein und positionieren Sie das Rechteck passend in diesem
Rahmen.

® Rufen Sie SEITENEINR auf — Der Seiteneinrichtungs-Manager wird angezeigt.

A Seiteneinrichtungs-Manager

[ 9
:\5 Akt. Layout: Modell

Seiteneinrichtungen
Aktiv, Seiteneinricht.: <keine >

“Modell® Akt

Andern...

Importieren...

Einrichtungsdetails der gewahlten Seite

Geratename: Kein

Flotter: Kein

Flotgréfe: 210,00 x 297.00 mm (Hochformat)
Ausgabeort: Micht anwendbar

Beschreibung: Das Layout wird erst geplottet, wenn ein neuer

PlotterKonfigurationsname ausgewahlt wird.

[ Beim Erstellen eines neuen Layouts anzeigen Schliefien Hilfe

® Klicken Sie auf ,Neu..“ um eine neue Seiteneinrichtung zu erstellen. Geben Sie der Seiteneinrichtung einen
aussagekraftigen Namen. Klicken Sie auf OK.
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35.5 PLOT modern: Layouts und Ansichtsfenster

Layouts und Ansichtsfenster sind die moderne Variante fiir das Plotten bzw. das Arbeiten mit MalRstaben. Sie sind flexibler
als der feste Modellbereich und eréffnen neue Méglichkeiten in der Konstruktion.

35.5.1 Modell- und Papierbereich
In AutoCAD gibt es zwei Arbeitsbereiche:
O EINEN Modellbereich (Registerkarte Modell)
O Beliebig viele Layout mit dem Papierbereich (Registerkarten Layout)
PAPIERBEREICH (LAYOUT)
1:1
Rahmen und Schriftkopf
Beschriftung, Legende, usw.

M1:5

MODELLBEREICH
1:1

Geometrie
BemaBung
Schraffur

Der Modellbereich (Registerkarte Modell)

Im ,festen“ Modellbereich befinden sich die eigentliche Konstruktion und alles was direkt mit der Geometrie verbunden ist.
Direkt verbunden sind: BemaRung, Schraffur und Text mit direktem Bezug zu Konstruktion.

Der Papierbereich (Registerkarten Layout)

Im Papierbereich befindet sich alles was nicht direkt mit der Geometrie verbunden ist. Dies sind Zeichnungsformate und
Schriftkdpfe, Legenden, Stiicklisten.
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BERWECHS.........covvrirrrinnne. 377 Lot 181 REVCLOUDARCVARIANCE........ 170
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Dieses Buch bietet Ihnen die ,Firmensituation®: Sie arbeiten mit vorhandenen Vorlagen fur Layer,
Textstile, Bemallungsstile, Layout, MaRRstaben und Blocken. Sie konnen sich auf das Erlernen der
AutoCAD Befehle und der Arbeitsweisen konzentrieren. Sie erhalten eine umfassende Schulungs-
unterlage fur den 2D Bereich von AutoCAD. Von der Benutzeroberflache uber die erzeugenden und
bearbeitenden Befehle bis hin zu Ausdruck werden alle relevanten Themen behandelt. Auch das
komplexe Thema unterschiedlicher Einheiten und Mal3stabe wird ausfuhrlich und Schritt fur Schritt
erarbeitet.
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