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37.4 ... Renderziel auswahlen, RENDERSCHNIT T .. ..ot e e e e e et e e e e e e e e e e eeeeeeeenaans 534
37.5 ... Umgebungsbeleuchtung: RENDERBELICHT (UMGRENDERN)......cccccutiiiiiiiiiiiiieeciee e 535
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37.6 ... RENAErfENSIEr @NZEIGEN .....oi ittt et e e rae e et et e e e e et e 536
37.7 ... RENDERONLINE ...ttt ettt b et e bttt e ae e e bt sh b e eb e e eh e e sh e e sbeeeabeesbbeeneenaneens 536
37.8 ... ANZRENDERKATALOG .......ooittitiiiitieeit ettt ettt ettt ettt b ettt ettt et s et e bt se bt nbe e st eareeseneenneenaneens 536
38....... o =1 537
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1 AutoCAD Testversion

Autodesk bietet Testversionen der Programme an. Sie kdnnen damit eine gewisse Anzahl von Kalendertagen ab
Installationsdatum arbeiten. Eine Testversion kann nur einmal auf dem Computer installiert werden, eine weitere
Verlangerung ist nicht mdglich. Sie benétigen fur den Download ein kostenloses Autodesk-Konto — dieses Konto kénnen
Sie wahrend des Downloads erstellen.

1.1 Registrieren und herunterladen

Hinweis: Der Vorgang kann variieren — er hangt von der aktuellen Autodesk Homepage ab. Eventuell missen Sie anders
vorgehen bis Sie zur Testversion kommen.

® Rufen Sie mit lhrem Internetbrowser www.autodesk.de/products/autocad/free-trial auf und klicken Sie auf
den Button ,Kostenlose Testversion herunterladen®.

72 AUTODESK Q

Produkte v Supportv  Dazulernenv  Zugang zur Community v

P&l autocap

Testen Sie AutoCAD 15 Tage
lang kostenlos

L Kostenlose Testversion herunterladen

® \Wahlen Sie als Zweck ,Geschaftszwecke” und als Produkt ,AutoCAD" aus und klicken Sie auf Weiter

72 AUTODESK Q

Produkte v Supportv  Dazulernen~  Zugang zur Community v

72 AUTODESK Q

Produkte v Supportv  Dazulernen~  Zugang zur Community
SCHRITT1VON 4

Kostenlose Testversion

SCHRITT 2 VON 4

Auf welche Software mochten Sie zuerst ;
zugreifen?

Ich verwende diese Software fur

;
]
1
!
{
{
¢
¢

5] Geschéftszwecke
AutoCAD

AutoCAD for Mac

(2] Fiir private Zwecke AutoCAD Architecture

AUtoCAD Electrical

®
O
O
@]
(O AutoCAD Map 3D
® Bildung o
O
O
O

§
!
t
{ .
i AUtoCAD Mechanical
{
1 AUtoCAD MEP
§
L { AUtOCAD Plant 3D

[@ Datei-Viewer {
H AutoCAD Raster Design
i
3
H
1
i

Abbrechen ‘ Weiter zum Auswahlen eines Produkts § Zuriick Weiter zur Anmeldung

J e o e e et Pttt i
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2 Die AutoCAD Benutzeroberflache
2.1 Dateiregisterkarte Start

Das erste Bild von AutoCAD ist die Registerkarte “Start“. Diese Registerkarte wird, sofern aktiviert, angezeigt auch wenn

andere Zeichnungen geodffnet sind. Die Tastenkombination STRG + POS1 und der Befehl GEHEZUSTART wechseln auf
die Registerkarte Start.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menti:

Tastatur-Befehl: GEHEZUSTART
Tastatur-Kiirzel: STRG + POS1

Ab AutoCAD Version: 2016 In AutoCAD LT verfugbar: Ja
n- D@ Autodesk AutoCAD 2027 - NICHT FUR DEN WIEDERVERKAUF (NICHT KOMMERZIELL) » |stichwort oder Frage eingeben o 2 E @- = o b
Start  Einfagen Beschriften Parametrisch  Ansicht Verwalten Ausgabe  Add-ins  Zusammenark beiten  Express Tools  Verfuigbare Apps  Vault (=1~
Zeichnen Andern ~ Beschriftung + Layer + Block ~ = -
= Sun | +
%
AutoCAD 2027 Zuletzt verwendet verbinden
Offnen... ~
nen = | BR | sortieren nach Zuletzt gedffnet N o v
Neu 4

Willkommen Johannal

Zuletzt verwendet

Helfen Sie uns dabei, unsere Produkte zu
Autodesk-Projekte

|@-§a
el

verbessern
L P L
Schulungen und Einblicke " 2 b Feedback senden
Floor Plan Data Assembly
Sample Extraction... sample
Neue Funktionen Dienstag, 7. April 2026 1. Dienstag, 7. April 2026 1. Dienstag, 7. April 2026 1

Online-Hilfe
Community-Forum
Kundensupport
AutoCAD-Mobil-App
AutoCAD-Web-App

Registerkarte START

Die Voransicht in der Mitte kann zwischen Listen- und Rasteransicht umgeschaltet werden. Daneben befindet sich in der
Rasteransicht ein Sortierfeld mit den Méglichkeiten nach Name oder Zuletzt gedffnet als Wahiméglichkeit.

AutoCAD 2027 Zuletzt verwendet
Offnen... ~ — [um .
= | mm | Sortieren nach Zuletzt geoffnet ~ ¢ Q, hd
Neu v |

Name

~ Zuletzt geoffnet E
b f\

Zuletzt verwendet

Autodesk-Projekte

f
‘?//n
\_gn W
L N
rag

Schulungen und Einblicke F * " *

s s e SR

Rasteransicht - Sortierfeld
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2.2 Farbschema Benutzeroberflache

AutoCAD benutzt beim ersten Start ein dunkles Farbschema, das auf Hell umgestellt werden kann.
ﬂ' O @ H B & <= - = - {8 Zeichnen und Beschrift..  +|= < Freigeben

Start  Einfligen Beschriften  Parametrisch  Ansicht Verwalten  Ausgabe  Add-ins

/I = ‘/:1\\‘ <" 1+ b Verschiecben (%, Drehen 3 Stutzen - 7
o N G+ 93 Kopieren  J\ Spiegeln | Abrunden = )
Linie Polylinie Kreis  Bogen 3
- - + | [L\ Strecken 0] Skalieren 32 Reihe - [
Zeichnen ~ Andem ~ Zeichnen ~ Endem =
Start  Zeichnung1* x = | Stat Zeichnungl* x
Farbschema Dunkel Farbschema Hell

Die Umstellung erfolgt Uber den Befehl OPTIONEN P Registerkarte Anzeige » Bereich Fensterelemente » Farbschema:
® Rechtsklicken Sie in der Zeichenflache um das Kontextmenl zu 6ffnen und wéhlen Sie Optionen....

Untemgh—huswmﬁer 4

Schnellauswahl...

Taschenrechner

@ Anzahl

@. Suchen...

® Aktivieren Sie die Registerkarte Anzeige. Offnen Sie das Auswahlfeld Farbthema und stellen Sie Hell ein.
Klicken Sie auf Anwenden um die Einstellungen sofort zu tibernehmen.

A Optionen

Aktuelles Profil: AutoCAD 2027 Kurs F
Dateien Anzeige Offnen und Speichem  Plotten und Publizieren ?
Fensterelemente l"
Farbthema: Dunkel v E
Y ~ et

® Beenden Sie den Befehl OPTIONEN mit Ok.

2.3 Farbe der Zeichenflache

Fir dieses Buch wird die Zeichenflache auf Weilt umgestellt. In der Praxis wird meist mit dunkler Zeichenflache gearbeitet
da damit die hellen Farben besser sichbar sind.

® Rechtsklicken Sie in der Zeichenflache um das Kontextmenu zu 6ffnen und wahlen Sie Optionen....

® \Wahlen Sie auf der Registerkarte Anzeige den Button Farben... um die Hintergrundfarbe der Zeichenflache zu
andern.

A Optionen

Aktuelles Profil: AutoCAD 2027 Kurs 25 Aktuelle Zeichnung:  Zeichnunal.dwa

Dateien Anzeige Offnen und Speichem  Plotten und Publizieren  System  Benutzereinstellungen Zeichnen  3D-Modelierung  Auswahl  Profil

Fensterelemente Bildschimauflosung
B i Al T T BT P P WL T P T e e A T L

B A i ST I L SR T A i

e

P A b Ay i

B Dateiregisterkarten anzeigen
I Farben... Schriften... Fadenkreuzaribe

P =y eyt s g I e

® Wahlen Sie den Kontext ,2D-Modellbereich®, das Benutzeroberflichenelement ,Einheitlicher Hintergrund®, die
gewinschte Hintergrundfarbe und Gbernehmen Sie diese mit ,Anwenden & SchlieRen*

A Zeichnungsfensterfarben

Kontext: Benutzeroberflachenelement: Farbe:
2D-Modellbereich Einheitlicher Hintergrund |:| Weils o

Fadenkreuze
Ansichtsfenstersteuerung

Flan/Layout
3D-Parallelprojektion
o 20 Dpnisls

Ténung fiir ¥, ¥, Z

e

Lo

PP Y T e Sy

Anwenden & Schliefien Abbrechen Hilfe

Ak by A, P,

P,

® Beenden Sie den Befehl OPTIONEN mit Ok.
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4 Datei Neu, Offnen, Speichern, Vorlage

Die wichtigsten AutoCAD Dateitypen:

® DWG - die Zeichnung (verschiedene Versionen)
® DWT - die Zeichnungsvorlage

4.1 NEU - Neue Zeichnung beginnen

Beim Start 6ffnet AutoCAD die Registerkarte Start - von dort kann mit der eingestellten Standardvorlage eine neue
Zeichnung begonnen werden. Aus einem ausklappbaren Listenfeld kdnnen weitere Vorlagen gewahlt werden. Bei einem
Autodesk Docs Projekt kénnen die Vorlagen in der Cloud gespeichert sein.

n" D Meu 3
Neu » ...
Schnellzugriffwerkzeugkasten: Werkzeugkasten: Standard
- El S @ B R E X
DB S <~- #hEcHekan|&bb &
. . - > TR q”'i-:-\ -:-.T--??\_Q\f“-h
Dateiregisterkarte (Plus Rechtsklick): R 2| Bl I B - R=A1C)
= st |+ } Werkzeugkasten: Standard-Beschriftung
= F
I—-meu... . ! mE IS
= Offnen.. EP &":"':r“’v|3"|]:;||®
j Pull-down-Menii: Datei » Neu...
Start - Ausklappmenii: Tastatur-Befehl: NEU
— — Tastatur-Klrzel: STRG + N
|= | Start -+ F
5
*  Start ;
5
3
—+ Neue Zeichnung f
?
™ Meu..
__ b3
= Offnen... ]1
i
¥
)
H
3
u;_.'—\_f‘-"\_)
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfugbar: Ja
Suchen in: Template ~ " 4 Ansicht = BExras =
S Mame . Vorschau
Offnen... ~ = PTWTemplates
Verauf SheetSets
Neu @ ~ A5 Bacad -Mamed Plot Styles.dwt
g \j [ acad -Named Plot Styles3D.dwt
Dokumente Bacad.dw’t
[ acadaD.dwt
[ [3 acadiS0 -Named Plat Styles.dwt
Desktop BacadlSO -Mamed Plot Styles30.dwt
Offnen... ~ [ acadiso.dwt
- BacadisﬂD.dwt
Neu ~ BTutoriaI-iArch.dwt
[ Tuterial-iMfg.dwt
BTutoriaI-mArch.dwt
cadi BTutoriaI-meg.dwt
Vorlagen durchsuchen... @
Weitere Vorlagen online abrufen.. < >
Plansatz erstellen... Dateiname: |acadiso.dwt - Offnen i
Dateityp: Zeichnungsvorlage (. dwt) ~ || Abbrechen

Registerkarte Start Vorlage ACADISO.DWT wahlen

HINWEIS:

Bis Sie eine eigene Vorlage erstellt haben, sollten Sie mit der Vorlage ,Acadiso.dwt® beginnen
Dialog die Anzahl der Dezimalstellen einstellen.

und mit dem Einheiten-
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4.2 NEU - Neue Zeichnung ohne Vorlage beginnen

Uber den Befehl NEU (Anwendungsmenii, Schnellzugrifiswerkzeugkasten) kann auch eine Zeichnung ohne Vorlage
begonnen werden. Wahlen Sie das Optionsmenii neben dem Button Offnen:

s T Y e LT e ! ot
Dateiname: |acadiso.dwt ~ | [ Offnen "E[§

Offnen

Dateityp: Zeichnungsvorage (*.dwt) ~
Ohne Vorlage - Britisch affnen

‘ Ohne Vorlage - Metrisch affnen

4.3 EINHEIT - Einheiten und Anzeigegenauigkeit einstellen

Falls Sie mit der Vorlage ACADISO.DWT oder ohne Vorlage beginnen sollten Sie die Einheitensteuerung aufrufen
und die Anzeige der Dezimalstellen einstellen. Der Befehl EINHEIT steuert die Art und Genauigkeitsanzeige der
Zeichnungseinheiten.

n' Zeichnungs b
programme . . .
Zeichnungsprogramme > Einheit

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menii: Format » Einheiten...
Tastatur-Befehl: EINHEIT
Tastatur-Befehl: -EINHEIT
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

Die Darstellung der Genauigkeit wird tGiber den Befehl EINHEIT und dem Dialog eingestellt. Bitte beachten: Die letzte
Dezimalstelle wird gerundet angezeigt.

A Zeichnungseinheiten

Lange Winkel
Typ: Typ:
Dezimal e Dezimalarad w
Genauigkeit: Genauigkeit:
0.00 B 0.00 w
[ Im Uhrzsigersinn

L s—
ettt Py ey ey 1,

T T S

Abbrechen Richtuna... Hife

Die Art der Einheiten kann Uber die Statusleiste angezeigt und geandert werden.

Architektur
v Dezimal
A" e I
v Einheiten L\\? Konstruktion
vl Aktuelle Zeichnungseinheiten Bruch

v Vollbild EINHEIT Wissenschaftlich

oos-| - +[5 =] Blpens - 3 O = [E oo T

Statusleiste Anpassen Einheiten EINHEIT - Auswahlmen(
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5 Objektwahl
5.1 Objektwahl einzeln

Am Fadenkreuz wird eine Auswahlbox — die PICKBOX dargestellt. Die Auswahlbox (PICKBOX) am Fadenkreuz wird ,leer*
dargestellt — dadurch ist das Objekt unter dem Fadenkreuz besser erkennbar. Wenn die Pickbox auf einem Objekt verweilt,
wird das Objekt verdickt und dunkler (bzw. heller) dargestellt. Die Auswahl selbst erfolgt durch einen einfachen Linksklick
wodurch das Objekt blau und verdickt dargestellt wird, zusatzlich werden die Objektgriffe angezeigt.

Li -t
Auswahlvoransicht Objekt gewahlt

Bei der Objektwahl wird ein sogenannter Auswahlsatz gebildet. Werden weitere Objekte gewahlt, wird durch ein Plus am
Fadenkreuz deutlich gemacht, das diese Objekte zum Auswahlsatz hinzugefiigt werden.

5.2 Objektwahl aufheben

Dricken Sie ESC und die gesamte Objektwahl wird aufgehoben.

5.3 Objektwahl Fenster

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von links nach rechts so spricht man von der Objektwahl ,FENSTER": Es werden alle Objekte gewahlt die
VOLLSTANDIG im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird ausgezogen und blau dargestellt.

Von LINKS nach RECHTS » FENSTER

54 Objektwahl Kreuzen

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von rechts nach links so spricht man von der Objektwahl ,KREUZEN®: Es werden alle Objekte gewahlt die
IRGENDWIE (vollstandig oder teilweise) im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird gestrichelt und griin
dargestellt.

Von RECHTS nach LINKS » KREUZEN

5.5 STRG + A - Alles wahlen

Die Tastenkombination startet das den Befehl AIl_SELALL, der alle wahlbaren Objekte auswahilt.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menti:

Tastatur-Befehl: AI_SELALL, _AI_SELALL
Tastatur-Kirzel: STRG + A

Ab AutoCAD Version: 2004 In AutoCAD LT verfugbar: Ja Nein
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5.6 Auswahlwahlsatz: Objekte aus Auswahl entfernen

Ob Sie einzeln, durch Fenster oder Kreuzen die Objekte wahlen — immer wieder passiert es, dass Sie zu viele oder das
falsche Objekt wahlen. Sie kdnnen Objekte aus dem Auswahlsatz entfernen (bevor Sie die Objektwahl abschlieRen oder
den Bearbeitungsbefehl aufrufen) indem Sie die Objekte bei gedriickter UMSCHALTTASTE noch mal wahlen.

Durch die Anzeige eines PLUS oder MINUS am Fadenkreuz wird deutlicher gemacht, dass Objekte zum Auswahlsatz
hinzugefiigt oder aus dem Auswahlsatz entfernt werden.

— 1} '/—-,"

PLUS - Hinzufiigen MINUS - Entfernen (UMSCHALTTASTE gedriickt)

5.7 HIGHLIGHT - Objekte ausleuchten

Normalerweise werden die Objekte bei der Objektwahl verdickt und hervorgehoben dargestellt — dieser Vorgang wird
»Ausleuchten“ genannt. Dies wird durch die Systemvariable HIGHLIGHT (Standardwert = 1) gesteuert. Es kommt

manchmal vor, dass diese Variable durch Zusatzmakros auf 0 gesetzt wird. AutoCAD leuchtet dann die Objekte bei der
Objektwahl nicht aus. Stellen Sie HIGHLIGHT wieder auf 1.

5.8 Auswahl Lasso

Durch ,Dricken und Ziehen® kann eine unregelmaRige Lasso-Auswahl erstellt werden. Je nach Zugrichtung wird dabei
eine Kreuzen-Auswahl oder eine Fenster-Auswahl erstellt. Durch Dricken der Leertaste wahrend des Ziehens kann der
Modus Fenster/Kreuzen gewechselt werden bzw. zusatzlich die Objektwahl Zaun gewahlt werden.

A Optionen

Aktuelles Profil: AutoCAD 2027 Kurs lﬁ Aktuelle Zeichnung:  Zeichnungl.dwg
Dateien Anzeige (Offnen und Speichem  Plotten und Publizieren  System  Benutzersinstellungen Zeichmen  3D-Modellierung | Auswahl |Profil
Pickbox-Gro ke Griff-Gré fe
; | m |
Auswahlmodi Griffe
8 Objekt vor Befehl Giriff-Farben. .
[ Mit Umschalttaste zur Auswahl hinzufigen B Griffe anzeigen
B Objektgruppe [ Griffe in Blocken anzeigen
[T Assoziativachraffur B Grifitips anzeigen

B Implizierte Fensterauswahl
[] Driicken und Ziehen auf Objekt zulassen

IB Dricken und Ziehen fur Lasso zulassen I 8 Einzelnen Griff auf Gruppen anzsigen

R e i e e R T W e T N et e e et

Einstellung Lassoauswahl

B Dynamisches Griffmend anzeigen
B 5TRG-Wechseln zulassen

B

Lasso KREUZEN Lasso FENSTER Lasso ZAUN
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7 Objekt, Griffe, Objektfang
7.1 LINIE - das Grundelement

Die Linie ist das grundlegende Objekt in AutoCAD. Im Allgemeinen zeichnen Sie Linien, indem Sie Koordinatenpunkte oder
Male wie zum Beispiel Winkel, angeben. Linien kénnen aus einem Segment oder einer Reihe verbundener Segmente
bestehen; jedes Segment ist jedoch ein separates Linienobjekt. Sie kdnnen eine Linienfolge schlielen, so dass das erste
und das letzte Segment miteinander verbunden werden und eine geschlossene Kontur ergeben.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Zeichnen
MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen é,-’ R oRmia G e TRk
A O 7 T HEHDE A
“Linie [polytinie kreis  Bogen & Pull-down-Menii: Zeichnen » Linie
v y 7] ~ Tastatur-Befehl: LINIE
Zeichnen ~ Tastatur-Kurzel: L
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben:

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]:

Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]:

Option Erklarung
Zuriick Geht innerhalb des Befehles zurtck.
SchlielRen Verbindet den letzten Punkt mit dem Startpunkt des Befehles.

Rufen Sie den Befehl LINIE auf.
Legen Sie den Startpunkt fest.
Legen Sie den 2. Punkt fest.

Legen Sie alle weiteren Punkte fest.

Wenn Sie einen falschen Punkt eingegeben haben, geben Sie z Uiber Tastatur ein bzw. wahlen Sie
Kontextmenu » Zurlck.

® Driicken Sie die EINGABETASTE, um die Linie fertig zu stellen oder wahlen Sie aus dem Kontextmenii
EINGABE.
‘
Eingabe
E Abbrechen
Letzte Eingabe g
Schliefien

OFang-Uberschreibungen 4

t e

e Pan
o, Loom
.,_:l SteeringWheels

Taschenrechner

Linien mit Kontextmeni
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8.2
8.2.1

Angeben von Koordinaten
Absolut kartesisch

Wenn Sie die genauen Koordinaten eines Punktes kennen, geben Sie diese Koordinaten im Format X,Y an.

Um eine Linie vom Punkt X=100 und Y=100 nach X=200 und Y=100 zu zeichnen geben Sie folgendes an:

Befehl:

LINIE

Ersten Punkt angeben: 100,100
Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,100
Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]:

UBUNG: Rechteck absolut kartesisch

Es soll ein Rechteck mit Breite=100 und Héhe=50 gezeichnet werden. Die linke untere Ecke befindet sich auf der
Koordinate 100,100.

P4:100,150

Befehl:

P1:100,100

LINIE

P3:200,150

Rechteck absolut kartesisch

Ersten Punkt angeben: 100,100

Nachsten
Nachsten
Nachsten
Nachsten
Nachsten

Punkt
Punkt
Punkt
Punkt
Punkt

angeben
angeben
angeben
angeben
angeben

oder
oder
oder
oder
oder

[Zuriick]: 200,100

[Zuriick]: 200,150
[SchlieRen/Zuriick]: 100,150
[SchlieRen/Zuriick]: 100,100
[SchlieRen/Zuriick]:

P2:200,100

94

© Ing. Gerhard Weinhausel



Anwender 3D AutoCAD 2027

9.3 AutoTrack: Objektfangspur AutoSnap

Die polare Spur geht immer vom letzten gezeigten Punkt aus. Die Objektfangspur erlaubt es lhnen von beliebigen
Objektfangpunkten aus weitere Spuren zu ziehen.

Voraussetzungen:
O der passende Objektfang mufd pernament aktiv sein.
O die Punkte missen ,markiert* werden.

Spurpunkte markieren / Markierung entfernen

Zeigen Sie mit dem Fadenpreuz auf den gewiinschten Objektfangpunkt (NICHT KLICKEN). Ein kleines Pluszeichen wird
angezeigt. Der temporare Ausrichtungspfad wird sichtbar, wenn Sie das Fadenkreuz vom gezeigten Punkt fortbewegen.
Sie kdnnen mehrere Punkte markieren.

Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf einen markierten Punkt (NICHT KLICKEN) und entfernen Sie sich wieder davon. Nach
kurzer Zeit verschwindet der Spurpunkt.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Meni:
Tastatur-Befehl: AUTOSNAP
Tastatur-Kurzel: F11

Ab AutoCAD Version: 14 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)

Fang-Referenzlinien anzeigen - ‘

' J.f A 12/7100%

Pt
 Objektfangspuren [} ] Fang-Referenzlinien anzeigen - Aus
o Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)
v Vollbild L@ . & A 117100% Objektfangspur-Einstellungen...

o - u] 4= . [4o] &% :
oo % - + P afF] Objektfangspur AUTOSNAP (F11) EIN [ - [ XA a0
Statusleiste Anpassen bzw. AUS Objektfangspur Einstellungen

VA ey

H

UBUNG: Rechtwinkeliges Dreieck von Schrige
® Einstellungen: Polare Spur EIN, Objektfangspur EIN, permanenter OFANG endp, zen, schn, hil

A Entwurfseinstellungen

Fang und Raster Spurverfolgung  Objektfang 3D-Cbjektfang Dynamische Eingabe| 4 | *

B Spurverfolgung ein (F10)

« o Endpunkt
Polare Winkeleinstellungen Objektfangspur-Einstellungen P
) . 7 Mittelpunkt
Inkrementwinkel: (_) Spur nur orthogonal _
(o) Zentrum
45 ~ -

Spur mit polaren Winkeleinst.
P O e ' [5] Geometrisches Zentrum
|| Zusatzliche Winkel

Punkt

12 Neu

{_» Quadrant
Polare Winkelmessung

© Absolut
« — Hilfslinie

— \\ — o - () Relativ zu letztem Segment
Yl & Basispunkt
S RN I i ey N i S ] N

® Rufen Sie LINIE auf und zeigen Sie den 1.Punkt.
Zeigen Sie einen beliebigen Winkel flr die Schrage.
Zeigen Sie gerade nach unten - am Startpunkt des Segments wird ein kleines Kreuz angezeigt - die
Spurpunktmarkierung.

« A Schnittpunkt

Polar: 93.87 < 270.00°
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11 Kreis, Bogen, Ellipse, OFANG
1.1 KREIS

Neben der Linie ist der Kreis das wichtigste Objekt in AutoCAD. Die Kenngréf3en sind der Mittelpunkt (Zentrum), Radius,
Durchmesser, 2 oder 3 Punkte am Kreis und Tangenten an andere Objekte.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Zeichnen
MF-L.eiste/ Gruppe: Star_t/Zeichnen P x'j Bl i=le F=) g e X

/ .-:ju |/:%| I,H./- T O :.:.L_ .. = - —_— ' &=
S =1\ e EBELOEA

Linie Polylinie] Kreis | B . ; .

S B i 7 - Pull-down-Menu: Zeichnen » Kreis » ...

Tastatur-Befehl: KREIS

Zeichnen =
Tastatur-Kirzel: K
Ab AutoCAD Version: <12 In AutoCAD LT verfugbar: Ja
Y KREIS - Ausklappmenl: Je nach Konstruktion wird die gewlinschte Kombination aus dem
\J Ausklappmenl gewahlt — dadurch wird der Befehl mit den passenden Optionen in der richtigen
Kreis Reihenfolge und dem erforderlichen Objektfang aufgerufen. Achtung: Bei einer Befehlswiederholung
. wird nur der Befehl (ohne Optionen) wiederholt.

-
| = | Mittel, Radius
) ittel, Radiu

s
| (-; | Mittel, Durchm

NS

o N

N

N

| ) 2 Punkte
.

s R

| 73 Punkte

F;jl Tan, Tan, Radius

|.j: _\j\ Tan, Tan, Tan

KREIS: Radius KREIS: Durchmesser KREIS: 2 Punkte
KREIS: Tan, Tan, Tan = 3 Punkte (3 “

KREIS: 3 Punkte x Objektfang Tangential) KREIS: TTR

Befehl: KREIS
Mittelpunkt fiir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente Tangente Radius)]:

Option Erklarung

Mittelpunkt Zeichnet einen Kreis auf der Grundlage eines Mittelpunkts und eines Durchmessers oder Radius.
3P Zeichnet einen Kreis durch drei angegebene Punkte.

2P Zeichnet einen Kreis durch Angabe zweier Punkte des Durchmessers.

TTR (Tangente Tangente | Zeichnet einen Kreis mit einem bestimmten Radius, der zwei Objekte tangential berthrt.
Radius)
TAN TAN TAN Dabei handelt es sich um einen Kreis durch 3 Punkte, wobei der Objektfang TANGENTE eingeschaltet ist.

Vor AutoCAD 2016: Wenn Sie die Darstellung vergréBern werden die Kreise aus Geschwindigkeitsgriinden ,eckig
dargestellt. Sie kénnen die Darstellung neu ,rund“ berechnen lassen, indem Sie REGEN oder REGENALL aufrufen.
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1.4 OFANG ZEN - Zentrum

Mit dem Objektfang Zentrum wird der Mittelpunkt eines Bogens, eines Kreises oder einer Ellipse gefangen. Der Objektfang
Zentrum fangt auch das Zentrum von Kreisen, die Teil eines Volumenkérpers, eines Kérpers oder einer Region sind. Um
ein Zentrum zu fangen, bewegen Sie den Cursor auf den Kreis, den Bogen oder die Ellipse, und klicken, wenn das Symbol
fur den Fang des Zentrums angezeigt wird.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten: Objektfang
MF-Leiste / Gruppe: oo [ A s ;i \\ L O &) | n /;;, ) | /; I]TIJH | Al x

Pull-down-Menu: Extras » Entwurfseinstellungen » Register Objektfang
Tastatur-Befehl: ZEN
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: < 2000 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Das Prinzip: Sie zeigen das Objekt — AutoCAD berechnet den Punkt!

:

Beim Stehenbleiben auf dem Kreis wird das Zentrum Wenn das Fadenkreuz den Kreis verlasst bleibt die
berechnet und die Zentrumsmarke gezeichnet Zentrumsmarke erhalten

(1)
\ L&

Die Zentrumsmarke kann auch fiir den OFang verwendet Wenn sich das Fadenkreuz der Zentrumsmarke nahert

werden wird der Objektfang wieder berechnet
(Y@
LINIE — Zeigen und Klicken Kreis 1 ... Zeigen und Klicken Kreis 2... ... Fertig
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16.7 ABRUNDEN - Abrunden von Objekten

Beim Abrunden werden zwei Objekte durch einen genau eingesetzten Bogen mit festgelegtem Radius verbunden. AutoCAD
zeichnet den Bogen in jene Ecke die Sie durch die Objektwahl zeigen. Vorgabemafig werden alle Objekte aul3er Kreisen,
Vollellipsen, geschlossenen Polylinien und Splines beim Abrunden gestutzt. Sie kénnen die Option Stutzen verwenden,
um festzulegen, dass abgerundete Objekte ungestutzt bleiben. Sie missen beim Abrunden zuerst den Abrundungsradius
eingeben — dieser Radius wird beibehalten bis Sie ihn wieder dndern.

Besonders praktisch ist die Moglichkeit eine Ecke zu bilden, indem das zweite Objekt mit gedriickter UMSCHALT-Taste
gewahlt wird - dabei wird ein Radius 0 verwendet, ohne dass er vorher auf 0 gestellt werden muss.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern
_Lei . A A = N X

MF-Leiste / Gruppe: Start _/fndern i C_i:?:_ hE EE ..%.. 6 E D—-;
<$> Werschieben 6 Drehen "A, Stutzen - Fd ﬂ; —'l |__I] 00 /_F ) =
O_“ Kopieren Al Spiegeln G - ! ] L lD[]
[T\ Strecken ] Skalieren B Reihe - = Pull-down-Menii: Andern » Abrunden

Tastatur-Befehl: ABRUNDEN

Tastatur-Kirzel: AR

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

Andern -

Befehl: Abrunden
Aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = 0.0000
Erstes Objekt wihlen oder [rUckgingig/Polylinie/Radius/Stutzen/Mehrere]:

Option Erklarung

Riickgangig Erlaubt das Zurlickgehen innerhalb des Befehles — praktisch in Verbindung mit der Option MEHRERE.

Polylinie Ermdglicht das Abrunden einer 2D-Polylinie — alle Ecken werden mit dem eingestellten Radius abgerundet
bzw. werden alle Abrundungen durch den neuen Radius ersetzt.

Radius Einstellen des Abrundungsradius. Durch Wahlen des zweiten Objektes mit gleichzeitigem Driicken der
UMSCHALT-Taste wird unabhangig vom eingestellten werden der Radius 0 verwendet.

Stutzen Erlaubt es den Modus umzuschalten:
Stutzen: Die Objekte werden verandert (verlangert oder verkirzt)
Nicht Stutzen: Es wird nur der Abrundungsradius gezeichnet — die Objekte bleiben unverandert.

Mehrere Erlaubt es mehrere Segmente hintereinander abzurunden und spart dadurch die Befehlswiederholung

Beim Abrunden und Fasen wird eine Voransicht gezeigt, sobald die Auswahlbox auf dem zweiten Objekt steht. Bei
Verwendung der Option Polylinie wird die Vorschau lber die gesamte Polylinie angezeigt.

Abrunden mit Voransicht Abrunden einer Polylinie mit Voransicht
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16.25 STRECKEN

Wenn die Geometrie zu kurz oder zu lang gezeichnet wurde, eine Tur an der falschen Stelle ist oder aus einer fertigen
Konstruktion eine weitere Variante mit anderen Werten erzeugt werden soll, dann sollten Sie STRECKEN verwenden. Der
zuletzt eingegebene Verschiebungsvektor wird als Vorschlagswert verwendet und bleibt wahrend der aktuellen AutoCAD-
Sitzung erhalten.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern
MF-Leiste / Gruppe: Start / Andern = o P
°/ Gruppe: Start/ WY NCE-RNoi [

~$P Verschieben C) Drehen ‘A, Stutzen - 4 e B = = | —
% Kopi \ Spiegeln (¢ - e A =]
o Kopieren AN Spiegeln  { Abrunden -

] Skalieren 92 Reihe - = Pull-down-Menii: Andern » Strecken
= Anderm - Tastatur-Befehl: STRECKEN

Tastatur-Kirzel: STR
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verflugbar: Ja

Die Objektwahl muss mit KREUZEN erfolgen:

Es kann mehrfach mit KREUZEN gearbeitet werden, wobei alle so gewahlten Objekte gestreckt werden.
Objekte die einzeln gewahlt werden, werden verschoben.

Objekte die sich teilweise innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden gestreckt.

Objekte die sich vollstandig innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden verschoben.

Objekte deren Endpunkte sich aul3erhalb des Wahlfensters befinden, werden zwar gewahlt aber nicht
verandert.

OO0OO0O0O0

Polar 28.71 < 0.00°

| Entgegengesetzte Ecke angeben: ‘
STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster werden
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb gestreckt, die Punkte auRerhalb sind fix.

..............

B

| Entgegengesetzte Ecke angeben: | Polar: 23.16 < 300.00°

"

STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb, 1 Objekt werden gestreckt, die Punkte auRRerhalb sind fix, das
vollstéandig enthalten (beide Endpunkte innerhalb) vollstandig enthaltene Objekt wird VERSCHOBEN.

Strecken erlaubt lhnen alle Varianten von Basispunkt oder Verschiebung, die Sie bei KOPIEREN und SCHIEBEN kennen
gelernt haben.

Option Variante

Basispunkt Zeigen Sie einen beliebigen Punkt.

Zeigen Sie einen beliebigen Punkt mit Objektfang.

Geben Sie eine kartesische oder polare Absolutkoordinate (#X,Y oder #L<W) ein.
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18 Abfragebefehle
18.1 Schnelleigenschaften

Die Schnelleigenschaften zeigen nach Objektwahl eine anpassbare Auswahl der Objekteigenschaften.

Arbeitsbereich:
MF-Leiste / Gruppe:

Werkzeugkasten:

Pull-down-Men(:

Tastatur-Befehl: SCHNELLEIGENSCH
Tastatur-Kiirzel: STRG+UMSCHALT+P
In AutoCAD LT verfugbar: Ja

Ab AutoCAD Version: 2009

£ Linie - e 2
: Farbe B vonlayer

Layer 0

Linientyp VonlLayer

Lange 167.44

Schnelleigenschaften einer Linie

Uber die Statusleiste kann die Anzeige ein- und ausgeschaltet werden.

Schnelleigenschaften -
QPMODE

"HEWe ==

——n,
v Schnelleigenschaften % j
D T Tt N ey

rh

Schnelleigenschaften - Aus

" Vollbild QPMODE Einstellungen fiir Schnelleigenschaften...
0%~ & - + % B[F] e+ Bl & = oo~ 4% - +[Elpe @ =
Statusleiste Anpassen Schnelleigenschaften QPMODE EIN QPMODE - Auswahlmenti
bzw. AUS

Uber das Auswahlmenii in der Statusleiste wird der Dialog fiir die Darstellung aufgerufen.

A Entwurfseinstellungen

Cbjekifang 3D-Objekifang Dynamische Eingabe Schnelleigenschaften Wechselm ¢ |+

[[] Schrelleigenschaftenpalette fir Auswahl anzeigen (STRG+UMSCHALT=P)
Palettenanzeige
Alle Objekte

Mur Objekte mit angegebenen Eigenschaften anzeigen

Palettenposition
© Cursorabhangig
Quadrant Oben rechts e
Abstand in Pixeln 50
() Statisch

Palettenverhalten

[ Palette automatisch ausblenden
Minimale Anzahl von Zelen 3

Optionen... Abbrechen Hilfe

Einstellen der Schnelleigenschaften
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19.24 BEM - PowerbemaRung

Der Befehl BEM kombiniert Bemaflungsbefehle und ermdglicht dadurch eine komfortable und schnelle Arbeitsweise. Wenn
Sie mit der Maus auf dem Objekt stehenbleiben wird je nach Objekt eine Voransicht der passenden BemafRung angezeigt
—nach der Auswahl kann die Bemallung platziert werden. Durch Optionen ist ein Wechsel der MaRRart méglich. Der Befehl
bleibt aktiv, dadurch kénnen schnell nacheinander verschiedene BemalRungen platziert werden. Das Kontextmenl wird
teilweise automatisch angezeigt um ein schnelle Auswahl der Optionen zu erméglichen.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Beschriftung MF-Leiste / Gruppe: Beschriften / BemaBungen
A [ Linear - ’<—>| A CADSchulung-MM v P
Text |Bemalung /€ Fhrung - Bemaliung = DBEM ” m r_.| M

N Ee Tabelle | Linear - H Schnell Y Weiter -
Beschriftung - Bernalungen - §
Werkzeugkasten:
Pull-down-Menii:
Tastatur-Befehl: BEM
Tastatur-Kurzel:
Ab AutoCAD Version: 2016 \ In AutoCAD LT verfiigbar: Ja
Winkel Radius
Basislinie Verkdrzt
Fortfahren Winkel .
Koordinate e e 27
R Durchmesser Mitext T T e
Yerteilen Verkdrzt Teut
Layer Bogenlinge teXtwinkel
Zuriick Winkel Zuriick
BEM: Kontextmen BEM: Kontextmen( bei Kreis bzw. Bogen BEM: Kontextmen( der Textoptionen
DIMPICKBOX:

Neben der ,normalen“ Fangbox gibt es flir den Befehl BEM eine weitere (nicht sichtbare) Fangbox. Die Systemvariable
DIMPICKBOX (gespeichert in der Systemregistrierung) legt die GroRe der Fangbox fiir den Befehl BEM fest. Gultige Werte
liegen zwischen 0 bis 50. Wenn der aktuelle Wert fir PICKBOX hoher ist, wird DIMPICKBOX ignoriert.

| Ab AutoCAD Version: 2016 ' In AutoCAD LT verfiigbar: Ja

BEM: Linien
Bei Stehenbleiben auf einer Linie werden entsprechende Optionen angezeigt.

Befehl: BEM
Objekte wdhlen oder Anfangspunkt der ersten Hilfslinie angeben oder [Winkel/Basislinie/Fortfah-
ren/Koordinate/Ausrichten/Verteilen/Layer/Zuriick]:

| Linie zum Angeben des Hilfslinien-Anfangspunkts wahlen: | | Position der BemaBungslinie angeben oder zweite Linie fur Winkel = |
BEM: Beim Zeigen auf eine Linie wird sofort eine BEM: Nach Wahl der Linie kann die Position der MaRlinie
Voransicht angezeigt festgelegt werden
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22.4 Plot klassisch: Der Modellbereich

Bei der klassischen Arbeitsweise befinden sich alle Elemente (Konstruktion, Rahmen, etc.) im Modellbereich. Durch diese
Elemente wird der maximale Plotbereich vorgegeben. Diese Methode wird auch verwendet wenn es darum geht, schnell
einen Bereich der Zeichnung fiir eine Besprechung auszudrucken.

22.41 Schritt 1: SEITENEINR - Seite einrichten

Beider Seiteneinrichtung legen Sie den Plotter, die Plotstiltabelle, Papierformatund Papiereinheiten, Zeichnungsausrichtung,
Plotbereich und Plotmalstab fest.

Seiteneinrichtungen werden in einem Manager erstellt und geandert. Dann ist es mdglich, diese Seiteneinrichtung auf ein
Layout oder den Modellbereich anzuwenden. Anderungen in der gespeicherten Seiteneinrichtung werden nach Riickfrage
auf alle zugewiesenen Layouts angewendet. Ebenso kénnen Layouts aus anderen Zeichnungen oder Vorlagen importiert
werden.

Grundsatzlich ist es empfehlenswert, fir jedes Ausgabegerat das zur Verfligung steht, eine Basis-Seiteneinrichtung zu
erstellen und in der Vorlage zu speichern. Bei Bedarf wird diese Basis-Seiteneinrichtung fiir weitere Seiteneinrichtungen
verwendet.

n" I:S:I Drucken k D
Drucken » =[=] Seiteneinrichtung

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Layout / Layout MF-Leiste / Gruppe: Ausgabe / Plotten
"‘j IL—EI Seiteneinrichtungs—ManagerI
L [El [g] Eﬁl L_{_ Ig2 Details anzeigen
Neu Seiten- Plotten Stapel- Voransicht
T Jeinrichtung plotten = Plot-Manager
Layout Plotten N

Werkzeugkasten: Layouts
= Elfel 2Ny

Pull-down-Menu: Datei » Seiteneinrichtungs-Manager...
Kontextmeni: Rechtsklick auf Lasche Modell / Layout
Tastatur-Befehl: SEITENEINR

Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 2000 \ In AutoCAD LT verfiigbar: Ja

Im folgenden Beispiel wird der Modellbereich in ein PDF gedrucki.

® Zeichnen Sie ein Rechteck 100 x 50 Einheiten. Erstellen Sie Mittelachsen und Bemafllungen.

® Fiigen Sie einen Zeichnungsrahmen A4 auf 0,0 ein und positionieren Sie das Rechteck passend in diesem
Rahmen.

® Rufen Sie SEITENEINR auf — Der Seiteneinrichtungs-Manager wird angezeigt.

A Seiteneinrichtungs-Manager

[ 9
:\5 Akt. Layout: Modell

Seiteneinrichtungen
Aktiv, Seiteneinricht.: <keine >

“Modell® Akt

Andern...

Importieren...

Einrichtungsdetails der gewahlten Seite

Geratename: Kein

Flotter: Kein

Flotgréfe: 210,00 x 297.00 mm (Hochformat)
Ausgabeort: Micht anwendbar

Beschreibung: Das Layout wird erst geplottet, wenn ein neuer

PlotterKonfigurationsname ausgewahlt wird.

[ Beim Erstellen eines neuen Layouts anzeigen Schliefien Hilfe

® Klicken Sie auf ,Neu..“ um eine neue Seiteneinrichtung zu erstellen. Geben Sie der Seiteneinrichtung einen
aussagekraftigen Namen. Klicken Sie auf OK.
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22.5 PLOT modern: Layouts und Ansichtsfenster

Layouts und Ansichtsfenster sind die moderne Variante fiir das Plotten bzw. das Arbeiten mit MalRstaben. Sie sind flexibler
als der feste Modellbereich und eréffnen neue Méglichkeiten in der Konstruktion.

22.51 Modell- und Papierbereich
In AutoCAD gibt es zwei Arbeitsbereiche:
O EINEN Modellbereich (Registerkarte Modell)
O Beliebig viele Layout mit dem Papierbereich (Registerkarten Layout)
PAPIERBEREICH (LAYOUT)
1:1
Rahmen und Schriftkopf
Beschriftung, Legende, usw.

M1:5

MODELLBEREICH
1:1

Geometrie
BemaBung
Schraffur

Der Modellbereich (Registerkarte Modell)

Im ,festen“ Modellbereich befinden sich die eigentliche Konstruktion und alles was direkt mit der Geometrie verbunden ist.
Direkt verbunden sind: BemaRung, Schraffur und Text mit direktem Bezug zu Konstruktion.

Der Papierbereich (Registerkarten Layout)

Im Papierbereich befindet sich alles was nicht direkt mit der Geometrie verbunden ist. Dies sind Zeichnungsformate und
Schriftkdpfe, Legenden, Stiicklisten.
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23 3D-Konstruktion allgemein

AutoCAD unterstutzt verschiedene Arten des 3D-Modellierens: Drahtmodelle, Oberflachen und Volumenkérper. Jeder Typ
wird auf eine andere Weise erstellt und bearbeitet.

Drahtmodelle

LAlte* Flache - Objekityp POLYLINIE
Prozedurale Flache -Objekttyp SURFACE
NURBS-Flache - Objekttyp NURBSURFACE
Netz - Objekttyp MESH

Korper - Objekttyp 3DSOLID

OO0O0O0OO0O0

23.51 Drahtmodelle

Bei einem Drahtmodell handelt es sich sozusagen um die Skelettdarstellung eines 3D-Objekts. Ein solches Modell hat
keine Oberflachen, sondern besteht lediglich aus Punkten, Linien und Kurven, die Kanten des Objekts darstellen. Mit
AutoCAD koénnen Sie Drahtmodelle konstruieren, indem Sie planare 2D-Objekte an einer beliebigen Stelle im 3D-Raum
positionieren. AutoCAD bietet aulerdem einige Drahtmodellobjekte, beispielsweise 3D-Polylinien oder Splines. Da jedes
Objekt eines Drahtmodells separat gezeichnet und positioniert werden muss, ist dieses Modellierungsverfahren oft duBerst
zeitaufwendig.

23.5.2 »Alte“ Flachen - Objekttyp POLYLINIE

Die Oberflachen-Modellierung ist anspruchsvoller als das Erstellen von Drahtmodellen, da nicht nur die Kanten eines
3D-Objekts, sondern auch seine Oberflachen definiert werden missen. Der AutoCAD-Oberflachenmodellierer definiert mit
Hilfe eines Polygonnetzes Facettenoberflachen. Da die Flachen des Netzes planar sind, kdnnen gekrimmte Oberflachen
nur angedeutet werden. Vor allem ist es sehr mihsam, um die ,Lécher herumzuarbeiten, da die alten Befehle keine
Méglichkeit kennen, Offnungen in bestehende Flachen zu machen.
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23.5.3 Prozedurale Flachen (Objekttyp SURFACE) und NURBS-
Flachen (Objekttyp NURBSURFACE)

SURFACE - Drahtgitterdarstellung SURFACE - Verdeckte Darstellung

Die Befehle fiir SURFACE und NURBSURFACE sind sehr leistungsfahig und komfortabel. Prozedurale Flachen haben
eine Entstehungsgeschichte. Die Entstehungsgeschichte kann Uber die Eigenschaften nachtraglich verandert werden.
Wenn die Flachenassoziativitat aktiv ist wird bei bestimmten Befehlen eine Beziehung zwischen der Ursprungsgeometrie
und den Flachen erstellt. Eine Anderung der Ursprungsgeometrie bewirkt die Anderung der Fléachen.

NURBS-Flachen sind nicht assoziativ. Sie basieren auf Bezierkurven oder geglatteten Kurven. NURBS-Flachen haben
einen Rahmen aus Kontrollpunkten. Durch Verandern dieses Rahmens wird die Flache angepasst.

23.5.4 Netze (Objekttyp MESH)

AutoCAD kennt den Objekttyp NETZ (Mesh) — ein Vielflachennetz. Netze werden verwendet, wenn zwar bei den
physikalischen Eigenschaften keine Detailgenauigkeit wie bei Volumenkorpern erforderlich ist (beispielsweise Masse,
Gewicht oder Schwerpunkt), andererseits aber verdeckte Linien, Schattierung und Rendering verwendet werden sollen,
was bei Drahtmodellen nicht mdglich ist. Ein groRer Vorteil von Netzen liegt darin, dass sie auch mit den normalen
AutoCAD-Befehlen verandert werden kénnen (STRECKEN, Giriffe).
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23.5.5 Volumenkorper (Objekttyp 3DSOLID)

=
N

Volumenmodelle sind die benutzerfreundlichste Art des 3D-Modellierens. Mit dem AutoCAD-Volumenmodellierer kdnnen
Sie aus dreidimensionalen Grundformen 3D-Objekte erstellen: Quader, Kegel, Zylinder, Kugeln, Keile und Ringe. Diese
Grundformen kdnnen Sie kombinieren, um komplexere Volumenkorper zu erstellen, indem Sie sie vereinigen, deren

Differenz oder deren Schnittmenge bilden. Sie kénnen auch Volumenkdrper erzeugen, indem Sie ein 2D-Konturen langs
einer Konstruktionslinie sweepen oder es um eine Achse rotieren.
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23.5 Zylinderkoordinaten

Die Eingabe von Zylinderkoordinaten &hnelt der Eingabe von 2D-Polarkoordinaten. Sie geben die Lange und Winkel in der
aktuellen XY-Ebene und zusatzlich die Z-Hbéhe uber diesem Punkt in der Ebene an.

Zylinder absolut: Lange < Winkel, Z-Héhe
Zylinder relativ: @Lange < Winkel, Z-Hohe

Z—-HOHE

_—

Zylinderkoordinaten:T?adius, Winkel in der Ebene, Z-Hohe

23.6 Kugelkoordinaten

Sie geben den Abstand ein, den Winkel in der XY-Ebene und den Winkel zur XY-Ebene an, wobei diese Angaben durch
eine offene spitze Klammer (<) getrennt werden.

Kugel absolut: Lange < Winkel in der Ebene < Winkel zur Ebene
Kugel relativ: @Lange < Winkel in der Ebene < Winkel zur Ebene

\—7

Kugelkoordinaten: Radius, Winkel in der Ebene, Winkel zur Ebene
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24141 Orbitmodus: Abhangiger Orbit — 1

Der Befehl 3DORBIT versucht solange wie méglich, die Z-Achse ,senkrecht zu halten. Bewegen Sie die Maus nach links
oder rechts — die Kugel dreht sich um die Z-Achse. Erst wenn Sie in Richtung der Z-Achse ziehen, ,kippt* das Bild.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Werkzeugkasten: 3D-Navigation
MF-Leiste / Gruppe: Ansicht / Navigieren et ||ﬂ§|+ 1] | - X
Iy 2% pan S BT .
ey, - . :
) "=y © Onit = Weikzeggka;te:‘n. Orbit
avigations- _ f (AN [
réder (|?§ Orhit 'EV & G
Navigh—< Pull-down-Menu: Ansicht » Orbit» Abhangiger Orbit
<[5 Freier orbit Tastatur-Befehl: 3DORBIT
“ Tastatur-Kiirzel: 3DO
[
’L-:;I Fortlaufender Orbit
Ab AutoCAD Version: 2000 In AutoCAD LT verfigbar: Nein

24.14.2 Orbitmodus: Freier Orbit — 2

Der Befehl 3BDFORBIT erlaubt das freie Drehen der Rotationskugel in alle Richtungen. Das Kontextmenu mit allen Optionen
steht zur Verfliigung.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Werkzeugkasten: 3D-Navigation
MF-Leiste / Gruppe: Ansicht / Navigieren N Nel LS ||‘§|+ 1] | - &
& pan e BT R
L) - . :
\/ i YVerkzeugkasten. Orbit
Mavigations- _ effof ofTn lfaf:l b
rader €[+ orbit e
Navi = Pull-down-Menu: Ansicht » Orbit » Freier Orbit
¢(2S Freier orbit Tastatur-Befehl: 3DFORBIT
= Tastatur-Klirzel:
f'r_‘-l i
L;g Fortlaufender Orbit
Ab AutoCAD Version: 2007 In AutoCAD LT verfugbar: Nein

24.14.3 Orbitmodus: Fortlaufender Orbit — 3

Der Befehl 3DORBITFORTL erlaubt das freie Drehen der Rotationskugel in alle Richtungen. Dabei geniigt es aber der
Kugel ,einen StolR* zu geben — zeigen Sie dabei einmal die Richtung und lassen Sie die Maustaste los — die Kugel dreht
sich weiter. Sie kénnen der Kugel einen weiteren Stol} in eine andere Richtung geben, solange Sie wollen.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Werkzeugkasten: 3D-Navigation
MF-Leiste / Gruppe: Ansicht / Navigieren £ O E? |I§' "
Y F] G ok

= L
I_.’ Ay &' Pan
\>4/
Mavigations-

rader 7| ¢(4 Orbit
I

Werkzeugkasten: Orbit
RS P

CE:' Fortlaufender Orbit =

Pull-down-Meni: Ansicht » Orbit » Fortlaufender Orbit
(l?j) Freier Orbit Tastatur-Befehl: 3DORBITFORTL
% Tastatur-Kirzel:

(_? Fortlaufender Orbit

Ab AutoCAD Version: 2000 In AutoCAD LT verfugbar: Nein

24144 Orbitmodus: Entfernung anpassen — 4

Der Befehl SDENTFERNUNG legt interaktiv die Entfernung zum Objekt fest. Der Cursor wird zu einer Linie mit zwei Pfeilen,
die nach oben bzw. unten weisen. Durch Bewegen in die jeweilige Richtung wird der Abstand verringert oder vergrof3ert.
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25
25.1

Ansichtsfenster

Ansichtsfenster im Modellbereich

Die Zeichenflache kann in mehrere rechteckige Teile unterteilt werden. In jedem Teil kann ein anderer Bereich der
Konstruktion angezeigt werden. Der Befehl AFENSTER bzw. MANSFEN teilt den Zeichenbereich in mehrere feste
Ansichtsfenster. Diese kdnnen weiter unterteilt werden. Mit Verbinden kénnen benachbarte Fenster wieder verbunden

werden — es muss dabei wieder ein Rechteck entstehen.

Arbeitsbereich: Zeichnung & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Ansicht / Modellansichtsfenster
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Visualisieren / Modellansichtsfenster
—l
. LI:_L :'T': Verbinden
Ansichtsfenster-
konfiguration :L_..T Holen

3 ster
Einzeln
—

:EDI%I Benannt

Zwei: Vertikal
Zwei: Horizontal
Drei: Rechts
Drei: Links
Drei:  Oberhalb
Drei: Unterhalb
Drei: Vertikal

Drei: Horizental

1
Hﬂ Vier: Gleich
==

—
I_I:|—I
L—

IE% Benannt —
[ﬁ Vier: Rechts
Ansichtsfenster- ==
konfiguration

d —
L, Holen T 1., ..
. Vier: Links
Modellansichtsfenster I

fn el

I
B, Verbinden

Werkzeugkasten: Ansichtsfenster
O S R A

Pull-down-MenU: Ansicht » Ansichtsfenster » ...

Tastatur-Befehl: -AFENSTER
Tastatur-Befehl: MANSFEN
Tastatur-Kirzel:

X

Ab AutoCAD Version: 12

In AutoCAD LT verfugbar: Ja

Uber die Ansichtsfenster-Steuerung [-] sind vordefinierte und gespeicherte Ansichtsfensterkonfigurationen jederzeit im

Zugriff.

[ 1[Cken][2D-Drahtkarper] }
Ansichtsfenster maximieren j
Ansichtsfenster-Konfigurationsliste > Benutzerdefinierte Ansichtsfensterkonfiguration > 2 Rechts % i

«  ViewCube Einzeln $
SteeringWheels Zweir Vertikal g
v Mavigationsleiste Zwei: Horizontal i
Drei: Rechts -“;
Drei: Links 5
Drei: Oberhalb i
Drei: Unterhalb l
Drei: Vertikal £
Drei: Horizontal i
2
Vier: Gleich 1
Vier: Rechts ;
Vier Links ,3
Konfigurieren... 2
1
e e L T e T e VWVW—HWWNMWJ
Ansichtsfenster-Steuerung [-]
354 © Ing. Gerhard Weinhausel



AutoCAD 2027 Anwender 3D

Die Ansichtsfenster sind interaktiv veranderbar und optisch durch eine hellblaue Farbe dargestellt.

Die Ansichtsfenster haben an den Seiten ,Ziehmarker*.

Die Veranderung der GréRe geschieht durch Ziehen der Rander bei gedriickter Maustaste.
Beim Ziehen der Kreuzungen werden mehrere Fenster gleichzeitig verandert.

Wird beim Ziehen die STRG-Taste gedriickt wird ein Fenster unterteilt.

Ebenso kann durch Ziehen der +-Marke ein Fenster unterteilt werden.

Wird eine Unterteilung an den Rand gezogen wird das Fenster verbunden.

OO0OO0O0OO0O0

 Oben)[20-Drahtkdrper]

Y

|

Verandern der GréR3e an der Kreuzung Unterteil des Fensters durch die PLUS-Marke

2511 Zwischen Ansichtsfenster wechseln

Es kann jederzeit das Ansichtsfenster gewechselt werden. Der Wechsel erfolgt durch einen einfachen Klick in das Fenster.
Ein Befehl kann in einem Ansichtsfenster begonnen und in einem anderen Ansichtsfenster beendet werden.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Men:

Tastatur-Befehl:

Tastatur-Kirzel: STRG + R

Ab AutoCAD Version: 20xx In AutoCAD LT verfiigbar: Ja Nein

251.2 Umschalten zwischen Ansichtsfensterkonfigurationen

Wenn die Zeichenflache aufgeteilt ist, kann Uber -AFENSTER UMSCHALTEN schnell zwischen der letzten
Mehrfachfensterkonfiguration und einem einzelnen Ansichtsfenster hin- und her geschaltet werden.

Arbeitsbereich: Zeichnung & Beschriftung Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Ansicht / Modellansichtsfenster Werkzeugkasten:

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Pull-down-Meni:

MF-Leiste / Gruppe: Visualisieren / Modellansichtsfenster | Tastatur-Befehl: -AFENSTER UMSCHALTEN
"ET B Benannt Tastatur-Kirzel:
=—

o .
o 5, Verbinden
Ansichtsfenster-

konfiguration

Maodellansichtsfenster

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

25.1.3 Doppelklick: Umschalten Ansichtsfensterkonfigurationen

Durch einen Doppelklick auf das erste Symbol (- oder +) der Ansichtsfenster-Steuerung kann schnell zwischen der letzten
Ansichtsfensterkonfiguration und einem Einzelfenster umgeschaltet werden.

Start  Zeichnungl x -

lren][2D-Drahtkdrper]

Umschalten durch Doppelklick
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26.2 Interaktives BKS Symbol

Das BKS-Symbol ist interaktiv und kann mit den Multifunktionsgriffen bearbeitet werden. Je nach Griff stehen verschiedene
Optionen zur Verfigung.

NG N
Verschieben und Ausrichten X-Achsenrichtung
Nur Ursprung verschieben Um Z-Achse drehen
Welt Um Y-Achse drehen
Griff am Ursprung Griff am Achsenende

Sobald das Fadenkreuz auf dem BKS-Symbol positioniert wird, wird dieses ausgeleuchtet und es steht Giber Rechtsklick
das Kontextmeni mit den Optionen des Befehles BKS zur Verfiigung. Ob das BKS-Symbol auswahlbar und damit
verschiebbar ist, wird Uber die Einstellungen des BKS-Dialoges (Befehl BKSMAN) festgelegt.

Benannte BKS Orthogonale BKS
BKS-Symboleinstellungen

19 welt @&n
T:, Vorher B 4n BKS-Ursprungspunkt anzeigen

BT (e ’ () Auf alle aktiven Ansichtsfenster anwenden
Ig, Ursprung
ts, 3Punkte B 2uswahl von BKS-Symbol zulassen

Um Achse drehen ¥
tz, Z-Achse BKS-Binstellungen
g Amien B BKS mit Ansichtsfenster speichem

N d 18 Fliche [ Bei Anderung von BKS in Draufsicht wechseln
18 Objekt
= [l_, BK5-Symbol-Einstellungen » Abbrechen Hife:
Kontextmenu des BKS-Symbols Auswahl des BKS-Symbols

Auch in der Palette Eigenschaften ist das gewahlte BKS-Symbol manipulierbar.

b 1

i Keine Auswzhl - B EE
= Verschiedenes v
& BKS-Symbeol Ein Ja
Y % BKS-Symbol im Urs... Ja
_ ¢l
=] BKS je Ansichtsfens.. Ja
= BKS-Name
El

Eigenschaften des BKS-Symbols

Das Symbol zeigt:

O Die X-Achse (Rot)
O Die Y-Achse (Griin)
O Die Z-Achse (Blau)

Je nach visuellem Stil wird das Symbol unterschiedlich dargestellt.
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27 Visuelle Stile

Ein visueller Stil ist eine Sammlung von Einstellungen, die die Anzeige von Kanten und Schattierungen in einem
Ansichtsfenster steuern. Die Ergebnisse werden sofort nach dem Anwenden eines visuellen Stils oder dem Andern dessen
Einstellungen im Ansichtsfenster sichtbar. Neben den vordefinierten Stilen, kénnen Sie selbst eigene Stile erzeugen und
verwenden. Alle Anderungen, die Sie an einem visuellen Stil vornehmen, werden in der Zeichnung gespeichert. Wenn Sie
einen Stil in eine andere Zeichnung Gbernehmen wollen, sollten Sie den Stil auf eine Werkzeugpalette exportieren. Von
der Palette kann der visuelle Stil in jede Zeichnung Gbernommen werden.

In schattierten visuellen Stilen werden Flachen von zwei entfernten Lichtquellen beleuchtet, die dem Ansichtspunkt folgen,
wenn Sie sich um das Modell bewegen. Diese Vorgabebeleuchtung beleuchtet alle Flachen des Modells, sodass Sie sie
unterscheiden kdnnen. Die Vorgabebeleuchtung ist nur verflgbar, wenn andere Lichtquellen (z. B. die Sonne) nicht zur
Verfugung stehen.

Beispiele (Auswahl):

2D-Drahtkorper Drahtkorper Verdeckt

q:x L

Realistisch Roéntgen

271 VPCONTROL - Steuerelemente im Ansichtsfenster

In der linken oberen Ecke des Ansichtsfensters gibt es ein Steuerelement um den visuellen Stil zu auszuwahlen und den
Manger fiir visuelle Stile aufzurufen.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menti:

Tastatur-Befehl: VPCONTROL (EIN / AUS)
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 2009 In AutoCAD LT verfugbar: Nein

[HRechts][ % 1

Benutzerdefinierte visuelle Stile
~  2D-Drahtkarper

Konzeptuell
Verdeckt
Realistisch
Schattiert
Schattierung mit Kanten
Graustufen
Skizzenhaft
Drahtksrper

Réntgen

Manager fir visuelle Stile...

AV o S A s PSS g A

VDV

Visueller Stil
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28 Bearbeiten in 3D - Klassisch

Fir die komfortable Bearbeitung in 3D stehen einige Befehle zur Verfigung:

O Ausrichten (3D-Variante)
O 3DDrehen

O 3DSpiegeln

O 3DReihe

Die 3D*-Befehle beinhalten die Definition des passenden Koordinatensystems.

28.1 3DDREHEN - Drehen im Raum

Der Befehl 3DDrehen dreht Objekte um eine dreidimensionale Achse. Durch Definition der Achse und der Eingabe eines
Winkels (Rechte-Hand-Regel fiir 3D-Drehen) werden die Objekte gedreht, ohne dass ein passendes Koordinatensystem
erzeugt werden muss.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menti:
Tastatur-Befehl: 3DDREHEN
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfigbar: Nein

Befehl: 3DDREHEN
Startet...
Aktueller positiver Winkel: ANGDIR=Gegen den Uhrzeigersinn ANGBASE=0

Ersten Punkt auf Achse angeben oder Achse definieren nach [Objekt/Letztes/Ansicht/X-achse/Y-ach-
se/Z-achse/2Punkte]:

Option Erklarung

Ersten Punkt, zweiten | Definiert die Drehachse durch 2 Punkte. Geben Sie den Drehwinkel ein oder verwenden Sie die Option
Punkt BEZUG.

Objekt Richtet die Drehachse an einem vorhandenen Objekt aus. Sie kénnen Linie, Kreis, Bogen oder
2D-Polyliniensegment auswahlen.

Letztes Verwendet die letzte Drehachse.

Ansicht Legt die Drehachse parallel zur Blickrichtung des aktuellen Ansichtsfensters fir den ausgewahlten Punkt.

X-Achse/Y-Achse/Z- | Richtet die Rotationsachse an der Achse (X, Y oder Z) des Koordinaten-Systems aus. Sie kénnen den Punkt
Achse zeigen, durch den die Achse verlauft.

2 Punkte Entspricht ersten Punkt, zweiten Punkt.

3DDrehen: 2 Punkte um 90° 3DDrehen: X-Achse durch Punkt P um —90°
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29 Bearbeiten in 3D - Modern
29.1 Konstruktionshilfe 3D — Gizmos

Die Gizmos erleichtern das Verschieben, Drehen und Skalieren von 3D-Objekten bzw. Unterobjekten. Die Gizmos
werden automatisch angezeigt, wenn Objekte gewahlt werden, wihrend ein visueller 3D-Stil verwendet wird. Ist ein
2D-Drahtgitter-Stil aktiv, wird fiir die Ausfihrung des Befehls der Stil gewechselt und spater wiederhergestelit.

Gizmos anzeigen -

v Verschieben-Gizmo
— XA 3
v Glzmo% -:@1- Drehen-Gizmo

"

V Vollbild Gizmos anzeigen - Aus é. Skalieren-Gizmo
00%~ % v 4 Do EE @]:?,{*AI:I- ){Al:h-ﬂ
Statusleiste Anpassen Gizmo EIN bzw. AUS Gizmo - Auswahlmenu

Die Gizmos werden bei den Befehlen 3DSCHIEBEN, DREHEN3D und 3DSKAL angezeigt. Wird das Gizmo angezeigt,
kann Uber das Kontextmenu das Gizmo gewechselt.

~  Verschieben
Drehen

Skalieren

Abhéngigkeit festlegen >

Gizmo neu positionieren

Gizmo ausrichten mit >
3D- 3D-Drehen- 3D-Skalierungs—
Verschieben— Gizmo Gizmo
Gizmo

Benutzerdefiniertes Gizmo
Dynamisches BKS respektieren

Gizmos Kontextmeni Gizmo

Wird zuerst ein Objekt gewahlt, kann ein Vorgabe Gizmo gewahlt werden. Die Einstellung kann tber die Gruppe AUSWAHL
in verschiedenen Multifunktionsleisten bzw. die entsprechende Systemvariable festgelegt werden.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Auswahl MF-Leiste / Gruppe: Netz / Auswahl
F |®| S g | & &
Ausschlussverfahren KE.in Filter | Verschieben- Ausschlussverfahren Kr:.in Filter ~ Verschieben- -
- Gizmo - Gizmo
Auswahl Auswahl

r’i‘:l‘ Verschieben-Gizmo
e

1a]J Drehen-Gizmo

Systemvariable DEFAULTGIZMO:

Die Systemvariable DEFAULTGIZMO (nicht gespeichert) legt fest, welches Gizmo angezeigt wird, sobald ein 3D-Objekt
gewahlt wird:

Option Erklarung

0 (Standardwert) 3D-Verschieben-Gizmo
1 3D-Drehen-Gizmo

2 3D-Skalierungs-Gizmo
3 Kein Gizmo
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31 Konstruktion von Volumenmodellen (SOLID)

~
N

Ein Volumenkdérperobjekt stellt das Gesamtvolumen eines Objekts dar. Volumenkérper umfassen nicht nur den gréften
Informationsgehalt, sondern sind auch der eindeutigste 3D-Modelliertyp. Komplexe Volumenkdrper sind aullerdem
einfacher zu konstruieren und zu bearbeiten als Drahtmodelle und Netze.

Sie kénnen Volumenkoérper entweder ausgehend von einer der Volumenkdrpergrundformen erstellen (Quader, Kegel,
Zylinder, Kreis, Torus oder Keil) oder durch Extrudieren eines 2D-Objekts langs einer Konstruktionslinie oder durch
Rotieren eines 2D-Objekts um eine Achse.

Nach erfolgter Erstellung kénnen Sie die Volumenkérper kombinieren und so ein komplexes Objekt bilden. Sie kénnen
Volumenkérper vereinigen, voneinander subtrahieren oder bei der Uberlappung von Volumenkdrpern deren Schnittmenge
ermitteln.

Dariiber hinaus kénnen Sie die Kanten der Volumenkorper abrunden, fasen und ihre Farbe andern. Die Flachen der
Volumenkorper kénnen schnell und einfach bearbeitet werden; Sie miissen keine neue Geometrie zeichnen oder Boolesche
Operationen durchfiihren.

Wie Netze werden auch Volumenkérper so lange als Drahtmodelle dargestellt, bis Sie sie verdecken, schattieren oder
rendern.

Weiterhin kdénnen Sie Volumenkérper auf ihre Masseeigenschaften hin untersuchen (zum Beispiel Volumen,
Tragheitsmoment, Schwerpunkt usw.). Wenn Sie einen Volumenkdrper aufldsen, kénnen Sie ihn als einzelne Netz- und
Drahtmodellobjekte darstellen.
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31.13 EXTRUSION - Querschnitt hochziehen

Der Befehl EXTRUSION erstellt Volumenkérper, indem eine ausgewahlte Geometrie extrudiert (in die Hohe gezogen)
wird. Die Extrusion kann entweder mit Héhe und Verjiingungswinkel, oder entlang eines Pfades erfolgen. Uber die
Griffwerkzeuge und die Palette Eigenschaften kann der Koérper verandert werden. Bei der Extrusion einer offenen Kontur
entsteht eine FLACHE (SURFACE).

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Modellieren MF-Leiste / Gruppe: Volumenkorper / Volumenkorper
g !T @ Polykarper !T Extrusion h
Ouader Extrusion ‘ Klicken und Ziehen ‘ Klicken und Ziehen Ep
- - i Rotation -

Modellieren = Volumenkdrper

Werkzeugkasten: Modellieren

PODACDeoss|Matad OO A® Q"

Pull-down-Men: Zeichnen » Modellieren » Extrusion
Tastatur-Befehl: EXTRUSION
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 12 | In AutoCAD LT verflgbar: Nein

Option Erklarung

Extrusionshéhe Zeigen Sie die positive oder negative H6he oder geben Sie einen Wert ein.

Richtung Legt die Lange und Richtung der Extrusion mit zwei Punkten fest.

Pfad Wahlen Sie einen Pfad. Wenn der min. Radius der Pfadkriimmung kleiner ist als die Profillange,

kann die Extrusion nicht durchgefiihrt werden.

Verjingungswinkel (von der Z-Achse | Positive Werte verjlingen von der Basis aus — negative Werte erweitern von der Basis aus.
aus) Maogliche Werte zwischen -90° und +90°. Durch einen groflen Winkel kann es passieren, dass
Objekte zu einem Punkt verjiingt werden.

Extrusion mit Héhe und Verjingung Extrusion entlang eines offenen Pfades

Extrusion entlang eines geschlossenen Pfades Extrusion einer offenen Kontur » FLACHE
Objekttyp Kann extrudiert werden Kann ein Extrusionspfad sein
Linie, Bogen, Kreis, Ellipse, Ellipsenbogen Ja Ja
3D-Flache Ja
Spirale Ja
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31.19 KAPPEN - Korper schneiden

Der Befehl KAPPEN erstellt neue Volumenkérper erstellen, indem Sie einen bestehenden Volumenkoérper durchschneiden
und eine bestimmte Seite entfernen. Sie kdnnen eine oder beide Halften der gekappten Volumenkdrper beibehalten. Die

Schnittebene kann durch ein planares Objekt, eine Flache (Surface) oder eine BKS-Ebene definiert werden.

Kappen und Beibehalten beider Halften

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung

bearbeiten

" "Tﬂ @ Kanten extrahieren -
|_[T_J Eﬂj—' Flichen extrudieren -
(=3 & (@ Trennen -

Volumenkarper bearbeiten =

MF-Leiste / Gruppe: Start / Volumenkorper

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Volumenkorper / Volumenkorper bearbeiten

=% Kappen| [ Uberlagern [ _fa @ @
& Dick Kanten extrahi
L @ AMLEn StraErEn Kante abrunden Flachen verjiingen Hiille

+|§| Aufprigen @' Kante versetzen -

Volumenkarper bearbeiten

Werkzeugkasten:

Tastatur-Befehl: KAPPEN
Tastatur-Kirzel:

Pull-down-Menii: Andern » 3D-Operationen » Kappen

Ab AutoCAD Version: 13

' In AutoCAD LT verfiigbar: Nein

Option

Erklarung

Startpunkt, Zweiter Punkt

Diese zwei Punkte definieren den Winkel der Schnittebene. Diese Schnittebene ist lotrecht
(normal) zur aktuellen BKS-XY-Ebene.

Planares Objekt

Die Schnittebene wird durch einen Kreis, einer Ellipse, einem kreisformigen oder elliptischen
Bogen oder an einem 2D-Polyliniensegment definiert.

Oberflache Die Schnittebene wird durch eine Flache (Surface) definiert. Die Flache muss den Kérper
vollstdndig schneiden.

Z-Achse Durch Definition der Z-Achse wird gleichzeitig die XY-Ebene festgelegt. Die XY-Ebene ist die
Schnittebene.

Ansicht Der ,Bildschirm” ist die Schnittebene. Die Position der Schnittebene wird durch Angabe eines
Punkts definiert.

XY, YZ, ZX Die jeweilige Ebene des aktuellen Benutzerkoordinatensystems (BKS) ist die Schnittebene. Die
Position der Schnittebene wird durch Angabe eines Punkts definiert.

3 Punkte Durch 3 Punkte ist eine Schnittebene festgelegt.

Punkt auf der gewiinschten Seite der
Ebene

Ermittelt anhand eines Punkts, welche Seite der gekappten Volumenkdrper in der Zeichnung
verbleiben soll. Der Punkt darf nicht auf der Schnittebene liegen.

Beide Seiten beibehalten

Ubernimmt beide Seiten der gekappten Volumenkérper. Beim Kappen eines Volumenkérpers in
zwei Teile wird je ein Volumenkdrper aus den Teilen auf beiden Seiten der Ebene gebildet.
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31.25 Zusammengesetzte Volumenmodelle

Aus den erstellten Grundkérpern werden durch VEREINIGUNG; DIFFERENZ und SCHNITTMENGE neue Volumenkdrper
erstellt.

31.26 VEREINIG - Volumenkorper vereinigen

Der Befehl VEREINIG erstellt eine zusammengesetzte Region bzw. einen zusammengesetzten Volumenkdrper durch
Addition. Sie kdnnen auch Regionen bzw. Volumenkd&rper vereinigen, die sich nicht beriihren — es entsteht trotzdem ein
Volumenkdrper.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Volumenkorper bearbeiten MF-Leiste / Gruppe: Volumenkorper / Boolesche

E.j @ Kanten extrahieren = | |

i0 = ([ Flachen extrudieren -
L{’,j 2 ] E||LI Trennen =

Velumenkéarper bearbeiten = Boolesche

Vereinigung] Differenz Schnittmenge

Werkzeugkasten: Volumenkorper bearbeiten

[Pl w0 @ROaQAnDS 00 3%
Werkzeugkasten: Modellieren

PODA0CECOE# Ianad [P0 a e k2"
Pull-down-Menii: Andern » Volumenkorper bearbeiten » Vereinigung

Tastatur-Befehl: VEREINIG
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 12 \ In AutoCAD LT verflugbar: Ja (nur 2D Regionen)

® Rufen Sie VEREINIG auf.
® Wahlen Sie die Objekte, die Sie vereinigen wollen und schlieen Sie die Objektwahl ab.
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31.30.1 Auswahlen und Bearbeiten von Unterobjekten

Ein Unterobjekt ist ein beliebiger Teil eines Volumenkorpers: eine Flache, eine Kante oder ein Kontrollpunkt. Sie kénnen ein
Unterobjekt auswahlen oder einen Auswahlsatz mehrerer Unterobjekte aus einer beliebigen Anzahl von Volumenkorpern
erstellen. Der Auswahlsatz kann auch verschiedene Arten von Unterobjekten enthalten.

Wenn Flachen, Kanten und Kontrollpunkte ausgewahlt werden, werden sie jeweils mit unterschiedlichen Grifftypen
dargestellt.

Sie koénnen auch die urspriinglichen Einzelkdrper bearbeiten, aus denen zusammengesetzte Unterobjekte von
Volumenkérpern bestehen.

Unterobjekt wahlen — Auswahl aufheben:

Halten Sie die STRG-Taste gedriickt und platzieren Sie die Pickbox in einer Flache, auf einer Kante oder einem Kontrollpunkt
(Eckpunkt). Sie kdnnen mehrere Objekte hintereinander wahlen.

Halten Sie UMSCHALT + STRG gedriickt und wahlen Sie die Flache, die Kante oder den Kontrollpunkt noch mal — das
Unterobjekt wird aus der Auswahl entfernt.

Wahl einer Flache Wabhl einer Kante Wahl eines Eckpunktes

Wenn Sie eine Teilflache eines zusammengesetzten Objektes wahlen wollen, missen Sie noch mal bei gedriickter STRG-
Taste das Unterobjekt wahlen.

Unterobjekt (Bohrung) eines zusammengesetzten Koérpers gewahlt

Systemvariable LEGACYCTRLPICK:

Gibt die Tasten fiur das Wechseln der Auswahl sowie das Verhalten der Tastenkombination STRG+Linksklick an.
Standardwert = 0 — wird in der Registrierung gespeichert.

O 0 - STRG+Linksklick wird zum Auswahlen von Unterobjekten (Flachen, Kanten und Scheitelpunkten) auf
3D-Volumenkoérpern verwendet.

O 1 - STRG+Linksklick wird zum Wechseln durch tiberlappende Objekte verwendet. Das Auswahlen von
Unterobjekten auf 3D-Volumenkdrpern mit STRG+Linksklick ist NICHT mdglich.

O 2 - STRG+Mausklick wird zum Auswahlen von Unterobjekten (Flachen, Kanten und Kontrollpunkten) auf
3D-Volumenkdrpern, Flachen und Netzen verwendet, wenn kein Auswabhlfilter aktiv ist. Wenn ein Auswabhlfilter
aktiv ist (SUBOBJSELECTIONMODE ungleich 0) wird durch Driicken der STRG-Taste, dieser Filter kurzeitig
aufgehoben.
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32.3 ABFLACH - Abflachen von 3D Ansichten

Der Befehl ABFLACH erstellt eine abgeflachte Ansicht aller 3D-Volumenkdrper und Regionen in der aktuellen Zeichnung.
Dazu werden die 3D-Volumenkdrper auf den ,Bildschirm® projiziert (wahlweise mit verdeckten Kanten dargestellt),
abgeflacht, ein Block gebildet und dieser Block auf der aktuellen XY-Ebene eingeflgt.

Es besteht eine Verbindung zwischen den 3D-Volumenkérpern und der abgeflachten Ansicht. Bei einer Anderung der
Konstruktion kann die Ansicht aktualisiert werden.

Es werden alle 3D-Objekte im Modellbereich-Ansichtsfenster projiziert - legen Sie Objekte, die nicht projiziert werden
sollen, auf ausgeschaltete oder gefrorene Layer. Abgeflachte Ansichten werden als Blocke erstellt, die mit dem Befehl
BBEARB (Blockeditor) bearbeitet werden kénnen. 3D-Objekte, die durch Schnittobjekte geschnitten wurden behandelt als
waren sie nicht geschnitten.

Volumenkdrpermodell Abgeflachte Ansicht mit verdeckten Kanten

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: 3D-Modellierung

MF-Leiste / Gruppe: Start / Querschnitt MF-Leiste / Gruppe: Volumenkdrper / Querschnitt
C@ MF-Leiste / Gruppe: Netz / Querschnitt

=l Live-Schnitt
Schnitt- Cﬂ Verkirzung hinzufigen
ebene Schnitt-
ebene @g, Schnitt generieren
o Live-Schnitt
Cﬂ Verkirzung hinzufigen E@ 2D-Abbild

13 Schnitt generieren () Kanten extrahieren

@ 20-Abhbild Querschnitt §

@ Kanten extrahieren
Querschnitt N

Werkzeugkasten:
Pull-down-Menui:
Tastatur-Befehl: ABFLACH
Tastatur-Kurzel: ABFL

Ab AutoCAD Version: 2007 \ In AutoCAD LT verfligbar: Nein
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33 Zeichnungsansichten

AutoCAD bringt Befehle um auf einfache Weise 2D-Ansichten von 3D-Geometrie zu erstellen: die Zeichnungsansichten.
Diese sind keine herkémmlichen Ansichtsfenster, sondern ein eigener Objekttyp. Neben den AutoCAD Objekten wie
3D-Volumenkorper und Flachen, kann dieser Befehl auch Inventor-Objekte (IPT, IAM, IPN) bearbeiten.

Ausgehend von einer Grundansicht werden parallele Ansichten erstellt: vier orthogonale und vier isometrische Ansichten
stehen zur Verfligung. Die Ansichten stehen untereinander in Beziehung. Die Erstansicht ist die (ibergeordnete Ansicht,
die davon abgeleitete Ansicht ist die untergeordnete Ansicht. Eigenschaften der Gbergeordneten Ansicht werden an die
untergeordnete Ansicht weitergegeben. Einige Eigenschaften der untergeordneten Ansichten kdnnen getrennt bearbeitet
werden.

Es besteht eine Verbindung zwischen dem Modell und den Zeichnungsansichten » Anderungen am Modell I6sen eine
automatische Aktualisierung der Ableitung aus.

Einstellungen fur Farben und Linientypen kénnen lber die Stile und die von AutoCAD automatisch erstellen Layer erfolgen.

Die Befehle sind in der MF-Leiste LAYOUT zusammengefasst — die erst angezeigt wird, wenn Sie ein Layout aktivieren.

[ T} Rechteckig - ] .
S =/ b © & e [=2 | =
|E| Ij% -0 ' Zuschneiden ll} = — E,_ E“ [J -

(e Seiten-  Ansicht einfigen : N Basis Parallel Querschnitt  Detail Ansicht Komponenten = Symbol- | Autom. Ansicht

einrichtung .L_'-‘Sperren' bearbeiten  bearbeiten skizze |aktualisieren| aktualisieren

ar

@ G

Metric30 -

Metric30 -

Layout Layout - Ansichtsfenster ) Ansicht erstellen Ansicht dndemn Aktualisieren Stile und Normen

MF-Leiste. LAYOUT

33.1 ANSSTD - Normeinstellungen

Der Befehl ANSSTD 6ffnet den Dialog fiir die Normeinstellungen.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Layout / Stile und Normen Pull-down-Menti:
Tastatur-Befehl: ANSSTD
07  Metrics0 - Tastatur-Kirzel:
I::;‘; Metric50 -

Stile und Normen E
Ab AutoCAD Version: 2012 In AutoCAD LT verfugbar: Nein

Projektionstyp: Einstellung der parallelen Projektionen nach ISO oder ANSI.

& Zeichnungsnorm

Vorgabe i neve Zeichnungsansichten Gewindestil: Darstellung eines Gewindes aus einem Inventor-Modell.
Projektionstyp Gewindestil

Erster Winkel

£1© S . : :
- Voransichtstyp: Schattiert oder nur der Ansichtsrahmen. Bei groRen Modellen
Dritter Winkel o o sollte aus Leistungsgriinden die Einstellung Rahmen gewahlt werden.

o=

Ry

Schattierung: Qualitat der schattierten Ansicht von 50 bis 300 dpi.

Schattierung,/Voransicht

Qualitat der schattierten
Ansicht

° S~ . o~
| ! (@) | J
100 DPI ~ \O., = I\O-i_jl

Veransichtstyp
Schattiert e
oK Abbrechen Hilfe

33.2 GRUNDANS - Erstansicht

Der Befehl GRUNDANS erstellt eine Erstansicht aus dem Modellbereich oder aus Autodesk Inventor-Modellen. Wenn
keine geeigneten Objekte vorhanden sind, wird der Dateidialog zum Wahlen einer Inventor-Datei geéffnet. Der Befehl
erlaubt die Auswahl der Elemente flr die Erstansicht und kann auch im Modellbereich mit gewahlten Elementen gestartet
werden. Ebenso kénnen bei Bearbeitung der Erstansicht Elemente entfernt und hinzugefligt werden.
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33.13  Ubung: Zeichnungsansichten

33.13.1 Konstruktion erstellen
Offnen Sie die Zeichnung mit dem Biigel. Der Bligel soll so wie abgebildet im BKS Welt stehen.

So soll das fertige Layout aussehen: 3 klassische Ansichten (Grund-, Auf- und Seitenriss), eine 3D-Ansicht (ISO), ein
Schnitt und ein Detail.

A-A (1:5)
A
—= B
O
B (1:2.5)
——
A

Dafum: | Name: ‘,.“['L‘,.{T|--' ‘*‘Eg www CADTEC ot
2021 | CADTEC | ) a1
L jﬂ www.CADSchulung.at

Mafiarab: | Benenoun g

Biigel
Zeichnungsansichten
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34 DWF

34.1 3D-DWF publizieren

Der Befehl 3DDWF erlaubt es 3D-Objekte in die DWF-Datei aufzunehmen und diese in Autodesk Design Review
anzuzeigen. Darin kann mit einem Orbit-Befehl das Objekt schattiert dargestellt und gedreht werden. Ebenso gibt es
vordefinierte Ansichten und die Perspektive. Die Qualitédt der 3D-Objekte kann durch die Systemvariable FACETRES

gesteuert werden.

nv E’ Exportieren 3
L& 3D-DWF

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung

% Exportieren: Anzeige b

- Seiteneinrichtung: Aktuell
Exportieren

REB

Mach DWF/PDF exportieren

MF-Leiste / Gruppe: Ausgabe / Nach DWF/PDF exportieren

3D-DWF

Werkzeugkasten: Standard
DrHEReE]&D R B
S| &M E SRE®
Werkzeugkasten: Standard Beschriften
DeHEReEEL] F
w2 |EEBSRE|O
Pull-down-Meni:

Tastatur-Befehl: 3DDWF
Tastatur-Kirzel:

x

Ab AutoCAD Version: 2007

In AutoCAD LT verfiigbar: Nein

Die Optionen koénnen lber den Dateidialog » Extras » Optionen eingestellt werden.

ﬂ 3D-DWF exportieren

Speichemin: e KURS (H:)

MName

A 3D-DWF publizieren

AutoCAD 2027
% Zu publizierende Objekte
0 alle Modellbereichsobiekte
Verauf
() Ausgewshlte Modellbereichsobiekte
= B A
Dokumente
3D-DWF-Organisation
A Mach ¥Ref-Hierarchie aruppieren
Desktop
Optionen
A B Mit Materialien publizieren
FTP

v | 4= B i Bnsicht = Estrazs =

Anderu ngsdatum Typ

Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner

Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner

Abbrechen Hilfe Dateiordner

Dateiname:

Dateityp:

|Zeichn|.|ng'| dwf

w Speichem

3D DWF {*.dwf)

~ | Abbrechen

3DDWEF - Optionen

© Ing. Gerhard Weinhausel
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35.2 Materialien zuweisen: Drag & Drop

Der Befehl MATERIALIEN 6ffnet die Palette MATERIALIEN-BROWSER. Von dieser Palette wird das gewtinschte Material
einfach mit Drag & Drop auf das gewlinschte Objekt gezogen. Der Befehl MATERIALIENSCHL schlie3t die Palette
MATERIALIEN-BROWSER. Die schreibgeschitzte Systemvariable MATSTAT gibt an ob die Palette MATERIALIEN-
BROWSER gedffnet ist (1=an, 0=aus).

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: Zeichnung & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Visualisieren / Materialien | MF-Leiste / Gruppe: Ansicht / Paletten

I@ Materialien—BmwserI % E:}T g\’\‘\{\ __I]__;| ‘%’
= Q )

& Materialien/ Texturen ein ~ = = % Materialien-Edit ¢
" Werkzeug- Eigenschaften Blocke Anzahl Befehls- Plansatz- El !::: senen-Eanar

<fl Materialzuordnung - Paletten makros Manager [B [7] @& Visuelle Stile ]
Paletten ~

Materialien « §

Werkzeugkasten: Render
IR B =

Pull-down-Men(: Ansicht » Render » Materialien-Browser
Tastatur-Befehl: MATERIALIEN

Tastatur-Befehl: MATERIALIENSCHL

Tastatur-Befehl: MATBROWSEROFFN

Tastatur-Befehl: MATBROWSERSCHL

Tastatur-Befehl: MATBIBL

Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 2007 - 2011 \ In AutoCAD LT verfiigbar: Nein
x
= a
% | Dokumentmaterialien: Alle BH =-
Mame  ~ Typ Kategorie “ ¥ Anzeigen Alle
& oosal Generi... Vorgabe Anzeigen Angewendet .
[l Andiroba  Generi.. Holz - Anzeigen Ausgewshlt F.a‘.'nnten o
Stat ~ Autodesk-Bibliothek - | Holz = =- Anzeigen Nicht verwendet ¥ Autodesk-Biblicthek

— (3} start - Name - Hp Kategorii Alles nicht Verwendete [6schen
Favoriten [ ahom Generi.. Holz Miniaturansicht
— B Autodesk-Biblio.. & [l Ahom - geb..I - poliet Holz  Holz Miniaturansicht ¥ Listenansicht
+ I3 Beton [ Ahom-ge.keinGlanz Holz  Holz ¥ Listenansicht Textansicht
+ T Boden [ Ahom- ge.cherGlanz Holz  Holz Textansicht
ElD=tdeckns i Ahem - ma.cher Glanz Holz  Holz ¥ Nach Namen
' —
+ 'O Farbe & 2hom - ma...kein Glanz Holz  Holz ¥ Nach Namen Nach Typ
' (ssi - |
0 Flassigkeit W Ahom - ma..erer Glanz Holz  Holz Nach Typ Mach Materialfarbe
1 Gelandearbeit: = Mach Materialfark .
1 belendearbeitsn [l Ahom - mas..r- poliertt Holz  Holz ach Matenatiare nach Kategorie
+ T Glas - nach Kategorie
i Ahom - ma..cher Glanz Holz  Holz
+ & Holz o
p” [l Andiroba Generi... Holz v 16% 16
i + T Keramik - v 16x 16
= @l Birke - geb..- poliert 1 Holz  Holz A v T
g T Kunststoff - e ot et e 2y 24 2424
irke - geb.lerer Glanz Helz  Holz
= + 1 Mauerwerk - EVEY) 32x32
2 Birke - mas... kein Glanz Holz Holz
z + I Metall = B4 x 64 64x 64
£ B MetalicFarbe L Drke-mas.ererGlanz Holz - Holz 256% 256 256% 256
- @ - ] . .
@ Listenfeld Listenfeld
Materialien-Browser Dokumentmaterialien Bibliothekmaterialien

Die verwendeten Materialien werden in der Zeichnung gespeichert und im Materialien-Browser angezeigt. Dort kénnen
bestehende Materialien verandert und neue Materialien erzeugt werden.
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36.3.5 LICHT — Spotlicht

Der Befehl SPOTLICHT erstellt ein benutzerdefiniertes Spotlicht. Ein Spotlicht hat einen Ausgangspunkt und ein Ziel.
Weiter kann Uber zwei Winkel der maximale und minimale Lichthelligkeitsbereich festgelegt werden.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Werkzeugkasten: Lichter
MF-Leiste / Gruppe: Visualisieren / Lichter i T X
il vfsviale
| |
N % Werkzeugkasten: Render
Lichtquell Kei . o X
IEcr:tEIT:nE' SchEal:tin' : P:] || o4 @ !:::- C‘ | =]
Lichter = u [
<y
S
®
E
Pull-down-Menii: Ansicht » Render » Licht » Neues
Spotlicht
Tastatur-Befehl: SPOTLICHT
Tastatur-Kirzel:
Ab AutoCAD Version: 2007 In AutoCAD LT verfugbar: Nein

Befehl: SPOTLICHT

Quellposition <0,0,0> angeben: Zeigen Sie einen Punkt oder geben Sie eine Koordinate ein
Zielposition angeben <0,0,-10>: Zeigen Sie einen Punkt oder geben Sie eine Koordinate ein
Zu andernde Option eingeben
[Name/Intensitat/Status/Hotspot/fAlloff/sChatten/Lichtabnahme/Farbe/Beenden] <Beenden>:

Die einzelnen Werte kdnnen Uber die Eigenschaften einfacher und komfortabler gedndert werden.

'Y
>

Lichtkegel

Im inneren Kegel betragt die Lichtintensitédt 100%. Von der Grenze des inneren Kegels zur Grenze des duReren Kegels
nimmt die Lichtintensitat auf 0% ab.

Allgemein -
Name Spotlicht2
Typ Spotlicht Hotspot-Winkel: Legt den Winkel fest, mit dem der hellste
Ein/Aus-Status Ein Lichtkegel definiert wird (auch als Strahlungswinkel bezeichnet).
Hotspot-Winkel 45 Der Wert kann zwischen 0 und 160 Grad liegen.
Lich 0T Lichtabnahme-Winkel: Legt den Winkel fest, mit dem der gesamte
ichtabnahme-Winkel 50 . - . . .
B Lichtkegel definiert wird (auch als Feldwinkel bezeichnet). Der
Tt R i Wert kann zwischen 0 und 160 Grad liegen.
Filterfarbe [ 255,255,255
Plot-Zeichen Nein
Zeichenanzeige Auto
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37.4 Renderziel auswahlen, RENDERSCHNITT

Als Renderziel bietet RENDER drei Mdglichkeiten. Wahrend bei FENSTER und ANSICHTSFENSTER immer der gesamte
Bildschirm berechnet wird, haben Sie bei REGION die Mdglichkeit nur einen kleinen Ausschnitt zu berechnen — das
reduziert die Zeit und wird verwendet um die Einstellungen und Effekte schnell beurteilen zu kdnnen.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Visualisieren / Render Pull-down-Menti:
TP Mittel - whp Doo Tastatur-Befehl: RENDER
= 2 I r——— g = [E] Tastatur-Kiirzel:

Rendergréfie In der Cloud Render-

Fenster rendern  Katalog

Ansichtsfenster Y

Region

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfugbar: Nein

Renderziel: FENSTER Renderziel: ANSICHTSFENSTER Renderziel: REGION

Der Befehl RENDERSCHNITT berechnet einen Ausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. Nach Auswahl des Bereichs wird
mit den aktuellen Einstellungen gerendert.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Visualisieren / Render Pull-down-Menii:
w Mittel - *p 0OO Tastatur-B?fehI: RENDERSCHNITT
= [~ Fegion render ] s [E] Tastatur-Kirzel:
Rendergrifie In der Cloud Render-
- 2 rendern  Katalog
Render = F
Ab AutoCAD Version: 2007 In AutoCAD LT verfigbar: Nein
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BDREIHE ... 373  Auswahlsatz Dateiregisterkarten .............c......... 33
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LAYER oot 226 e VO RIS 97g  DIMTXTRULER ..o 272
-LAYLOSCH ... 219 T T DISPSILH ..o 385, 457
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Dieses Buch bietet Ihnen die Konstruktion mit Volumenkorpern (3DSOLID) fur den 3D Bereich von
AutoCAD. Es behandelt die Drahtgitterkonstruktion, die 2D Konturen und fuhrt zu den 3DSOLIDs.
Die erforderlichen 2D Befehle finden Sie ebenfalls in diesem Buch. Sie erstellen Einzelteile und fu-
gen diese zu Baugruppen zusammen. Ein wichtiger Teil ist dann der Weg vom 3D Teil zum 2D Plan
fur die Einzelteile und Zusammenbauten. Fotorealistische Darstellung mit Material und Licht als Bild
schlieen das Thema ab.

Inhalt: Fiir jeden verwendeten Befehl wird gezeigt, wo
Die Benutzeroberfliche er in der Benutzeroberflache zu finden ist.
Zeichnungen Neu, Offnen, Speichern, Vorlagen Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Koordinatensystem, dynamische Eingabe MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen
Die wichtigsten 2D Objekte zur Erzeugung von Konturen / 9 [-5) e -
Objektfang, Spurverfolgung, Objektfangspur “Linie [Polylinie Kreis  Bogen
Objektwanhl, Abfragebefehle, Schraffur ’ " H-

Zeichnen =

Layer, Farben, Linientypen, Linienstarken, DesignCenter

Werkzeugkasten: Zeichnen
Text, Absatztext, Bemal3ung g

) »eocrrooray

Verwenden vorhandener Blocke und Attribute A -EEDE A -
Drucken, Layout und Ansichtsfenster Pull-down-Meni: Zeichnen » Linie

Tastatur-Befehl: LINIE

3D Einstellungen Tastatur-Kurzel: L
9 Ab AutoCAD Version: 1

3D-Konstruktion allgemein In AutoCAD LT verfigbar: Ja
3D-Sicht, Bildschirmaufteilung, Arbeitsebene

Drahtmodelle Auch ab welcher Version er enthalten ist oder

geandert wurde und ob er auch in AutoCAD LT

Visuelle Stile enthalten ist.
Bearbeiten in 3D klassisch und modern
Volumenkdrper 3DSOLID erzeugen und bearbeiten Damit sind die Bicher sowohl fir altere

. .. Versionen als auch fiir AutoCAD LT geeignet.
Bauteile zu Baugruppen zusammenfiigen

Ableitung 3D nach 2D fur Bauteile und Baugruppen
Zeichnungsansichten
Bilder mit Beleuchtung, Materialien und Texturen, Rendering
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