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1 AutoCAD Testversion

Autodesk bietet Testversionen der Programme an. Sie kdnnen damit eine gewisse Anzahl von Kalendertagen ab
Installationsdatum arbeiten. Eine Testversion kann nur einmal auf dem Computer installiert werden, eine weitere
Verlangerung ist nicht mdglich. Sie benétigen flr den Download ein kostenloses Autodesk-Konto — dieses Konto kénnen
Sie wahrend des Downloads erstellen.

1.1 Registrieren und herunterladen

Hinweis: Der Vorgang kann variieren — er hangt von der aktuellen Autodesk Homepage ab. Eventuell missen Sie anders
vorgehen bis Sie zur Testversion kommen.

® Rufen Sie mit lhrem Internetbrowser www.autodesk.de/products/autocad/free-trial auf und klicken Sie auf
den Button ,Kostenlose Testversion herunterladen®.

72 AutoCAD herunteriaden] Koster! x [N

<« C A () https://www.autodesk.com/de/pro

72 AUTODESK Q

Produkte v Support~  Dazulernen~  Zugang zur Community

A AutoCAD

Testen Sie AutoCAD 30 Tage lang
kostenlos

‘ L Kostenlose Testversion herunterladen

® \Wahlen Sie als Zweck ,Geschaftszwecke” und als Produkt ,AutoCAD" aus und klicken Sie auf Weiter

#2 AUTODESK Q
Produkte v Supportv  Dazulernen v  Zugang zur Community v
: 72 AUTODESK Q
SCHRITT1VON 4 ; Produkte v Support~  Dazulernen~  Zugang zur Community
Kostenlose Testversion {
Ich verwende diese Software fir ’ SCHRITT 2 VON 4

)
H
t
}
§
:
)

Auf welche Software mochten Sie zuerst zugreifen?

‘ B33 Geschaftszwecke ’
AUtoCAD

AutoCAD for Mac
[=] Fiir private Zwecke AutoCAD Architecture

AutoCAD Electrical
® Bildung AUtoCAD Mechanical
AutoCAD MEP

AutoCAD Plant 3D

[@ Datei-Viewer

OO0OO0O0O0O0O00®

i
4
{
3
AutoCAD Map 3D {
H
{
§
i
§
AutoCAD Raster Design {
1
{
}
i
{
{
!
!

Abbrechen Weiter zum Auswahlen eines Produkts
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2 Die AutoCAD Benutzeroberflache
2.1 Dateiregisterkarte Start

Das erste Bild von AutoCAD ist die Registerkarte “Start“. Diese Registerkarte wird, sofern aktiviert, angezeigt auch wenn
andere Zeichnungen gedffnet sind. Die Tastenkombination STRG + POS1 und der Befehl GEHEZUSTART wechseln auf

die Registerkarte Start.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menti:
Tastatur-Befehl: GEHEZUSTART

Tastatur-Kirzel: STRG + POS1
Ab AutoCAD Version: 2016 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

O ool s- Autodesk AutoCAD 2025 - NICHT FUR DEN WIEDERVERKAUF b |sticrwart oder Frage eingeven oL -y (@D~ SR X
Start  Einfigen Beschriften Parametrisch  Ansicht Verwalten Ausgabe  Add-ins  Zusammenarbeiten  Verfiigbare Apps  ExpressTools  [=1+

Zeichnen + Andem ~ Beschriftung ~ Layer ~ S S = > S S
= Start +
X
AutoCAD 2025 Zuletzt verwendet Ankiindigungen
Offnen... v = |§E| Sortieren nach Zuletztgedffret ~ | O,
Neu | i = wile,  Januar 2024: Haben Sie
: Lo Heg - ) s chon e
b e ) | - —_O_— ies schon versucht:
7~ e : RUS
;,—fzf? " =R Ei'h_,] @»@ = Ruckblick auf 2023
. N allts | =
Zuletzt verwendet 7 & §51 BTN s Sehen Sie sich die
= P L o = Arbeitsablaufe fir die

Autodesk-Projekte Produktivitat an, die wir in

Assembly Sample Floor Plan Data Extraction den Haben-Sie-dies-
Schulungen Sample and Multileader... schon-versucht-Artikeln

. PR Freitag, 5. April 2024 10: Mittwoch, 3. April 2024 Mittwaoch, 3. April 2024 .
Meine Einblicke Verbinden
Willkommen Gerhard!

Neue Funktionen
Online-Hilfe
Community-Forum Helfen Sie uns dabei, unsere Produkte zu
Kundensupport verbessern
AutoCAD-Mobil-App Frr e T

AutoCAD-Web-App

Registerkarte START

Die Voransicht in der Mitte kann zwischen Listen- und Rasteransicht umgeschaltet werden. Daneben befindet sich in der
Rasteransicht ein Sortierfeld mit den Mdglichkeiten nach Name oder Zuletzt gedffnet als Wahliméglichkeit.

AutoCAD 2025 Zuletzt verwendet EI
Offnen. ‘ ~ = |BE| Sortierennach Zuletzt gebffnet ~ } O, i
_— H
Neu ‘ - Name i{
iﬁév-,%i‘w‘ v Zuletzt geoffnet @ ‘:‘fz‘:%/—\ 3

T : S N
Zuletzt verwendet = llﬁ-—ﬁ - ku ""'fém"):;\i i ]
..... =_N___
. __ Autodesk-Projekte 5 : = " — 4

Rasteransicht - Sortierfeld

In der Rasteransicht wird Giber den Pfeil neben dem Sortierfeld die Reihenfolge gewechselt.
{
AutoCAD 2025 Zuletzt verwendet %
!
Offnen... v i= |BE Sortieren nach Zuletzt gedffnet ~ 4 O, 3
> |

Neu @ - = 3

e A R P\ e R

Rasteransicht - Sortierreihenfolge

In der Listenansicht befinden sich die Pfeile am Ende der Spalten. Auch die Spaltenbreite kann verandert werden. Uber
das Zahnrad kénnen die Spalteneinstellungen gesteuert werden.
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2.2 Farbschema Benutzeroberflache

AutoCAD benutzt beim ersten Start ein dunkles Farbschema, das auf Hell umgestellt werden kann.

A-meERL n'DEIEEﬂD 2 & <= - 2> = 5 ] Freigeben
Start  Einfigen  Beschriften P etrisch it | = Start  Einfigen  Beschriften  Parametrisch  Ansicht  Verwalten
/. .:) @ {-"" 1 - | < Verschieben o Drehen
: - . ¢+ O3 Kopieren Spiegelr
Linie Polylinie Kreis  Bogen cf) ; A Spieg

T - - D_._ Strecken m Skalierer

Zeichnen « Anderr Zeichnen = Andern

Linie Polylinie K Bogen

.

= Start  Zeichnung1* + = Start  Zeichnungl* x 4

Farbschema Dunkel Farbschema Hell

Die Umstellung erfolgt ber den Befehl OPTIONEN P Registerkarte Anzeige » Bereich Fensterelemente » Farbschema:

® Rechtsklicken Sie in der Zeichenflache um das Kontextmeni zu 6ffnen und wahlen Sie Optionen....

A P e PRy o R

Schnellauswahl...
Taschenrechner
(ﬁ Anzahl

@l Suchen...

Optionen... k

® Aktivieren Sie die Registerkarte Anzeige. Offnen Sie das Auswahlfeld Farbthema und stellen Sie Hell ein.
Klicken Sie auf Anwenden um die Einstellungen sofort zu Gbernehmen.
[ 2

A Optionen

Aktuelles Profil: AutoCAD 2025 Kurs

Dateien Anzeige (Offnen und Speichem  Plotten und Publiziersn  System

Fensterelemente
Farbthema: Dunkel o

g e e W T

\

L T e e e LT T,

® Beenden Sie den Befehl OPTIONEN mit Ok.
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4

Die wichtigsten AutoCAD Dateitypen:
® DWG - die Zeichnung (verschiedene Versionen)

® DWT - die Zeichnungsvorlage

4.1

Datei Neu, Offnen, Speichern, Vorlage

NEU - Neue Zeichnung beginnen

Beim Start 6ffnet AutoCAD die Registerkarte Start - von dort kann mit der eingestellten Standardvorlage eine neue
Zeichnung begonnen werden. Aus einem ausklappbaren Listenfeld kdnnen weitere Vorlagen gewahlt werden.

o -

Neu » ...

Schnellzugriffiwerkzeugkasten:

@

CHEL g -

.{5}%

Dateiregisterkarte

Plus Rechtsklick):

Start Ii

I [ Neuw...
[ Offnen...

Start - Ausklappmend:
+

—+ MNeue Zeichnung

e e Wl S P ]

™ Meu..
= Offnen... b
H Alle speichern
Alle schliefen
e

s

St

Werkzeugkasten: Standard
REEIEEEEITEIET

x

-l OR
Werkzeugkasten: Standard-Beschriftung
Hedecee Bl -

-2 BEEFSBRE|O
Pull-down-Menu: Datei » Neu...

Tastatur-Befehl: NEU
Tastatur-Kirzel: STRG + N

EEEFSBE|®

Ab AutoCAD Version: 12

In AutoCAD LT verfugbar: Ja

Offnen...

Neu @

-]

Offnen...

Neu

acadiso.dwt
Vorlagen durchsuchen... @

Weitere Vorlagen online abrufen...

Plansatz erstellen...

Registerkarte Start

HINWEIS:

Bis Sie eine eigene Vorlage erstellt haben, sollten Sie mit der Vorlage ,Acadiso.dwt” beginnen

A Vorlage auswéhlen

Suchen in: | Template e + X +
fu MName - Worschau
% PTWTemplates
Verlauf SheetSets
& Bacad -Named Plot Styles.dwt
[ acad -Named Plot Styles3D.dwt
Dokumente Bacad.dw’t
[ acad3D.dwt
[ [3 acadiS0 -Named Plot Styles.dwt
Desktop BacadlSO -Mamed Plot Styles3D.dwt

Eacadiso.dwt
BacadisoBD.dw’t

[ Tutorial-isrch.dwt
[ Tutoerial-iMfg.dwt
BTutoriaI-mArch.d\c\d:
BTutorial-meg.dwt

Ansicht ~ BExras =

€ >
Dateiname: |acadi50.dwt v | Offnen |E|
Datettyp: |Zeichnungsvor|age (" dwt) w || Abbrechen |

Dialog die Anzahl der Dezimalstellen einstellen.

Vorlage ACADISO.DWT wahlen

und mit dem Einheiten-

© Ing. Gerhard Weinhausel
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4.2 NEU - Neue Zeichnung ohne Vorlage beginnen

Uber den Befehl NEU (Anwendungsmenii, Schnellzugrifiswerkzeugkasten) kann auch eine Zeichnung ohne Vorlage
begonnen werden. Wahlen Sie das Optionsmenii neben dem Button Offnen:

s AP A, b AT, ot
Dateiname: |acadiso.dwt ~ | [ Offnen "E[k

Dateityp: Zeichnungsvorage (*.dwt) ~ Olinen

Ohne Vorlage - Britisch affnen

‘ Ohne Vorlage - Metrisch affnen

4.3 EINHEIT - Einheiten und Anzeigegenauigkeit einstellen

Falls Sie mit der Vorlage ACADISO.DWT oder ohne Vorlage beginnen sollten Sie die Einheitensteuerung aufrufen
und die Anzeige der Dezimalstellen einstellen. Der Befehl EINHEIT steuert die Art und Genauigkeitsanzeige der
Zeichnungseinheiten.

n' Zeichnungs b
programme . . .
Zeichnungsprogramme > Einheit

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menii: Format » Einheiten...
Tastatur-Befehl: EINHEIT
Tastatur-Befehl: -EINHEIT
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

Die Darstellung der Genauigkeit wird Gber den Befehl EINHEIT und dem Dialog eingestellt. Bitte beachten: Die letzte
Dezimalstelle wird gerundet angezeigt.

A Zeichnungseinheiten

Lange Winkel
Typ: Typ:
Dezimal e Dezimalarad w
Genauigket: Genauigkeit:
0.00 o 0.00 -
[ Im Uhrzsigersinn

L s—
ettt Py, 1,

e T o
P it a b Py

Abbrechen Richtung... Hiffe

Die Art der Einheiten kann Uber die Statusleiste angezeigt und geandert werden.

Architektur
v Dezimal

A" M I
+ Einheiten L\\? Konstruktion
Bruch

ot Aktuelle Zeichnungseinheiten

EINHEIT

v Vollbild Wissenschaftlich

00% - | & - +|% [wF] E[peimal - %[00 = [E Desimal ¥}

Statusleiste Anpassen Einheiten EINHEIT - Auswahlmen(
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5 Objektwahl
5.1 Objektwahl einzeln

Am Fadenkreuz wird eine Auswahlbox — die PICKBOX dargestellt. Die Auswahlbox (PICKBOX) am Fadenkreuz wird ,leer*
dargestellt — dadurch ist das Objekt unter dem Fadenkreuz besser erkennbar. Wenn die Pickbox auf einem Objekt verweilt,
wird das Objekt verdickt und dunkler (bzw. heller) dargestellt. Die Auswahl selbst erfolgt durch einen einfachen Linksklick
wodurch das Objekt blau und verdickt dargestellt wird, zusatzlich werden die Objektgriffe angezeigt.

Auswahlvoransicht Objekt gewahlt

Bei der Objektwahl wird ein sogenannter Auswahlsatz gebildet. Werden weitere Objekte gewahlt, wird durch ein Plus am
Fadenkreuz deutlich gemacht, das diese Objekte zum Auswahlsatz hinzugefiigt werden.

5.2 Objektwahl aufheben

Dricken Sie ESC und die gesamte Objektwahl wird aufgehoben.

5.3 Objektwahl Fenster

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von links nach rechts so spricht man von der Objektwahl ,FENSTER": Es werden alle Objekte gewahlt die
VOLLSTANDIG im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird ausgezogen und blau dargestellt.

Von LINKS nach RECHTS » FENSTER

54 Objektwahl Kreuzen

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von rechts nach links so spricht man von der Objektwahl ,KREUZEN": Es werden alle Objekte gewahlt die
IRGENDWIE (vollstandig oder teilweise) im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird gestrichelt und griin
dargestellt.

Von RECHTS nach LINKS » KREUZEN

5.5 STRG + A - Alles wahlen

Die Tastenkombination startet das den Befehl AIl_SELALL, der alle wahlbaren Objekte auswahilt.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menti:

Tastatur-Befehl: AI_SELALL, _AI_SELALL
Tastatur-Kirzel: STRG + A

Ab AutoCAD Version: 2004 In AutoCAD LT verfugbar: Ja Nein

72 © Ing. Gerhard Weinhausel



AutoCAD 2025 Anwender 3D

5.6 Auswahlwahlsatz: Objekte aus Auswahl entfernen

Ob Sie einzeln, durch Fenster oder Kreuzen die Objekte wahlen — immer wieder passiert es, dass Sie zu viele oder das
falsche Objekt wahlen. Sie kdnnen Objekte aus dem Auswahlsatz entfernen (bevor Sie die Objektwahl abschlieRen oder
den Bearbeitungsbefehl aufrufen) indem Sie die Objekte bei gedriickter UMSCHALTTASTE noch mal wahlen.

Durch die Anzeige eines PLUS oder MINUS am Fadenkreuz wird deutlicher gemacht, dass Objekte zum Auswahlsatz
hinzugefuigt oder aus dem Auswahlsatz entfernt werden.

¢ '/_’—.

PLUS - Hinzufigen MINUS - Entfernen (UMSCHALTTASTE gedrickt)

5.7 HIGHLIGHT - Objekte ausleuchten

Normalerweise werden die Objekte bei der Objektwahl verdickt und hervorgehoben dargestellt — dieser Vorgang wird
»Ausleuchten“ genannt. Dies wird durch die Systemvariable HIGHLIGHT (Standardwert = 1) gesteuert. Es kommt

manchmal vor, dass diese Variable durch Zusatzmakros auf 0 gesetzt wird. AutoCAD leuchtet dann die Objekte bei der
Objektwahl nicht aus. Stellen Sie HIGHLIGHT wieder auf 1.

5.8 Auswahl Lasso

Durch ,Dricken und Ziehen® kann eine unregelmaRige Lasso-Auswahl erstellt werden. Je nach Zugrichtung wird dabei
eine Kreuzen-Auswahl oder eine Fenster-Auswahl erstellt. Durch Driicken der Leertaste wahrend des Ziehens kann der
Modus Fenster/Kreuzen gewechselt werden bzw. zusatzlich die Objektwahl Zaun gewahlt werden.

A Optionen
Aktuelles Profil: AutoCAD 2025 Kurs ='= Aktuelle Zeichnung:  ZeichnungZ.dwg
Dateien Anzeige (Offnen und Speichem  Plotten und Publizieren  System  Benutzereinstellungen Zeichnen 3D-Modelierung  Auswahl  Profil
Pickbox-Gro ke Griff-Gré [e
D | m |
Auswahlmodi Griffe
B Objekt vor Befehl Giiff-Farben...
[J Mit Umschalttaste zur Auswahl hinzufigen B Griffe anzeigen
B Objektgruppe [ Griffe in Blocken anzeigen
() Assoziativschraffur B Girifftips anzeigen
B Implizierte Fensterauswahl 8 Dynamisches Grffmenii anzsigen
(] Driicken und Ziehen auf Objekt zulassen B STRG Wechseln zulassen

B Driicken und Ziehen fir Lasso zulassen I

B i T B LI I A T L

B Einzelnen Giiff auf Gruppen anzeigen

e YT e g

Einstellung Lassoauswahl

/ A7\ Pz .
/ < Y A

Lasso KREUZEN Lasso FENSTER Lasso ZAUN
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7 Objekt, Griffe, Objektfang
7.1 LINIE - das Grundelement

Die Linie ist das grundlegende Objekt in AutoCAD. Im Allgemeinen zeichnen Sie Linien, indem Sie Koordinatenpunkte oder
MaRe wie zum Beispiel Winkel, angeben. Linien kénnen aus einem Segment oder einer Reihe verbundener Segmente
bestehen; jedes Segment ist jedoch ein separates Linienobjekt. Sie kdnnen eine Linienfolge schlielen, so dass das erste
und das letzte Segment miteinander verbunden werden und eine geschlossene Kontur ergeben.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Zeichnen
MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen 5,-’ OO s
/- o @ f./' - CAD--EAGOEA%
“Linie [Polylinie Kreis  Bogen Pull-down-Menii: Zeichnen » Linie

- - 7] - Tastatur-Befehl: LINIE
Zeichnen ~ Tastatur-Kurzel: L
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben:

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]:

Nachsten Punkt angeben oder [SchlieRen/Zurick]:

Option Erklarung
Zuriick Geht innerhalb des Befehles zurlck.
SchlielRen Verbindet den letzten Punkt mit dem Startpunkt des Befehles.

Rufen Sie den Befehl LINIE auf.

Legen Sie den Startpunkt fest.

Legen Sie den 2. Punkt fest.

Legen Sie alle weiteren Punkte fest.

Wenn Sie einen falschen Punkt eingegeben haben, geben Sie z Uber Tastatur ein bzw. wahlen Sie
Kontextmenu » Zurlck.

Dricken Sie die EINGABETASTE, um die Linie fertig zu stellen oder wahlen Sie aus dem Kontextmeni
EINGABE.

Eingabe
Abbrechen
Letzte Eingabe r

Schliefen

OFang-Uberschreibungen g

& pan

iq Zoom
@ SteeringWheels

Taschenrechner

Linien mit Kontextmeni
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8.2
8.2.1

Angeben von Koordinaten
Absolut kartesisch

Wenn Sie die genauen Koordinaten eines Punktes kennen, geben Sie diese Koordinaten im Format X,Y an.

Um eine Linie vom Punkt X=100 und Y=100 nach X=200 und Y=100 zu zeichnen geben Sie folgendes an:

Befehl:

LINIE

Ersten Punkt angeben: 100,100
Ndachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,100
Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]:

UBUNG: Rechteck absolut kartesisch

Es soll ein Rechteck mit Breite=100 und Héhe=50 gezeichnet werden. Die linke untere Ecke befindet sich auf der
Koordinate 100,100.

P4:100,150

Befehl:

P1:100,100

LINIE

P3:200,150

Rechteck absolut kartesisch

Ersten Punkt angeben: 100,100

Nachsten
Nachsten
Nachsten
Nachsten
Nachsten

Punkt
Punkt
Punkt
Punkt
Punkt

angeben
angeben
angeben
angeben
angeben

oder
oder
oder
oder
oder

[Zuriick]: 200,100

[Zuriick]: 200,150
[SchlieRen/Zuriick]: 100,150
[SchlieRen/Zuriick]: 100,100
[SchlieRen/Zuriick]:

P2:200,100

98
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9.3 AutoTrack: Objektfangspur AutoSnap

Die polare Spur geht immer vom letzten gezeigten Punkt aus. Die Objektfangspur erlaubt es lhnen von beliebigen
Objektfangpunkten aus weitere Spuren zu ziehen.

Voraussetzungen:
O der passende Objektfang mufd pernament aktiv sein.
O die Punkte missen ,markiert* werden.

Spurpunkte markieren / Markierung entfernen

Zeigen Sie mit dem Fadenpreuz auf den gewiinschten Objektfangpunkt (NICHT KLICKEN). Ein kleines Pluszeichen wird
angezeigt. Der temporare Ausrichtungspfad wird sichtbar, wenn Sie das Fadenkreuz vom gezeigten Punkt fortbewegen.
Sie kdnnen mehrere Punkte markieren.

Zeigen Sie mit dem Fadenkreuz auf einen markierten Punkt (NICHT KLICKEN) und entfernen Sie sich wieder davon. Nach
kurzer Zeit verschwindet der Spurpunkt.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Meni:
Tastatur-Befehl: AUTOSNAP
Tastatur-Kurzel: F11

Ab AutoCAD Version: 14 In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Fang-Referenzlinien anzeigen - Ein
Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)

v ): A 1:/100%

e,
+ Objektfangspuren h ] Fang-Referenzlinien anzeigen - Aus
[ Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)

W ey

H

v Vollbild L@' x A 1:17100% Objektfangspur-Einstellungen...
- - o I — i :
o0+ 4 + +|% | e[=] Objektfangspur AUTOSNAP (F11) EIN [0 - [ XA a0
Statusleiste Anpassen bzw. AUS Objektfangspur Einstellungen

UBUNG: Rechtwinkeliges Dreieck von Schrige
® Einstellungen: Polare Spur EIN, Objektfangspur EIN, permanenter OFANG endp, zen, schn, hil

A Entwurfseinstellungen

Fang und Raster Spurverfolgung  Objektfang 3D-Objektfang  Dynamische Eingabel:l]
B Spurverfolgung ein (F10) v D): Endpunkt
Polare Winkeleinstellungen Objekifangspur-Einstellungen /u/ Mittel it
ittelpun
Inkremertwinkel: (O Spur nur orthogonal P
7 e
O [5] Geometrisches Zentrum
[0 Zusétzliche Winkel
o Punkt
12 Neu
S d:}: Quadrant
= ‘olare Winkelmessung
B O oo « 7 Schnittpunkt
solut
o « — Hilfslinie
[=] Relativ zu letztem Segment
M A i == WU vt I =Y SV S

® Rufen Sie LINIE auf und zeigen Sie den 1.Punkt.
Zeigen Sie einen beliebigen Winkel fur die Schrage.

Zeigen Sie gerade nach unten - am Startpunkt des Segments wird ein kleines Kreuz angezeigt - die
Spurpunktmarkierung.
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11 Kreis, Bogen, Ellipse, OFANG
1.1 KREIS

Neben der Linie ist der Kreis das wichtigste Objekt in AutoCAD. Die Kenngréf3en sind der Mittelpunkt (Zentrum), Radius,
Durchmesser, 2 oder 3 Punkte am Kreis und Tangenten an andere Objekte.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Zeichnen
MF-L.elste/Gruppe: Sta/r_t./Zelchnen ./- ‘_x EXol= !_f- @ - {.\_; o X
o . i~ . .
1G] Vi cdig - HANDEA%
Hinie. Polyliniel “Kreis | Bogen i Pull-down-Menu: Zeichnen » Kreis » ...
rr—— Tastatur-Befehl: KREIS
Tastatur-Kirzel: K
Ab AutoCAD Version: <12 In AutoCAD LT verfugbar: Ja
KREIS - Ausklappmenl: Je nach Konstruktion wird die gewtinschte Kombination aus dem

@ Ausklappmenl gewahlt — dadurch wird der Befehl mit den passenden Optionen in der richtigen

Kreis Reihenfolge und dem erforderlichen Objektfang aufgerufen. Achtung: Bei einer Befehlswiederholung

~ wird nur der Befehl (ohne Optionen) wiederholt.

@ Mittel, Radius
@ Mittel, Durchm

( ) 2 Punkte

(:} 3 Punkte

@Tﬁn, Tan, Radius
Q‘Tan, Tan, Tan

O © &

KREIS: Radius KREIS: Durchmesser KREIS: 2 Punkte
KREIS: Tan, Tan, Tan = 3 Punkte (3 “

KREIS: 3 Punkte x Objektfang Tangential) KREIS: TTR

Befehl: KREIS
Mittelpunkt fiir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente Tangente Radius)]:

Option Erklarung

Mittelpunkt Zeichnet einen Kreis auf der Grundlage eines Mittelpunkts und eines Durchmessers oder Radius.
3P Zeichnet einen Kreis durch drei angegebene Punkte.

2P Zeichnet einen Kreis durch Angabe zweier Punkte des Durchmessers.

TTR (Tangente Tangente | Zeichnet einen Kreis mit einem bestimmten Radius, der zwei Objekte tangential berthrt.
Radius)
TAN TAN TAN Dabei handelt es sich um einen Kreis durch 3 Punkte, wobei der Objektfang TANGENTE eingeschaltet ist.

Vor AutoCAD 2016: Wenn Sie die Darstellung vergroRern werden die Kreise aus Geschwindigkeitsgrinden ,eckig*
dargestellt. Sie konnen die Darstellung neu ,rund“ berechnen lassen, indem Sie REGEN oder REGENALL aufrufen.
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1.4 OFANG ZEN - Zentrum

Mit dem Objektfang Zentrum wird der Mittelpunkt eines Bogens, eines Kreises oder einer Ellipse gefangen. Der Objektfang
Zentrum fangt auch das Zentrum von Kreisen, die Teil eines Volumenkérpers, eines Kérpers oder einer Region sind. Um
ein Zentrum zu fangen, bewegen Sie den Cursor auf den Kreis, den Bogen oder die Ellipse, und klicken, wenn das Symbol

fur den Fang des Zentrums angezeigt wird.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten: Objektfang
MF-Leiste / Gruppe: ._.:,;—':'|D)3/D/>g<\;(_ @0@|_&_,{/@ o |A[ﬁj’:

Pull-down-Menu: Extras » Entwurfseinstellungen » Register Objektfang
Tastatur-Befehl: ZEN
Tastatur-Klrzel:

[ﬁ]x

Ab AutoCAD Version: < 2000 In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Das Prinzip: Sie zeigen das Objekt — AutoCAD berechnet den Punkt!

* ) [zennm |

Beim Stehenbleiben auf dem Kreis wird das Zentrum Wenn das Fadenkreuz den Kreis verlasst bleibt die
berechnet und die Zentrumsmarke gezeichnet Zentrumsmarke erhalten

(1
N e

Die Zentrumsmarke kann auch fiir den OFang verwendet Wenn sich das Fadenkreuz der Zentrumsmarke nahert

werden wird der Objektfang wieder berechnet
LINIE — Zeigen und Klicken Kreis 1 ... Zeigen und Klicken Kreis 2... ... Fertig
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16.7 ABRUNDEN - Abrunden von Objekten

Beim Abrunden werden zwei Objekte durch einen genau eingesetzten Bogen mit festgelegtem Radius verbunden. AutoCAD
zeichnet den Bogen in jene Ecke die Sie durch die Objektwahl zeigen. Vorgabemafig werden alle Objekte aul3er Kreisen,
Vollellipsen, geschlossenen Polylinien und Splines beim Abrunden gestutzt. Sie kénnen die Option Stutzen verwenden,
um festzulegen, dass abgerundete Objekte ungestutzt bleiben. Sie missen beim Abrunden zuerst den Abrundungsradius
eingeben — dieser Radius wird beibehalten bis Sie ihn wieder &ndern.

Besonders praktisch ist die Moglichkeit eine Ecke zu bilden, indem das zweite Objekt mit gedriickter UMSCHALT-Taste
gewahlt wird - dabei wird ein Radius 0 verwendet, ohne dass er vorher auf 0 gestellt werden muss.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern
MF-Leiste / Gruppe: Start / Andern ¢ OC% N = EE ,,;,, o E D+ X
«}» Verschieben 6 Drehen { Stutzen - . o & =0 _- .
.l — & r "\.JI =)
O&, Kopieren Al Spiegeln G * l C100 »~ I I’ lD[]
T\ Strecken ] Skalieren B Reihe - = Pull-down-Menii: Andern » Abrunden
Tastatur-Befehl: ABRUNDEN
Tastatur-Kirzel: AR

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

Andern «

Befehl: Abrunden
Aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = 0.0000
Erstes Objekt wihlen oder [rUckgingig/Polylinie/Radius/Stutzen/Mehrere]:

Option Erklarung

Riickgangig Erlaubt das Zurlickgehen innerhalb des Befehles — praktisch in Verbindung mit der Option MEHRERE.

Polylinie Ermdglicht das Abrunden einer 2D-Polylinie — alle Ecken werden mit dem eingestellten Radius abgerundet
bzw. werden alle Abrundungen durch den neuen Radius ersetzt.

Radius Einstellen des Abrundungsradius. Durch Wahlen des zweiten Objektes mit gleichzeitigem Driicken der
UMSCHALT-Taste wird unabhangig vom eingestellten werden der Radius 0 verwendet.

Stutzen Erlaubt es den Modus umzuschalten:
Stutzen: Die Objekte werden verandert (verlangert oder verkirzt)
Nicht Stutzen: Es wird nur der Abrundungsradius gezeichnet — die Objekte bleiben unverandert.

Mehrere Erlaubt es mehrere Segmente hintereinander abzurunden und spart dadurch die Befehlswiederholung

Beim Abrunden und Fasen wird eine Voransicht gezeigt, sobald die Auswahlbox auf dem zweiten Objekt steht. Bei
Verwendung der Option Polylinie wird die Vorschau lber die gesamte Polylinie angezeigt.

Abrunden mit Voransicht Abrunden einer Polylinie mit Voransicht
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16.25 STRECKEN

Wenn die Geometrie zu kurz oder zu lang gezeichnet wurde, eine Tur an der falschen Stelle ist oder aus einer fertigen
Konstruktion eine weitere Variante mit anderen Werten erzeugt werden soll, dann sollten Sie STRECKEN verwenden. Der
zuletzt eingegebene Verschiebungsvektor wird als Vorschlagswert verwendet und bleibt wahrend der aktuellen AutoCAD-
Sitzung erhalten.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern

MF-Leiste / Gruppe: Start / Andern & or:}:- M E EE ‘i,, G E

+» Verschieben O Drehen \g Stutzen - &

. N e e

23 Kopieren AN Spiegeln {7 Abrunden - 5l
5] skalieren 02 Reihe ~ = Pull-down-Menii: Andern » Strecken
Andern - Tastatur-Befehl: STRECKEN
Tastatur-Kirzel: STR
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

Die Objektwahl muss mit KREUZEN erfolgen:

Es kann mehrfach mit KREUZEN gearbeitet werden, wobei alle so gewahlten Objekte gestreckt werden.
Objekte die einzeln gewahlt werden, werden verschoben.

Objekte die sich teilweise innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden gestreckt.

Objekte die sich vollstandig innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden verschoben.

Objekte deren Endpunkte sich aul3erhalb des Wahlfensters befinden, werden zwar gewahlt aber nicht
verandert.

00000

STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster werden
innerhalb, 2 Endpunkt auerhalb gestreckt, die Punkte auRerhalb sind fix.

STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb, 1 Objekt werden gestreckt, die Punkte auRRerhalb sind fix, das
vollstéandig enthalten (beide Endpunkte innerhalb) vollstandig enthaltene Objekt wird VERSCHOBEN.

Strecken erlaubt lhnen alle Varianten von Basispunkt oder Verschiebung, die Sie bei KOPIEREN und SCHIEBEN kennen
gelernt haben.

Option Variante

Basispunkt Zeigen Sie einen beliebigen Punkt.

Zeigen Sie einen beliebigen Punkt mit Objektfang.

Geben Sie eine kartesische oder polare Absolutkoordinate (#X,Y oder #L<W) ein.
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18 Abfragebefehle
18.1 Schnelleigenschaften

Die Schnelleigenschaften zeigen nach Objektwahl eine anpassbare Auswahl der Objekteigenschaften.

Arbeitsbereich:

Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe:

Pull-down-Men(:

Tastatur-Befehl: SCHNELLEIGENSCH
Tastatur-Kirzel: STRG+UMSCHALT+P
In AutoCAD LT verfugbar: Ja

Ab AutoCAD Version: 2009

£ Linie =
- Farbe W Vonlayer

Layer 0

Linientyp VonlLayer

Lange 167.44

Schnelleigenschaften einer Linie

Uber die Statusleiste kann die Anzeige ein- und ausgeschaltet werden.

Schnelleigenschaften - Ein
QPMODE

T+ ENr ==

—
+' Schnelleigenschaften h j
D P N ey

.

Schnelleigenschaften - Aus

" Vollbild QPMODE Einstellungen fiir Schnelleigenschaften...
o0% - 4 - + % B[E] e+ Bl &= = 100~ | - +[Elpe @ =
Statusleiste Anpassen Schnelleigenschaften QPMODE EIN QPMODE - Auswahlment
bzw. AUS

Uber das Auswahlmenii in der Statusleiste wird der Dialog fiir die Darstellung aufgerufen.

A Entwurfseinstellungen

Objekifang 3D-Objekifang Dynamische Eingabe Schnelleigenschaften Wechseln| 4 | |

[[] Schrelleigenschaftenpalette fir Auswahl anzeigen (STRG+UMSCHALT+P)
Palettenanzeige
Alle Objekte

Mur Objekte mit angegebenen Eigenschaften anzeigen

Palettenposition
© Cursorabhangig
Quadrant Oben rechts v
Abstand in Pixeln 50
() Statisch

Palettenverhalten

[ Palette automatisch ausblenden
Minimale Anzahl von Zeilen 3

Optionen... Abbrechen Hilfe

Einstellen der Schnelleigenschaften
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19.26 BEM - PowerbemaRung

Der Befehl BEM kombiniert Bemaflungsbefehle und ermdglicht dadurch eine komfortable und schnelle Arbeitsweise. Wenn
Sie mit der Maus auf dem Objekt stehenbleiben wird je nach Objekt eine Voransicht der passenden BemalRung angezeigt
—nach der Auswahl kann die Bemallung platziert werden. Durch Optionen ist ein Wechsel der MaRRart mdglich. Der Befehl
bleibt aktiv, dadurch kénnen schnell nacheinander verschiedene BemalRungen platziert werden. Das Kontextmen( wird
teilweise automatisch angezeigt um ein schnelle Auswahl der Optionen zu erméglichen.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Beschriftung MF-Leiste / Gruppe: Beschriften / BemaBungen
A [ Linear ~ ’<—>| A CADSchulung-MM v T
Text |Bemalung /© Fahrung - Bemaliung = DBEM M m ra I:;l

- Fee Tabelle | Linear - H Schnell [ Weiter -
Beschriftung = Bernalungen « §
Werkzeugkasten:
Pull-down-Menti:
Tastatur-Befehl: BEM
Tastatur-Kurzel:
Ab AutoCAD Version: 2016 In AutoCAD LT verfugbar: Ja
Winkel Radius
Basislinie Verkdirzt
Fortfahren Winkel .
Koordinate T e e
BrsETT Durchmesser Mitext T T e
Verteilen Verkdrzt Text
Layer Bogenlinge teXtwinkel
Zuriick Winkel Zuriick
BEM: Kontextmen BEM: Kontextmen( bei Kreis bzw. Bogen BEM: Kontextmen( der Textoptionen
DIMPICKBOX:

Neben der ,normalen“ Fangbox gibt es flir den Befehl BEM eine weitere (nicht sichtbare) Fangbox. Die Systemvariable
DIMPICKBOX (gespeichert in der Systemregistrierung) legt die GroRRe der Fangbox fiir den Befehl BEM fest. Gultige Werte
liegen zwischen 0 bis 50. Wenn der aktuelle Wert fir PICKBOX hoher ist, wird DIMPICKBOX ignoriert.

| Ab AutoCAD Version: 2016 | In AutoCAD LT verfiigbar: Ja

BEM: Linien
Bei Stehenbleiben auf einer Linie werden entsprechende Optionen angezeigt.

Befehl: BEM
Objekte wdhlen oder Anfangspunkt der ersten Hilfslinie angeben oder [Winkel/Basislinie/Fortfah-

ren/Koordinate/Ausrichten/Verteilen/Layer/Zurick]:

(= e S A e e | P I
BEM: Beim Zeigen auf eine Linie wird sofort eine BEM: Nach Wahl der Linie kann die Position der MaRlinie
Voransicht angezeigt festgelegt werden
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22.4 Plot klassisch: Der Modellbereich

Bei der klassischen Arbeitsweise befinden sich alle Elemente (Konstruktion, Rahmen, etc.) im Modellbereich. Durch diese
Elemente wird der maximale Plotbereich vorgegeben. Diese Methode wird auch verwendet wenn es darum geht, schnell
einen Bereich der Zeichnung fiir eine Besprechung auszudrucken.

22.41 Schritt 1: SEITENEINR - Seite einrichten

Beider Seiteneinrichtung legen Sie den Plotter, die Plotstiltabelle, Papierformat und Papiereinheiten, Zeichnungsausrichtung,
Plotbereich und Plotmalstab fest.

Seiteneinrichtungen werden in einem Manager erstellt und geandert. Dann ist es mdglich, diese Seiteneinrichtung auf ein
Layout oder den Modellbereich anzuwenden. Anderungen in der gespeicherten Seiteneinrichtung werden nach Riickfrage
auf alle zugewiesenen Layouts angewendet. Ebenso kdnnen Layouts aus anderen Zeichnungen oder Vorlagen importiert
werden.

Grundsatzlich ist es empfehlenswert, fir jedes Ausgabegerat das zur Verfligung steht, eine Basis-Seiteneinrichtung zu
erstellen und in der Vorlage zu speichern. Bei Bedarf wird diese Basis-Seiteneinrichtung fiir weitere Seiteneinrichtungen
verwendet.

n" ﬁ Drucken k D
Drucken » =[=] Seiteneinrichtung

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Layout / Layout MF-Leiste / Gruppe: Ausgabe / Plotten

D ﬁ E @ Ifﬁl Seiteneinrichtungs—ManagerI

= > ) fa Details anzeigen
Seiten- Plotten Stapel- Voransicht
einrichtung plotten E‘EI Plot-Manager
Layout Plotten N

Werkzeugkasten: Layouts
|Té| 2N

Pull-down-Menu: Datei » Seiteneinrichtungs-Manager...
Kontextmenu: Rechtsklick auf Lasche Modell / Layout
Tastatur-Befehl: SEITENEINR

Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 2000 \ In AutoCAD LT verfiigbar: Ja

=

Im folgenden Beispiel wird der Modellbereich in ein PDF gedruckt.

® Zeichnen Sie ein Rechteck 100 x 50 Einheiten. Erstellen Sie Mittelachsen und Bemaflungen.

® Figen Sie einen Zeichnungsrahmen A4 auf 0,0 ein und positionieren Sie das Rechteck passend in diesem
Rahmen.

® Rufen Sie SEITENEINR auf — Der Seiteneinrichtungs-Manager wird angezeigt.

A Seiteneinrichtungs-Manager

(L 9
[ T .
. Akt. Layout: Modell

Seitenginrichtungen
Aktiv, Seiteneinricht.: <keine >

Modell® Alctuell
Meu...
Andern...

Importieren...

Einrichtungsdetails der gewahlten Seite

Geratename: Kein

Flotter: Kein

Flotgréfie: 210.00 x 297.00 mm (Hochformat)
Ausgabeort: Micht anwendbar

Beschreibung: Das Layout wird erst geplottet, wenn ein neuer

PlotterKonfigurationsname ausgewahlt wird.

[CJ Beim Erstellen eines neuen Layouts anzeigen Schliefien Hilfe

® Klicken Sie auf ,Neu..“ um eine neue Seiteneinrichtung zu erstellen. Geben Sie der Seiteneinrichtung einen
aussagekraftigen Namen. Klicken Sie auf OK.

312 © Ing. Gerhard Weinhausel



AutoCAD 2025 Anwender 3D

22.5 PLOT modern: Layouts und Ansichtsfenster

Layouts und Ansichtsfenster sind die moderne Variante fur das Plotten bzw. das Arbeiten mit MalRstében. Sie sind flexibler
als der feste Modellbereich und eréffnen neue Méglichkeiten in der Konstruktion.

22.51 Modell- und Papierbereich

In AutoCAD gibt es zwei Arbeitsbereiche:
O EINEN Modellbereich (Registerkarte Modell)
O Beliebig viele Layout mit dem Papierbereich (Registerkarten Layout)

PAPIERBEREICH (LAYOUT)
1.1

M1:5

Rahmen und Schriftko;ﬁf
Beschriftung, Legende, usw.

MODELLBEREICH
1:1
Geometrie

BemalBung
Schraffur

Der Modellbereich (Registerkarte Modell)

Im ,festen“ Modellbereich befinden sich die eigentliche Konstruktion und alles was direkt mit der Geometrie verbunden ist.
Direkt verbunden sind: BemafRung, Schraffur und Text mit direktem Bezug zu Konstruktion.

Der Papierbereich (Registerkarten Layout)

Im Papierbereich befindet sich alles was nicht direkt mit der Geometrie verbunden ist. Dies sind Zeichnungsformate und
Schriftkdpfe, Legenden, Stiicklisten.
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23 3D-Konstruktion allgemein

AutoCAD unterstutzt verschiedene Arten des 3D-Modellierens: Drahtmodelle, Oberflachen und Volumenkérper. Jeder Typ
wird auf eine andere Weise erstellt und bearbeitet.

Drahtmodelle

LAlte* Flache - Objekttyp POLYLINIE

Prozedurale Flache -Objekttyp SURFACE

NURBS-Flache - Objekttyp NURBSURFACE

Netz - Objekttyp MESH

Korper - Objekttyp 3DSOLID

OO0OO0OO0OO0O0

23.51 Drahtmodelle

Bei einem Drahtmodell handelt es sich sozusagen um die Skelettdarstellung eines 3D-Objekts. Ein solches Modell hat
keine Oberflachen, sondern besteht lediglich aus Punkten, Linien und Kurven, die Kanten des Objekts darstellen. Mit
AutoCAD konnen Sie Drahtmodelle konstruieren, indem Sie planare 2D-Objekte an einer beliebigen Stelle im 3D-Raum
positionieren. AutoCAD bietet aulerdem einige Drahtmodellobjekte, beispielsweise 3D-Polylinien oder Splines. Da jedes
Objekt eines Drahtmodells separat gezeichnet und positioniert werden muss, ist dieses Modellierungsverfahren oft aulerst
zeitaufwendig.

23.5.2 »Alte“ Flachen - Objekttyp POLYLINIE

Die Oberflachen-Modellierung ist anspruchsvoller als das Erstellen von Drahtmodellen, da nicht nur die Kanten eines
3D-Objekts, sondern auch seine Oberflachen definiert werden missen. Der AutoCAD-Oberflachenmodellierer definiert mit
Hilfe eines Polygonnetzes Facettenoberflachen. Da die Flachen des Netzes planar sind, kdnnen gekrimmte Oberflachen
nur angedeutet werden. Vor allem ist es sehr mihsam, um die ,Lécher herumzuarbeiten, da die alten Befehle keine
Méglichkeit kennen, Offnungen in bestehende Flachen zu machen.
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23.5.3 Prozedurale Flachen (Objekttyp SURFACE) und NURBS-
Flachen (Objekttyp NURBSURFACE)

SURFACE - Drahtgitterdarstellung SURFACE - Verdeckte Darstellung

Die Befehle fir SURFACE und NURBSURFACE sind sehr leistungsfahig und komfortabel. Prozedurale Flachen haben
eine Entstehungsgeschichte. Die Entstehungsgeschichte kann Uber die Eigenschaften nachtraglich verandert werden.
Wenn die Flachenassoziativitat aktiv ist wird bei bestimmten Befehlen eine Beziehung zwischen der Ursprungsgeometrie
und den Flachen erstellt. Eine Anderung der Ursprungsgeometrie bewirkt die Anderung der Flachen.

NURBS-Flachen sind nicht assoziativ. Sie basieren auf Bezierkurven oder geglatteten Kurven. NURBS-Flachen haben
einen Rahmen aus Kontrollpunkten. Durch Verandern dieses Rahmens wird die Flache angepasst.

23.54  Netze (Objekttyp MESH)

AutoCAD kennt den Objekttyp NETZ (Mesh) — ein Vielflachennetz. Netze werden verwendet, wenn zwar bei den
physikalischen Eigenschaften keine Detailgenauigkeit wie bei Volumenkdrpern erforderlich ist (beispielsweise Masse,
Gewicht oder Schwerpunkt), andererseits aber verdeckte Linien, Schattierung und Rendering verwendet werden sollen,
was bei Drahtmodellen nicht méglich ist. Ein groRer Vorteil von Netzen liegt darin, dass sie auch mit den normalen
AutoCAD-Befehlen verandert werden kénnen (STRECKEN, Giriffe).
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23.5.5 Volumenkorper (Objekttyp 3DSOLID)

=
N

Volumenmodelle sind die benutzerfreundlichste Art des 3D-Modellierens. Mit dem AutoCAD-Volumenmodellierer konnen
Sie aus dreidimensionalen Grundformen 3D-Objekte erstellen: Quader, Kegel, Zylinder, Kugeln, Keile und Ringe. Diese
Grundformen kdnnen Sie kombinieren, um komplexere Volumenkorper zu erstellen, indem Sie sie vereinigen, deren

Differenz oder deren Schnittmenge bilden. Sie kénnen auch Volumenkdrper erzeugen, indem Sie ein 2D-Konturen langs
einer Konstruktionslinie sweepen oder es um eine Achse rotieren.
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23.5 Zylinderkoordinaten

Die Eingabe von Zylinderkoordinaten &hnelt der Eingabe von 2D-Polarkoordinaten. Sie geben die Lange und Winkel in der
aktuellen XY-Ebene und zusatzlich die Z-Héhe Uber diesem Punkt in der Ebene an.

Zylinder absolut: Lange < Winkel, Z-Héhe
Zylinder relativ: @Lange < Winkel, Z-Hohe

Z—-HOHE

N

=
%
("(\

K

Zylinderkoordinaten: Radius, Winkel in der Ebene, Z-Hohe

23.6 Kugelkoordinaten

Sie geben den Abstand ein, den Winkel in der XY-Ebene und den Winkel zur XY-Ebene an, wobei diese Angaben durch
eine offene spitze Klammer (<) getrennt werden.

Kugel absolut: Lange < Winkel in der Ebene < Winkel zur Ebene
Kugel relativ: @Lange < Winkel in der Ebene < Winkel zur Ebene

Kugelkoordinaten: Radius, Winkel in der Ebene, Winkel zur Ebene
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3D-Navigation mit der Orbitkugel — Teil 1

Die MF-Leiste ANSICHT enthalt eine Gruppe Navigieren — diese Gruppe muss erst angezeigt werden.

Ansicht

Zugehdrige Werkzeugpaletten-Gruppe anzeigen

Werkzeugpaletten-Gruppe

wkzeug- B Registerkarten anzeigen
aletten
Gruppen anzeigen

« Gruppentitel anzeigen

Fixierung aufheben
Schliefen

]

]

*  Ansichtsfenster-Werkzeuge
+ Benannte Ansichten
 Vergleichen
o« Verlauf
+ Paletten
 Oberfliche

[}s\Navig jeren

Anzeigen der Gruppe Navigieren

Mavigations-
rader

Mavig

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Ansicht / Navigieren

{‘"} Pan

> Orbit =

) (@D Orbit

(@D Freier Orbit
C? Fortlaufender Orbit

Werkzeugkasten: 3D-Navigation

& olelm

Werkzeugkasten: Orbit

@ 7

Pull-down-Menii: Ansicht » Orbit» Abhangiger Orbit
Tastatur-Befehl: 3DORBIT
Tastatur-Kirzel: 3DO

Ab AutoCAD Version: 2000

In AutoCAD LT verfugbar: Nein

Fir die 3D-Navigation stehen verschiedene Werkzeuge zur Verfigung um Objekte in einer Zeichnung interaktiv
aus unterschiedlichen Winkeln, Héhen und Entfernungen anzeigen. Damit kénnen Sie in einer 3D-Ansicht Orbit- und
Schwenkbewegungen ausfiihren, die Entfernung anzupassen und Befehle fir Zoom und Pan auszufiihren. Es stehen
folgende Befehle zur Verfiigung:

O 3D-ORBIT: Bewegt sich um das Ziel herum. Das Ziel der Ansicht bleibt unverandert; die Kameraposition
(der Ansichtspunkt) bewegt sich. Der Zielpunkt befindet sich im Mittelpunkt des Ansichtsfensters, nicht im
Mittelpunkt der angezeigten Objekte.

O 3DORBIT - Abhangiger Orbit: Beschrankt den 3D-Orbit auf die XY-Ebene bzw. die Z- Achse.

O 3DFORSBIT - Freier Orbit: Verwendung des Orbits in jede Richtung, ohne Beachtung der Ebenen. Der
Ansichtspunkt ist jedoch nicht auf die XY-Ebene oder die Z-Achse beschrankt.

O 3DORBITFORTL - Fortlaufender Orbit: Die fortlaufende Verwendung des Orbits. Klicken Sie auf den
fortlaufenden Orbit, verschieben Sie ihn auf die gewuinschte Position, und lassen Sie die Maustaste wieder
los. Der Orbit bewegt sich weiterhin in diese Richtung.

O 3DENTFERNUNG - Entfernung einstellen: Verandert die Entfernung von Objekten, wenn Sie den Mauszeiger
vertikal verschieben. Sie kdnnen Objekte groRRer oder kleiner darstellen und die Entfernung anpassen.

O 3DSCHWENKEN — Schwenken: Andert das Ziel der Ansicht in die Richtung, in der Sie ziehen. Das Ziel der
Ansicht andert sich. Sie konnen die Ansicht in Richtung der XY-Ebene oder der Z-Ebene schwenken.

O 3DZOOM - Zoom: Simuliert das Bewegen der Kamera naher auf ein Objekt zu oder von einem Objekt fort.
Beim Vergrofiern kdnnen Sie einen kleineren Teil des Bilds detaillierter anzeigen.

O 3DPAN - Pan: Startet die interaktive 3D-Ansicht und ermdglicht ein horizontales und vertikales Verschieben

der

Objekte.
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25 Ansichtsfenster
25.1 Ansichtsfenster im Modellbereich

Die Zeichenflache kann in mehrere rechteckige Teile unterteilt werden. In jedem Teil kann ein anderer Bereich der
Konstruktion angezeigt werden. Der Befehl AFENSTER bzw. MANSFEN teilt den Zeichenbereich in mehrere feste
Ansichtsfenster. Diese kdnnen weiter unterteilt werden. Mit Verbinden kénnen benachbarte Fenster wieder verbunden
werden — es muss dabei wieder ein Rechteck entstehen.

Arbeitsbereich: Zeichnung & Beschriftung Werkzeugkasten: Ansichtsfenster
MF-L.eiste/.Gruppe: Ansic.htlModellansichtsfenster [Enél :D: "_L| E E
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung

MF-Leiste / Gruppe: Visualisieren / Modellansichtsfenster | Pull-down-Menu: Ansicht » Ansichtsfenster » ...

— W o Tastatur-Befehl: -AFENSTER
o] enannt

|_|:_|| T Verbing Tastatur-Befehl: MANSFEN

[ — o, Verincen Tastatur-Kurzel:

konfiguration :L_J;Holen

— ster
Einzeln

X

=

Zweir Horizontal

Dre: Rechts

Drei: Links

Drei: Oberhalb

Drei:  Unterhalb

Dre: Vertikal

Drei: Horizontal

l_l:T IE% Benannt —
— Vier: Rechts

. T Verbinden
Ansichtsfenster-

konfiguration :L_J;Holen T

Modellansichtsfenster I

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

Uber die Ansichtsfenster-Steuerung [-] sind vordefinierte und gespeicherte Ansichtsfensterkonfigurationen jederzeit im
Zugriff.

[ 1[Oben][2D-Drahtkarper]

Ansichtsfenster maximieren

Ansichtsfenster-Konfigurationsliste > Benutzerdefinierte Ansichtsfensterkonfiguration > 2 Rechts %
«  ViewCube Einzeln
SteeringWheels Zwei: Vertikal
v Mavigationsleiste Zwei: Horizontal
Drei: Rechts
Drei: Links

Drei: Oberhalb
Drei:  Unterhalb
Drei: Vertikal
Drei: Horizontal
Vier: Gleich
Vier: Rechts
Vier: Links

Konfigurieren...

L P T e N

g
1
L

e Ty v

Ansichtsfenster-Steuerung [-]
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Die Ansichtsfenster sind interaktiv veranderbar und optisch durch eine hellblaue Farbe dargestellt.

OO0OO0OO0OO0O0

[*l(Oben][2D-Drahtkorper]

v

L

Verandern der Grof3e an der Kreuzung

Die Ansichtsfenster haben an den Seiten ,Ziehmarker*.

Die Veranderung der GroRe geschieht durch Ziehen der Rander bei gedriickter Maustaste.
Beim Ziehen der Kreuzungen werden mehrere Fenster gleichzeitig verandert.

Wird beim Ziehen die STRG-Taste gedriickt wird ein Fenster unterteilt.

Ebenso kann durch Ziehen der +-Marke ein Fenster unterteilt werden.

Wird eine Unterteilung an den Rand gezogen wird das Fenster verbunden.

Unterteil des Fensters durch die PLUS-Marke

2511 Zwischen Ansichtsfenster wechseln

Es kann jederzeit das Ansichtsfenster gewechselt werden. Der Wechsel erfolgt durch einen einfachen Klick in das Fenster.
Ein Befehl kann in einem Ansichtsfenster begonnen und in einem anderen Ansichtsfenster beendet werden.

Arbeitsbereich:
MF-Leiste / Gruppe:

Werkzeugkasten:
Pull-down-Men(:
Tastatur-Befehl:
Tastatur-Kirzel: STRG + R

Ab AutoCAD Version: 20xx

In AutoCAD LT verfugbar: Ja Nein

25.1.2 Umschalten zwischen Ansichtsfensterkonfigurationen

Wenn die Zeichenflache aufgeteilt ist, kann Uber -AFENSTER UMSCHALTEN schnell zwischen der letzten
Mehrfachfensterkonfiguration und einem einzelnen Ansichtsfenster hin- und her geschaltet werden.

Arbeitsbereich: Zeichnung & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Ansicht / Modellansichtsfenster
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung

rl:T :EDI%I Benannt
=—

B Verbinden
Ansichtsfenster-

konfiguration

Maodellansichtsfenster

MF-Leiste / Gruppe: Visualisieren / Modellansichtsfenster | Tastatur-Befehl: -AFENSTER UMSCHALTEN

Werkzeugkasten:
Werkzeugkasten:
Pull-down-Men(:

Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 12

In AutoCAD LT verfugbar: Ja

25.1.3 Doppelklick: Umschalten Ansichtsfensterkonfigurationen

Durch einen Doppelklick auf das erste Symbol (- oder +) der Ansichtsfenster-Steuerung kann schnell zwischen der letzten
Ansichtsfensterkonfiguration und einem Einzelfenster umgeschaltet werden.

= Start

Zeichnungl »x -

Dben][2D-Drahtkérper]

Umschalten durch Doppelklick
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26.2 Interaktives BKS Symbol

Das BKS-Symbol ist interaktiv und kann mit den Multifunktionsgriffen bearbeitet werden. Je nach Griff stehen verschiedene
Optionen zur Verfligung.

NG g
Verschieben und Ausrichten X-Achsenrichtung
Nur Ursprung verschieben Um Z-Achse drehen
Welt Um Y-Achse drehen
Griff am Ursprung Griff am Achsenende

Sobald das Fadenkreuz auf dem BKS-Symbol positioniert wird, wird dieses ausgeleuchtet und es steht Giber Rechtsklick
das Kontextmeni mit den Optionen des Befehles BKS zur Verfligung. Ob das BKS-Symbol auswahlbar und damit
verschiebbar ist, wird Uber die Einstellungen des BKS-Dialoges (Befehl BKSMAN) festgelegt.

Benanrte BKS Orthogonale BKS
BKS-Symboleinstellungen

18 Welt @En
1% Vorher B ~n BKS-Ursprungspunkt anzeigen

CErnis (s ’ [ Auf alle aktiven Ansichtsfenster anwenden
fa, Ursprung
T;: & Funfia B Auswahl von BKS-Symbal zulassen

Um Achse drehen b

z 7 BKS-Einstellungen
T_. Z-Achse
15 Ansicht B BKS mit Ansichtsfenster speichem
v 13 Fléche [[] Bei Anderung von BKS in Draufsicht wechseln
18 Objekt
_ BKs-Symbol-Einstellungen > Abbrechen Hilfe
. |-|—| % 4
Kontextmenu des BKS-Symbols Auswahl des BKS-Symbols

Auch in der Palette Eigenschaften ist das gewahlte BKS-Symbol manipulierbar.

b 1

i Keine Auswahl - Mg EE
= Verschiedenes -
& BKS-Symbal Ein Ja

Y = BKS-Symbol im Urs.. Ja
é BKS je Ansichtsfens... Ja
E BKS-Mame

1]

Eigenschaften des BKS-Symbols

Das Symbol zeigt:

O Die X-Achse (Rot)
O Die Y-Achse (Griin)
O Die Z-Achse (Blau)

Je nach visuellem Stil wird das Symbol unterschiedlich dargestellt.
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27 Visuelle Stile

Ein visueller Stil ist eine Sammlung von Einstellungen, die die Anzeige von Kanten und Schattierungen in einem
Ansichtsfenster steuern. Die Ergebnisse werden sofort nach dem Anwenden eines visuellen Stils oder dem Andern dessen
Einstellungen im Ansichtsfenster sichtbar. Neben den vordefinierten Stilen, kénnen Sie selbst eigene Stile erzeugen und
verwenden. Alle Anderungen, die Sie an einem visuellen Stil vornehmen, werden in der Zeichnung gespeichert. Wenn Sie
einen Stil in eine andere Zeichnung Ubernehmen wollen, sollten Sie den Stil auf eine Werkzeugpalette exportieren. Von
der Palette kann der visuelle Stil in jede Zeichnung Ubernommen werden.

In schattierten visuellen Stilen werden Flachen von zwei entfernten Lichtquellen beleuchtet, die dem Ansichtspunkt folgen,
wenn Sie sich um das Modell bewegen. Diese Vorgabebeleuchtung beleuchtet alle Flachen des Modells, sodass Sie sie
unterscheiden kdnnen. Die Vorgabebeleuchtung ist nur verflgbar, wenn andere Lichtquellen (z. B. die Sonne) nicht zur
Verfugung stehen.

Beispiele (Auswahl):

2D-Drahtkorper Drahtkorper Verdeckt

*\f) L

Realistisch Roéntgen

271 VPCONTROL - Steuerelemente im Ansichtsfenster

In der linken oberen Ecke des Ansichtsfensters gibt es ein Steuerelement um den visuellen Stil zu auszuwahlen und den
Manger fir visuelle Stile aufzurufen.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menti:

Tastatur-Befehl: VPCONTROL (EIN / AUS)
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 2009 In AutoCAD LT verfugbar: Nein

JHiRecheslt 1
I} Benutzerdefinierte visuelle Stile >
~  2D-Drahtkérper
Konzeptuell
Verdeckt
Realistisch
Schattiert
Schattierung mit Kanten
Graustufen
Skizzenhaft
Drahtksrper
Rontgen

Manager fidr visuelle Stile...

e A e BNt s p Pt s

R N

Visueller Stil
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28 Bearbeiten in 3D - Klassisch

Fir die komfortable Bearbeitung in 3D stehen einige Befehle zur Verfigung:

O Ausrichten (3D-Variante)
O 3DDrehen

O 3DSpiegeln

O 3DReihe

Die 3D*-Befehle beinhalten die Definition des passenden Koordinatensystems.

28.1 3DDREHEN - Drehen im Raum

Der Befehl 3DDrehen dreht Objekte um eine dreidimensionale Achse. Durch Definition der Achse und der Eingabe eines
Winkels (Rechte-Hand-Regel fiir 3D-Drehen) werden die Objekte gedreht, ohne dass ein passendes Koordinatensystem
erzeugt werden muss.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menti:
Tastatur-Befehl: 3DDREHEN
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfigbar: Nein

Befehl: 3DDREHEN
Startet...
Aktueller positiver Winkel: ANGDIR=Gegen den Uhrzeigersinn ANGBASE=0

Ersten Punkt auf Achse angeben oder Achse definieren nach [Objekt/Letztes/Ansicht/X-achse/Y-ach-
se/Z-achse/2Punkte]:

Option Erklarung

Ersten Punkt, zweiten | Definiert die Drehachse durch 2 Punkte. Geben Sie den Drehwinkel ein oder verwenden Sie die Option
Punkt BEZUG.

Objekt Richtet die Drehachse an einem vorhandenen Objekt aus. Sie koénnen Linie, Kreis, Bogen oder
2D-Polyliniensegment auswahlen.

Letztes Verwendet die letzte Drehachse.

Ansicht Legt die Drehachse parallel zur Blickrichtung des aktuellen Ansichtsfensters fir den ausgewahlten Punkt.

X-Achse/Y-Achse/Z- | Richtet die Rotationsachse an der Achse (X, Y oder Z) des Koordinaten-Systems aus. Sie kénnen den Punkt
Achse zeigen, durch den die Achse verlauft.

2 Punkte Entspricht ersten Punkt, zweiten Punkt.

3DDrehen: 2 Punkte um 90° 3DDrehen: X-Achse durch Punkt P um —-90°
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29 Bearbeiten in 3D - Modern
29.1 Konstruktionshilfe 3D — Gizmos

Die Gizmos erleichtern das Verschieben, Drehen und Skalieren von 3D-Objekten bzw. Unterobjekten. Die Gizmos
werden automatisch angezeigt, wenn Objekte gewahlt werden, wahrend ein visueller 3D-Stil verwendet wird. Ist ein
2D-Drahtgitter-Stil aktiv, wird fur die Ausfihrung des Befehls der Stil gewechselt und spater wiederhergestellt.

Gizmos anzeigen - Ein

v Verschieben-Gizmo
T XA °
v Glzmolb @5 Drehen-Gizmo

"

Gizmos anzeigen - Aus A, Skalieren-Gizmo

v Vollbild
00% - 8 - + % B[E] aly (K& A B[P & A 11 &
Statusleiste Anpassen Gizmo EIN bzw. AUS Gizmo - Auswahlmenu

Die Gizmos werden bei den Befehlen 3DSCHIEBEN, DREHEN3D und 3DSKAL angezeigt. Wird das Gizmo angezeigt,
kann Uber das Kontextmenu das Gizmo gewechselt.

~  Verschieben
Drehen

Skalieren

Abhéngigkeit festlegen >

Gizmo neu positionieren

Gizmo ausrichten mit >
3D- 3D-Drehen- 3D—-Skalierungs—
Verschieben— Gizmo Gizmo
Gizmo

Benutzerdefiniertes Gizmo
Dynamisches BKS respektieren

Gizmos Kontextmeni Gizmo

Wird zuerst ein Objekt gewahlt, kann ein Vorgabe Gizmo gewahlt werden. Die Einstellung kann tber die Gruppe AUSWAHL
in verschiedenen Multifunktionsleisten bzw. die entsprechende Systemvariable festgelegt werden.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Auswahl MF-Leiste / Gruppe: Netz / Auswahl
g |®| S § & O
Ausschlussverfahren| Kein Filter Versc_hleben— - Ausschlussverfahren| Kein Filter Versc_hleben- .
- Gizmo - Gizmo
Auswahl Auswahl @ . )
Verschieben-Gizmo

C) Drehen-Gizmo
™ 4

Systemvariable DEFAULTGIZMO:

Die Systemvariable DEFAULTGIZMO (nicht gespeichert) legt fest, welches Gizmo angezeigt wird, sobald ein 3D-Objekt
gewahlt wird:

Option Erklarung

0 (Standardwert) 3D-Verschieben-Gizmo
1 3D-Drehen-Gizmo

2 3D-Skalierungs-Gizmo
3 Kein Gizmo
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31 Konstruktion von Volumenmodellen (SOLID)

=
N

Ein Volumenkdrperobjekt stellt das Gesamtvolumen eines Objekts dar. Volumenkorper umfassen nicht nur den groften
Informationsgehalt, sondern sind auch der eindeutigste 3D-Modelliertyp. Komplexe Volumenkdrper sind auflerdem
einfacher zu konstruieren und zu bearbeiten als Drahtmodelle und Netze.

Sie kénnen Volumenkdrper entweder ausgehend von einer der Volumenkdrpergrundformen erstellen (Quader, Kegel,
Zylinder, Kreis, Torus oder Keil) oder durch Extrudieren eines 2D-Objekts langs einer Konstruktionslinie oder durch
Rotieren eines 2D-Objekts um eine Achse.

Nach erfolgter Erstellung kénnen Sie die Volumenkérper kombinieren und so ein komplexes Objekt bilden. Sie kénnen
Volumenkérper vereinigen, voneinander subtrahieren oder bei der Uberlappung von Volumenkdrpern deren Schnittmenge
ermitteln.

Dariiber hinaus kénnen Sie die Kanten der Volumenkorper abrunden, fasen und ihre Farbe andern. Die Flachen der
Volumenkorper kdnnen schnell und einfach bearbeitet werden; Sie missen keine neue Geometrie zeichnen oder Boolesche
Operationen durchfiihren.

Wie Netze werden auch Volumenkérper so lange als Drahtmodelle dargestellt, bis Sie sie verdecken, schattieren oder
rendern.

Weiterhin kdénnen Sie Volumenkérper auf ihre Masseeigenschaften hin untersuchen (zum Beispiel Volumen,
Tragheitsmoment, Schwerpunkt usw.). Wenn Sie einen Volumenkdrper aufldsen, kénnen Sie ihn als einzelne Netz- und
Drahtmodellobjekte darstellen.
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3113 EXTRUSION - Querschnitt hochziehen

Der Befehl EXTRUSION erstellt Volumenkérper, indem eine ausgewahlte Geometrie extrudiert (in die Hohe gezogen)
wird. Die Extrusion kann entweder mit Héhe und Verjiingungswinkel, oder entlang eines Pfades erfolgen. Uber die
Griffwerkzeuge und die Palette Eigenschaften kann der Koérper verandert werden. Bei der Extrusion einer offenen Kontur
entsteht eine FLACHE (SURFACE).

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Modellieren MF-Leiste / Gruppe: Volumenkorper / Volumenkorper
g !T @ Polykarper !T Extrusion ﬁ
£ ‘ Klicken und Ziehen ‘ Klicken und Ziehen D
Quader Extrusion Sweey
< © = Rotation <
Modellieren = Volumenkdrper

Werkzeugkasten: Modellieren

PODACOeoss|Manad OO DS Q"

Pull-down-Men(: Zeichnen » Modellieren » Extrusion
Tastatur-Befehl: EXTRUSION
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 12 | In AutoCAD LT verflgbar: Nein

Option Erklarung

Extrusionshdéhe Zeigen Sie die positive oder negative Hohe oder geben Sie einen Wert ein.

Richtung Legt die Lange und Richtung der Extrusion mit zwei Punkten fest.

Pfad Wahlen Sie einen Pfad. Wenn der min. Radius der Pfadkrimmung kleiner ist als die Profillange,

kann die Extrusion nicht durchgeflihrt werden.
Verjingungswinkel (von der Z-Achse | Positive Werte verjlingen von der Basis aus — negative Werte erweitern von der Basis aus.

aus) Maogliche Werte zwischen -90° und +90°. Durch einen groflen Winkel kann es passieren, dass
Objekte zu einem Punkt verjiingt werden.

Extrusion mit Hohe und Verjingung Extrusion entlang eines offenen Pfades

Extrusion entlang eines geschlossenen Pfades Extrusion einer offenen Kontur » FLACHE
Objekttyp Kann extrudiert werden Kann ein Extrusionspfad sein
Linie, Bogen, Kreis, Ellipse, Ellipsenbogen Ja Ja
3D-Flache Ja
Spirale Ja
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31.19 KAPPEN - Korper schneiden

Der Befehl KAPPEN erstellt neue Volumenkdrper erstellen, indem Sie einen bestehenden Volumenkdérper durchschneiden
und eine bestimmte Seite entfernen. Sie kdnnen eine oder beide Halften der gekappten Volumenkdrper beibehalten. Die

Schnittebene kann durch ein planares Objekt, eine Flache (Surface) oder eine BKS-Ebene definiert werden.

Kappen und Beibehalten beider Halften

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung

bearbeiten

' "Tﬂ @ Kanten extrahieren -
|_[j E[‘* Flachen extrudieren -
(=3 & (| Trennen -

Volumenkarper bearbeiten =

MF-Leiste / Gruppe: Start / Volumenkorper

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Volumenkorper / Volumenkorper bearbeiten

= Kappen| [ Uberlagern D G\ g
Dick Kanten extrahi

&P Dicke @ Fhen SxrEnErEn Kante abrunden  Flichen verjingen Hille

+|§| Aufprigen |j| Kante versetzen - - -

Volumenkarper bearbeiten

Werkzeugkasten:

Tastatur-Befehl: KAPPEN
Tastatur-Kilrzel:

Pull-down-Menii: Andern » 3D-Operationen » Kappen

Ab AutoCAD Version: 13

| In AutoCAD LT verfiigbar: Nein

Option

Erklarung

Startpunkt, Zweiter Punkt

Diese zwei Punkte definieren den Winkel der Schnittebene. Diese Schnittebene ist lotrecht
(normal) zur aktuellen BKS-XY-Ebene.

Planares Objekt

Die Schnittebene wird durch einen Kreis, einer Ellipse, einem kreisformigen oder elliptischen
Bogen oder an einem 2D-Polyliniensegment definiert.

Oberflache Die Schnittebene wird durch eine Flache (Surface) definiert. Die Flache muss den Koérper
vollstandig schneiden.

Z-Achse Durch Definition der Z-Achse wird gleichzeitig die XY-Ebene festgelegt. Die XY-Ebene ist die
Schnittebene.

Ansicht Der ,Bildschirm” ist die Schnittebene. Die Position der Schnittebene wird durch Angabe eines
Punkts definiert.

XY, YZ, ZX Die jeweilige Ebene des aktuellen Benutzerkoordinatensystems (BKS) ist die Schnittebene. Die
Position der Schnittebene wird durch Angabe eines Punkts definiert.

3 Punkte Durch 3 Punkte ist eine Schnittebene festgelegt.

Punkt auf der gewlinschten Seite der
Ebene

Ermittelt anhand eines Punkts, welche Seite der gekappten Volumenkérper in der Zeichnung
verbleiben soll. Der Punkt darf nicht auf der Schnittebene liegen.

Beide Seiten beibehalten

Ubernimmt beide Seiten der gekappten Volumenkérper. Beim Kappen eines Volumenkérpers in
zwei Teile wird je ein Volumenkdrper aus den Teilen auf beiden Seiten der Ebene gebildet.

410
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31.25 Zusammengesetzte Volumenmodelle

Aus den erstellten Grundkérpern werden durch VEREINIGUNG; DIFFERENZ und SCHNITTMENGE neue Volumenkdrper
erstellt.

31.26 VEREINIG - Volumenkorper vereinigen

Der Befehl VEREINIG erstellt eine zusammengesetzte Region bzw. einen zusammengesetzten Volumenkdrper durch
Addition. Sie kdnnen auch Regionen bzw. Volumenkd&rper vereinigen, die sich nicht beriihren — es entsteht trotzdem ein
Volumenkérper.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Volumenkorper bearbeiten MF-Leiste / Gruppe: Volumenkorper / Boolesche
E.j @ Kanten extrahieren =

L@ 5‘ [i* Flachen extrudieren - ' Lg é’j

- | Vereinigung] Differenz Schnittmenge
=) & 0 Trennen ~

Velumenkéarper bearbeiten + Boolesche

Werkzeugkasten: Volumenkorper bearbeiten

AEER R LY PP L I,

Werkzeugkasten: Modellieren

PODACOELE#F BABHED PO AGMEL

Pull-down-Menii: Andern » Volumenkéorper bearbeiten » Vereinigung
Tastatur-Befehl: VEREINIG
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 12 | In AutoCAD LT verfugbar: Ja (nur 2D Regionen)

® Rufen Sie VEREINIG auf.
® \Wahlen Sie die Objekte, die Sie vereinigen wollen und schlie3en Sie die Objektwahl ab.
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31.30.1  Auswahlen und Bearbeiten von Unterobjekten

Ein Unterobjekt ist ein beliebiger Teil eines Volumenkorpers: eine Flache, eine Kante oder ein Kontrollpunkt. Sie kénnen ein
Unterobjekt auswahlen oder einen Auswahlsatz mehrerer Unterobjekte aus einer beliebigen Anzahl von Volumenkoérpern
erstellen. Der Auswahlsatz kann auch verschiedene Arten von Unterobjekten enthalten.

Wenn Flachen, Kanten und Kontrollpunkte ausgewahlt werden, werden sie jeweils mit unterschiedlichen Grifftypen
dargestellt.

Sie kénnen auch die urspringlichen Einzelkérper bearbeiten, aus denen zusammengesetzte Unterobjekte von
Volumenkdrpern bestehen.

Unterobjekt wahlen — Auswahl aufheben:

Halten Sie die STRG-Taste gedriickt und platzieren Sie die Pickbox in einer Flache, auf einer Kante oder einem Kontrollpunkt
(Eckpunkt). Sie kdnnen mehrere Objekte hintereinander wahlen.

Halten Sie UMSCHALT + STRG gedrlckt und wahlen Sie die Flache, die Kante oder den Kontrollpunkt noch mal — das
Unterobjekt wird aus der Auswahl entfernt.

Wahl einer Flache Wahl einer Kante Wahl eines Eckpunktes

Wenn Sie eine Teilflache eines zusammengesetzten Objektes wahlen wollen, miissen Sie noch mal bei gedriickter STRG-
Taste das Unterobjekt wahlen.

Unterobjekt (Bohrung) eines zusammengesetzten Kérpers gewahlt

Systemvariable LEGACYCTRLPICK:

Gibt die Tasten fir das Wechseln der Auswahl sowie das Verhalten der Tastenkombination STRG+Linksklick an.
Standardwert = 0 — wird in der Registrierung gespeichert.

O 0 - STRG+Linksklick wird zum Auswahlen von Unterobjekten (Flachen, Kanten und Scheitelpunkten) auf
3D-Volumenkdrpern verwendet.

O 1 - STRG+Linksklick wird zum Wechseln durch Gberlappende Objekte verwendet. Das Auswahlen von
Unterobjekten auf 3D-Volumenkdrpern mit STRG+Linksklick ist NICHT mdglich.

O 2 - STRG+Mausklick wird zum Auswahlen von Unterobjekten (Flachen, Kanten und Kontrollpunkten) auf
3D-Volumenkdrpern, Flachen und Netzen verwendet, wenn kein Auswabhlfilter aktiv ist. Wenn ein Auswabhlfilter
aktiv ist (SUBOBJSELECTIONMODE ungleich 0) wird durch Driicken der STRG-Taste, dieser Filter kurzeitig
aufgehoben.
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32.3 ABFLACH - Abflachen von 3D Ansichten

Der Befehl ABFLACH erstellt eine abgeflachte Ansicht aller 3D-Volumenkdrper und Regionen in der aktuellen Zeichnung.
Dazu werden die 3D-Volumenkdrper auf den ,Bildschirm® projiziert (wahlweise mit verdeckten Kanten dargestellt),
abgeflacht, ein Block gebildet und dieser Block auf der aktuellen XY-Ebene eingefugt.

Es besteht eine Verbindung zwischen den 3D-Volumenkérpern und der abgeflachten Ansicht. Bei einer Anderung der
Konstruktion kann die Ansicht aktualisiert werden.

Es werden alle 3D-Objekte im Modellbereich-Ansichtsfenster projiziert - legen Sie Objekte, die nicht projiziert werden
sollen, auf ausgeschaltete oder gefrorene Layer. Abgeflachte Ansichten werden als Blocke erstellt, die mit dem Befehl
BBEARB (Blockeditor) bearbeitet werden kénnen. 3D-Objekte, die durch Schnittobjekte geschnitten wurden behandelt als
waren sie nicht geschnitten.

Volumenkd&rpermodell Abgeflachte Ansicht mit verdeckten Kanten
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Querschnitt MF-Leiste / Gruppe: Volumenkorper / Querschnitt
C@ MF-Leiste / Gruppe: Netz / Querschnitt
il Live-Schnitt
Schnitt- C’ Verkirzung hinzufigen
ebene Schnitt-
ebene @c‘, Schnitt generieren

= Live-Schnitt

C’ Verkirzung hinzufigen

13 Schnitt generieren (1) Kanten extrahieren

5] 2D-Abbild Querschnitt u

@ Kanten extrahieren
Querschnitt N

Werkzeugkasten:
Pull-down-Mend:
Tastatur-Befehl: ABFLACH
Tastatur-Klrzel: ABFL

Ab AutoCAD Version: 2007 In AutoCAD LT verfugbar: Nein
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33 Zeichnungsansichten

AutoCAD bringt Befehle um auf einfache Weise 2D-Ansichten von 3D-Geometrie zu erstellen: die Zeichnungsansichten.
Diese sind keine herkémmlichen Ansichtsfenster, sondern ein eigener Objekttyp. Neben den AutoCAD Objekten wie
3D-Volumenkorper und Flachen, kann dieser Befehl auch Inventor-Objekte (IPT, IAM, IPN) bearbeiten.

Ausgehend von einer Grundansicht werden parallele Ansichten erstellt: vier orthogonale und vier isometrische Ansichten
stehen zur Verfligung. Die Ansichten stehen untereinander in Beziehung. Die Erstansicht ist die Gibergeordnete Ansicht,
die davon abgeleitete Ansicht ist die untergeordnete Ansicht. Eigenschaften der Ubergeordneten Ansicht werden an die
untergeordnete Ansicht weitergegeben. Einige Eigenschaften der untergeordneten Ansichten kdnnen getrennt bearbeitet
werden.

Es besteht eine Verbindung zwischen dem Modell und den Zeichnungsansichten » Anderungen am Modell Iésen eine
automatische Aktualisierung der Ableitung aus.

Einstellungen fur Farben und Linientypen kénnen lber die Stile und die von AutoCAD automatisch erstellen Layer erfolgen.
Die Befehle sind in der MF-Leiste LAYOUT zusammengefasst — die erst angezeigt wird, wenn Sie ein Layout aktivieren.

[em [, Rechteckig - T/ E ) (| E o g
R & S M0 Q5 P M[H Lo s -

Neu Seiten- Ansicht einfligen _ Basis Parallel Querschnitt  Detail Ansicht Komponenten = Symbol- Autom. Ansicht |_©'; Metric50

T - - p . . . d
T einrichtung L& Sperren - bearbeiten  bearbeiten skizze |aktualisieren| aktualisieren

Layout Layout - Ansichtsfenster 3 Ansicht erstellen Ansicht dndern Aktualisieren Stile und Mormen 8

MF-Leiste. LAYOUT

33.1 ANSSTD - Normeinstellungen

Der Befehl ANSSTD 6ffnet den Dialog fur die Normeinstellungen.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Layout / Stile und Normen Pull-down-Menti:
Tastatur-Befehl: ANSSTD
07  Metrics0 - Tastatur-Kdrzel:
[Z: | Metric50 -

Stile und Normen E
Ab AutoCAD Version: 2012 In AutoCAD LT verfigbar: Nein

Projektionstyp: Einstellung der parallelen Projektionen nach ISO oder ANSI.

& Zeichnungsnorm

Vorgabe fiir neue Zeichnungsansichten
Projektionstyp Gewindestil
Erster Winkel

Gewindestil: Darstellung eines Gewindes aus einem Inventor-Modell.

Schattierung: Qualitat der schattierten Ansicht von 50 bis 300 dpi.

EJ[ I Voransichtstyp: Schattiert oder nur der Ansichtsrahmen. Bei groRen Modellen
Dritter Wirkel o o sollte aus Leistungsgriinden die Einstellung Rahmen gewéhlt werden.

©<

Schattierung,/Voransicht
Qualitat der schattierten

Ansicht
100 DPT “|| @ O o

Q

Veransichtstyp
Schattiert ~
oK Abbrechen Hilfe

33.2 GRUNDANS - Erstansicht

Der Befehl GRUNDANS erstellt eine Erstansicht aus dem Modellbereich oder aus Autodesk Inventor-Modellen. Wenn
keine geeigneten Objekte vorhanden sind, wird der Dateidialog zum Wahlen einer Inventor-Datei geéffnet. Der Befehl
erlaubt die Auswahl der Elemente flr die Erstansicht und kann auch im Modellbereich mit gewahlten Elementen gestartet
werden. Ebenso kdnnen bei Bearbeitung der Erstansicht Elemente entfernt und hinzugefligt werden.
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33.13  Ubung: Zeichnungsansichten

33.13.1 Konstruktion erstellen
Offnen Sie die Zeichnung mit dem Bligel. Der Bligel soll so wie abgebildet im BKS Welt stehen.

So soll das fertige Layout aussehen: 3 klassische Ansichten (Grund-, Auf- und Seitenriss), eine 3D-Ansicht (ISO), ein
Schnitt und ein Detail.

A-A (1:5)
A
—= B
0)
B (1:25)
——
A

o o] @ o AT
g . www.CADSchulung.at
s Biigel
Zeichnungsansichten
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34 DWF
34.1 3D-DWF

publizieren

Der Befehl 3DDWF erlaubt es 3D-Objekte in die DWF-Datei aufzunehmen und diese in Autodesk Design Review
anzuzeigen. Darin kann mit einem Orbit-Befehl das Objekt schattiert dargestellt und gedreht werden. Ebenso gibt es
vordefinierte Ansichten und die Perspektive. Die Qualitédt der 3D-Objekte kann durch die Systemvariable FACETRES

gesteuert werden.

nv g Exportieren 4
@ 3D-DWF

5 Exportieren: Anzeige

- Seiteneinrichtung: Aktuell
Exportieren

. [ & B

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Ausgabe / Nach DWF/PDF exportieren

Mach DWF/PDF exportieren

Werkzeugkasten: Standard
DeHELeE&DLE R

X

7 % SOt UREEFOSE®
- ID-DWE Werkzeugkasten: Standard Beschriften
CeHsRaREIR ] *

Pull-down-Men:

Tastatur-Kirzel:

-2 |EEEFCSRE @

Tastatur-Befehl: 3DDWF

Ab AutoCAD Version: 2007

In AutoCAD LT verfiigbar: Nein

Die Optionen kénnen Uber den Dateidialog » Extras » Optionen eingestellt werden.

ﬂ 3D-DWF exportieren

Speichem in:

OneDrive -CA...

“FTP

o= KURS (H) v =l X B

Mame Anderungsdatum

A 3D-DWF publizieren

Zu publizierende Chijekte

O 2lle Modellbereichsobjekte
() Ausgewshlte Modellbereichsobjekte
F /Iy O Objekte gewahlt

30-DWF-Organisation

MNach XRef-Hierarchie gruppieren

Optionen
B Mit Materialien publizieren

Abbrechen Hife | |

Ansicht = Bdras =

Typ
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
DWF-Datei
ZIP-komprimierte...
DWF-Diatei

T —

Dateiname: |Zeid1nung'|.dwf

w Speichem

Dateityp: a0 DWF (*.dwf)

~ || Abbrechen

3DDWEF - Optionen

512
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35.2 Materialien zuweisen: Drag & Drop

Der Befehl MATERIALIEN 6ffnet die Palette MATERIALIEN-BROWSER. Von dieser Palette wird das gewtinschte Material
einfach mit Drag & Drop auf das gewlinschte Objekt gezogen. Der Befehl MATERIALIENSCHL schlie3t die Palette
MATERIALIEN-BROWSER. Die schreibgeschitzte Systemvariable MATSTAT gibt an ob die Palette MATERIALIEN-
BROWSER gedffnet ist (1=an, 0=aus).

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: Zeichnung & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Visualisieren / Materialien | MF-Leiste / Gruppe: Ansicht / Paletten

I@ Materialien—BrowserI @ E#-f g & __I]__;| ‘%’

& Materialien/ Texturen ein - @ Materialien-Editor

Werkzeug- Eigenschaften Blocke Anzahl Befehls- Plansatz-

C' Materialzuordnung - Paletten makros Manager [ @ visuelle Stile E |
Materialien + u Paletten ~

Werkzeugkasten: Render

8 L aele

Pull-down-Men(: Ansicht » Render » Materialien-Browser

Tastatur-Befehl: MATERIALIEN

Tastatur-Befehl: MATERIALIENSCHL

Tastatur-Befehl: MATBROWSEROFFN

Tastatur-Befehl: MATBROWSERSCHL

Tastatur-Befehl: MATBIBL

Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 2007 - 2011 In AutoCAD LT verfugbar: Nein

Aeh

x

= a

# | Dokumentmaterialien: Alle BH = aterialien in diesem Dokument
Bibliothek

MName = Typ Kategorie ¥ Anzeigen Alle
B Global Generi... Vorgabe Anzeigen Angewendet i
[l Andiroba  Generi.. Holz - Anzeigen Ausgewshlt Favoriten

¥ Autodesk-Bibliothek
Start * | Autodesk-Biblicthek ~  Holz ~ Anzeigen Nicht verwendet

— (3} start - Name < T Kategorii Alles nicht Verwendete |schen Typ anzeigen
Miniaturansicht

¥ Favoriten [ Ahom Generi... Holz Typ anzeigen
— B Autodesk-Biblio.. & [l Ahom - geb..I - poliet Holz  Holz Miniaturansicht ¥ Listenansicht
+ 4 Beton [ Ahom-ge.keinGlanz Holz  Holz ¥ Listenansicht Textansicht
+ D Boden [l Ahom-ge.cherGlanz Holz  Holz Textansicht Sortieren
T Dachdeckung [ Ahom - ma..cher Glanz Holz  Holz Sortieren ¥ Nach Namen
+ o Farbe [ Ahom - ma..kein Glanz Holz  Holz ¥ Nach Namen Nach Typ
B i -
BAC=E=0 Ahomn - ma..erer Glanz Holz  Holz Nach Typ Mach Materialfarbe
l's i — .
0 Gelandearbeiten [ o phom - mas..r- poliert Holz  Holz Mach Materiaffarbe nach Kategorie
+ T Glas - nach Kategorie
[l Ahom - ma..cher Glanz Holz  Holz MiniaturansichtengroBe
+ TG Holz = MiniaturansichtengréBe
= [l Andiroba Generi... Holz v 16% 16
g + 0 Keramik ™ ¥ 16x 16
Birke - geb...- poliert 1 Holz  Holz
g 121 Kunststoff — 24 24 24x 24
: Birke - geb..lerer Glanz Holz  Holz
z & G & ke B 2y32
g + B Metal |:- Birke - mas... kein Glanz Holz ~ Holz el 64x 64
E B MetalicFane | L BIFmasilererGlen: el Hel 256 256 256% 256
B-&- =] : :
@ Listenfeld Listenfeld
Materialien-Browser Dokumentmaterialien Bibliothekmaterialien

Die verwendeten Materialien werden in der Zeichnung gespeichert und im Materialien-Browser angezeigt. Dort kénnen
bestehende Materialien verandert und neue Materialien erzeugt werden.
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36.3.5 LICHT — Spotlicht

Der Befehl SPOTLICHT erstellt ein benutzerdefiniertes Spotlicht. Ein Spotlicht hat einen Ausgangspunkt und ein Ziel.
Weiter kann Uber zwei Winkel der maximale und minimale Lichthelligkeitsbereich festgelegt werden.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Werkzeugkasten: Lichter
MF-Leiste / Gruppe: Visualisieren / Lichter X
a kiele
S % Werkzeugkasten: Render
Lichtquell Kei i . X
It:rstle:ne' Scheal::.ltir'lv : I:::I || o4 @ q;: C" | {:EID
Lichter = F [
%
5
E

Pull-down-MenUl: Ansicht » Render » Licht » Neues
Spotlicht

Tastatur-Befehl: SPOTLICHT

Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 2007 In AutoCAD LT verfugbar: Nein

Befehl: SPOTLICHT

Quellposition <0,0,0> angeben: Zeigen Sie einen Punkt oder geben Sie eine Koordinate ein
Zielposition angeben <0,0,-10>: Zeigen Sie einen Punkt oder geben Sie eine Koordinate ein
Zu andernde Option eingeben
[Name/Intensitat/Status/Hotspot/fAlloff/sChatten/Lichtabnahme/Farbe/Beenden] <Beenden>:

Die einzelnen Werte kdnnen Uber die Eigenschaften einfacher und komfortabler gedndert werden.

>
i
Ji ‘\.
R
PR Y ¥ g
& -—
2 N - »
- :
\\;’ ‘ __,/'
B i
Lichtkegel

Im inneren Kegel betragt die Lichtintensitat 100%. Von der Grenze des inneren Kegels zur Grenze des dufleren Kegels
nimmt die Lichtintensitat auf 0% ab.

| Allgemein - |
Name Spotlicht2
Typ Spotlicht Hotspot-Winkel: Legt den Winkel fest, mit dem der hellste
Ein/Aus-Status Ein Lichtkegel definiert wird (auch als Strahlungswinkel bezeichnet).
Hotspot-Winkel 45 Der Wert kann zwischen 0 und 160 Grad liegen.
Lich o Lichtabnahme-Winkel: Legt den Winkel fest, mit dem der gesamte
ichtabnahme-Winkel 50 . - . . .
N Lichtkegel definiert wird (auch als Feldwinkel bezeichnet). Der
TR e t Wert kann zwischen 0 und 160 Grad liegen.
Filterfarbe [J 255,255,255
Plot-Zeichen Nein
Zeichenanzeige Auto
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37.4 Renderziel auswahlen, RENDERSCHNITT

Als Renderziel bietet RENDER drei Mdglichkeiten. Wahrend bei FENSTER und ANSICHTSFENSTER immer der gesamte
Bildschirm berechnet wird, haben Sie bei REGION die Mdglichkeit nur einen kleinen Ausschnitt zu berechnen — das
reduziert die Zeit und wird verwendet um die Einstellungen und Effekte schnell beurteilen zu kdnnen.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Visualisieren / Render Pull-down-Menti:
{‘*p Mittel - {2 oog Tastatur-Befehl: RENDER
=2 Im Fenster rendern - Tastatur-Kurzel:
Rendergréfie In der Cloud Render-
- Fenster

rendern  Katalog

Ansichtsfenster Y

Region

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfugbar: Nein

i \ X A
k '\ //7/// el //47: vl
3 g ] | AL A

Renderziel: FENSTER Renderziel: ANSICHTSFENSTER Renderziel: REGION

Der Befehl RENDERSCHNITT berechnet einen Ausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. Nach Auswahl des Bereichs wird
mit den aktuellen Einstellungen gerendert.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Visualisieren / Render Pull-down-Menti:
(‘“p Mittel - {2 ooo Tastatur-Befehl: RENDERSCHNITT
=2 [ Region rendem -] Tastatur-Kirzel:
Rendergrifie In der Cloud Render-
T 3] rendern  Katalog
Render « '
Ab AutoCAD Version: 2007 In AutoCAD LT verfigbar: Nein
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3DZOOM ....ooiiiieieieeeeee 358 Registerkarten ...................... 45, 305 Offnen ........................................... 65
-AFENSTER ...covvvon. , 361, 85, 87 SICREIM v 63
SAPUNKT ..o, 353 B DATEIREG .....ooooveveeseeeeeeeeeen, 35
-AUFLAYKOP ... 227 Dateiregisterkarten ........................ 34
-AUFRAUM. ... 121 BAS oo S 154,253 DATEIREGSCHL...vvv 35
“AUSSCHNT ..o, 84, 346 Befehls"”anﬁ'c ------------------------ 1a1 DDVPOINT i 352
EINHEIT cooooeeeeee e 62 B‘;&j‘[‘éﬁéfg """""""""""""" 4o DEANEN i 182
-GEOKARTENBILD ..o 535 BEFEHLSZEILEA.L'J“S.I.?;.L' """"""""" 40 DELOBUJ......coeeeeeeeceeeeeeeeeee 401
1 \'4 =1 SR 232 ptbivor Obiekt. 161 DesignCenter....................... 231, 247
LAYLOSCH oo 225 BEI\?I VOr DDJEKL. oo 285 DICKE.....cooo e, 409
SLAYMWECHS oo 229 v LTI DIFFERENZ ........ovvveeeieieiiea, 417
AMTEXT oo 257  Bogenlangenbemaliung...... 270" DIMCONTINUEMODE .............. 267
MaRpfeil umdrehen..................... 282 ; ;
SOFANG........covieeeeeeeeeee 149 i Dimension
PAN T gy Objektfang........... s 263 DIMREASSOC ...oocceoreeeere 280
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-RENDEROUTPUTSIZE ..., 539 BEMBRUGH 077 DISPSILH .....ovvvvvveeeeeeeeeen. 392, 464
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-SEITENEINR 320 BEMEDIT.......ooviieeeeeeeeeeee, 280
"""""""""""""""" BEMENTASSOZ..............cc...... 284 E
-SHADEMODE ........cccocvvvvvvvvinenns 376
TEXT 248 BEMGEOM.........ovvveeeeeeeeieiee, 234
TIEAT BEMHORIZONTAL oo 265 EIGANPASS...........cooiii 229
-TEXTBEARB .............................. 250 BEMLINEAR.. . 265 ElGENSCHAFTEN ______________________ 228
“UBERLAG ... 413 BEMMITTELP.....ooooo 273 EINFUGE.........ccooi 243
-VISUELLESTILE .......coovvinene 373 BEMORDINATE ... 571 EINGABESUCHOPT ..................... 44
-WERKZEUGKASTEN.................. 48 BEMPLATZ. ..o 276 E!NHEIT ........................................ 62
A BEMRADIUS ....co.voveeieeieenn 269 Einstellung
BEMREASSOZ......c.coveeeernn. 284  Automatische Sicherung............... 70
ABFLACH ....ovoeeeeeeeeeeeeeeeeen. 469 BEMREGEN ..o, 284 MBUTTONPAN...........coe. 7
ABRUNDEN ........cooririinn 429,165 BEMTEDIT w.ooovoeeeeeeeeeeeeeeen. 281 ZOOMFACTOR ... 77
ABRUNDKANTE ...........coooruinan 425 BEMUBERSCHR.......cccccovevennn.. 275 Einstellungen fir ausgeblendete Mel-
ABSTAND. ..., 237 BEMVERKLINIE ....oooooeoveeieen 278 AUNGEN.....ooooeeeeeeeee 75
ADCENTER ...oovveeeeeeeeeee. 231,247 BEMVERKURZ..ooooo, 269 ELLIPSE......ccoiiiiiiiiis 129
AFENSTER ..o, , 87 BEMVERTIKAL. .o 265 END...oooi 151
AFENSTER UMSCHALTEN......... ,86  BEMWEITER ..o, 266 ENTFERNUNGSLICHT............... 529
ALLEANDSCHL.....cooeeeeeeeeecee 35 BEMWINKEL oo 268 EXOFFSET......cccooiiiiiiiciiee 198
ALTLICHTKONV .....coeveeeeeee. 524 BEREICHKONYV ..oooo 253 EXTRIM ... 181
ALTMATKONV ..o 519 BERWECHS ... 308 EXTRUSION.........ccoooiiiiiinne 402
ANHEBEN ...........ooviiieee 407 BILDSCHBERAUS.......ccoveeeeenn... 89 F
ANP Lo 153 BILDSCHBEREIN........ccvioeeeenne. 89
ANPUNKTBRECH..........cccuvvee... 164  Bildschirmbereinigung................... 89 FACETRES... .o, 377,392
ANSAKT oo, 494,506 BKS ...ooiiiieieeeeee e 367 Fadenkreuz
ANSBEARB...............cceeee. 492,502 BKSMAN ....oooiiiiieeieeeeeeeeeeee 371
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Dieses Buch bietet Ihnen die Konstruktion mit Volumenkorpern (3DSOLID) fur den 3D Bereich von
AutoCAD. Es behandelt die Drahtgitterkonstruktion, die 2D Konturen und fuhrt zu den 3DSOLIDs.
Die erforderlichen 2D Befehle finden Sie ebenfalls in diesem Buch. Sie erstellen Einzelteile und fu-
gen diese zu Baugruppen zusammen. Ein wichtiger Teil ist dann der Weg vom 3D Teil zum 2D Plan
fur die Einzelteile und Zusammenbauten. Fotorealistische Darstellung mit Material und Licht als Bild
schlieRen das Thema ab.

Inhalt: Fiir jeden verwendeten Befehl wird gezeigt, wo
Die Benutzeroberflache er in der Benutzeroberflache zu finden ist.
Zeichnungen Neu, Offnen, Speichern, Vorlagen Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Koordinatensystem, dynamische Eingabe MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen
Die wichtigsten 2D Objekte zur Erzeugung von Konturen / ) » =)
Objektfang, Spurverfolgung, Objektfangspur “Linie [polylinie Krels  Bogen &
Objektwanhl, Abfragebefehle, Schraffur ) T H-

Zeichnen =

Layer, Farben, Linientypen, Linienstarken, DesignCenter Werkzeugkasten: Zeichnen

Text, Absatztext, Bemal3ung R e
Verwenden vorhandener Blocke und Attribute chdiz - EEDEA%
Drucken, Layout und Ansichtsfenster Pull-down-Menii: Zeichnen » Linie
Tastatur-Befehl: LINIE
3D Einstellungen Tastatur-Kurzel: L
. . Ab AutoCAD Version: 1
3D-Konstruktion allgemein In AutoCAD LT verfigbar: Ja
3D-Sicht, Bildschirmaufteilung, Arbeitsebene
Auch ab welcher Version er enthalten ist oder
D.rahtmOde.”e geandert wurde und ob er auch in AutoCAD LT
Visuelle Stile enthalten ist.
Bearbeiten in 3D klassisch und modern
Volumenkdrper 3DSOLID erzeugen und bearbeiten Damit sind die Bicher sowohl fir altere

. . Versionen als auch fiir AutoCAD LT geeignet.
Bauteile zu Baugruppen zusammenfiigen

Ableitung 3D nach 2D fur Bauteile und Baugruppen
Zeichnungsansichten
Bilder mit Beleuchtung, Materialien und Texturen, Rendering
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